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_ Fiir 1 Spieler. ■ Dinosaurier - 
direkt aus dem Kinofilm. 12 

( verschietlene Spielemodi mil total 
unterschiedlichen Spielablaufen. 
~~ 7 nervenaufreibende Levels. I~~ 
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16-BIT CARTRIDGE 

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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berall in der Videospielszene ist die Holle los: Neue Konsolen und 
technische Standards kundigen sich an. Nach der "Capcom- 
Revolution" (trotz heftiger Drohungen von Nintendo bringt 
Capcom Streetl lg 'titer 2 furs Mega Drive) sollte sich Nintendo 
langsam Sorgen machen. Die Preise fur Konsolen, 
Handhelds und Module sinken deutlich, Marketing- 
Strategen erleiden einen Herzanfall nach dem anderen — 
und Ihr als Zocker steht mittendrin im Chaos. Doch keine 
Panik: Uber neue Trends, Spiele und was sich lohnt, halten 
wir Euch wie stets auf dem Laufenden (is' ja unser Job, nich'?). 
Eins steht jedoch jetzt schon fest: Der VIDEO-GAMES-Favorit des 

Jahres ist und bleibt Super 
Bomberman. Kein anderes 
Spiel fordert die niedersten 
Triebe eines Redakteurs der- 
art zu Tage wie Hudsons 
Granatenparty. Aus einer 
Schreibertruppe, die eben 
noch wie Pech und 
Schwefel zusammenhielt, 
werden erbitterte Gegner, 
die sich mit Fluchen und 
Ausdrucken beharken, 
die der Bundesprufstelle 
die Haare zu Berge stehen lieRen. Die 
Bollerseuche hat sogar auf unsere Layouter ubergegriffen. Uns 
wurde interessieren, was bei Euch bei einem Bomberman-Match 
so abgeht. Schreibt uns doch mal. Marcel freut sich schon uber 
Eure Post. Die besten Stories werden in Mail-O-Mania abge- 
druckt. Nach einer fast weltweiten Odyssee ist inzwischen auch 
das letzte Paket mit Hartmuts Messe-News aus Chicago eingetru- 
delt (Reisezeit: vier Wochen; herzlichen Dank an die Post). So 
erfahrt Ihr noch mehr uber 3D0, CD-ROM, Virtual Reality und 
Software. Noch ein Tip fur Sammler: Demnachst gibt's das 
Sonderheft mit den besten Spielen fur Eure Konsole. 
Also, viel Spal) beim Daddeln und allzeit Kohle fiir ein gutes 
Modul wiinscht Euch 








Euer Video Games Team' 
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M-l Atoms BartUtank (SM) 1 14.95 
tow! Strife (SM) 114.95 
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Joystick Promo 1 prog. SV 336 (SM) 99.95 
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Bubsy(SM) 



Das deutsriie Videospielangebot ist aktuell, reuhhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mot 



SUPER NINTENDO 

super nes + super mario world dA 299.95 

super nintendo power station dA 199.95 

action reploy pro cartridge dA 129.95 

joypad transparent progr.sv337 dA 69.95 

joypad transparent sv 334 dA 34.95 

joystick topfighter sv 338 dA 149.95 

moduladapter fire 16-bit dA 39.95 

profi kaffer action case dA 59.95 

super nintendo spieleberoter dA 24.95 

zelda spieleberoter dV 24.95 

alien 3 dA 129.95 

b.o.b.dA 119.95 

batman returns dA 129.95 

bulls vs blazers dA 1 1 9.95 

caveman ninjo dA 1 1 4.95 

desert strike dA 1 09.95 

fatal fury dA 1 29.95 

final fight dA 139.95 

harleys adventure dA 109.95 

jimmy conners tennis dA 1 29.95 

john madden football 93 dA 1 19.95 

king arthur's world dA 139.95 

l.t. road runner dA 139.95 

legend of zelda-a link to past dV 94.95 

lethal weapon 3 dA 119.95 

magic sword dA 139.95 

mario paint mit mouse dA 94.95 

mickey mouse magicol quest dV 114.95 

nhlpa hockey '93 dA 129.95 

pga tour golf dA 129.95 

powermonger dA 129.95 

prince of persia dA 1 29.95 

robocop3dA 139.95 

shanghai 2 dA 149.95 

sim city dV 94.95 

sponky's quest dA 114.95 

star wing (fx-serie) dV 114.95 

street fighter 2 dA 94.95 

super aleste dA 139.95 

super mario kartdA 94.95 

super pang dA 139.95 

super t. m. h. turtles 4 dA 114.95 

tiny toon adventures dA 1 29.95 

torn & jerry dA 119.95 

world league basketball dA 94.95 

wwf royal rumble dA 1 39.95 



Nintendo GAME BOY 

game boy basic set dA 99.95 

gome boy mittetrisdA 149.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

handy boy all in one sv 907 dA 69.95 

hondy carry sv 905 dA 12.95 

handy power 1 sv901 dA 49.95 

lupe mit licht dA 1 9.95 

lupe+licht+akkuset+netzteil dA 59.95 

attred chicken dA 64.95 

alien 3 dA 64.95 

asterix dA 64.95 

baby t-rex dA 59.95 

best of the best dA 64.95 

bugs bunny crazy castle 1 dA 54.95 

chessmaster dA 49.95 

choplifter 2 dA 59.95 

crash dummies dA 64.95 

duck tales dA 59.95 

firefighter dA 64.95 

flintstones dA 74.95 

ghostbusters 2 dA 74.95 

glucksraddA 64.95 

grand prix dA 64.95 

joe & mac dA 64.95 

kiddraculadA 64.95 

kirby's dreamland dA 54.95 

lemmings dA 74.95 

looney tunes dA 69.95 

morio & yoshi dA 54.95 

megolit dA 64.95 

mystic quest dV 64.95 

popeye2dA 64.95 

populous dA 64.95 

r-type 2 dA 64.95 

rodlond dA 64.95 

Simpsons 1 (esc. camp deadly) dA 64.95 

Simpsons 2 (bart vs juggem.) dA 64.95 

Simpsons 3 (kr.fun house) dA 64.95 

splitz dA 64.95 

star wars dA 74.95 

super mario land 2 dA 64.95 

tiny toon dA 64.95 

tip off dA 64.95 

torn & jerry dA 64.95 

univereal soldier dA 64.95 

wwf superstars 2 dA 64.95 



CSBSSBIIINII WO'FS'F J H R E R 

HIER VEROFFENTLICHEN WIR IN LOCKERi-R 
FOLGE ADRESSEN VON HANDLERN, DIE FUR 
SIE DAS CPS-WARENANGEBOT BEREITHALTEN 



DIE CASSETTE 
MARKT 13 
32423 MINDEN 

COMPUTERSTUDIO PAULS & PICARD 
BLUMEHSTRAftE 6 
42853 REMSCHEID 

TELESPIELBORSE 
PERSEBECKER STR. 37 
44227 DORTMUND 

CRAZY STORE 
ALTER MARKT 45 
50667 KOLN 

WORLD OF GAMES 
TURNSTRAflE 6 .. 
75173 SAARBRUCKEN 



ALU SONDERANOf BOTE NUB SOLANGC DER VORRAT RIICWT 



DIE ZAHUN VOR DEM TTTEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 



SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY 



GAME BOY 

alleyway dA 44.95 

flash the dA 39.95 

golf dA 44.95 

tick off dA 44.95 

killer tomatoes dA 44.95 

kwirkdA 44.95 

nemesis dA 44.95 

paperboy 1 dA 44.95 

pinboll - revenge of the gator dA 44.95 

pitfighter dA 39.95 

super mario land 1 dA 44.95 

tennis dA 44.95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

addams family dA 59.95 

adventures of lolo dA 49.95 

orchiivalsdA 54.95 



batman - return of the joker dA 59.95 

bayou billy dA 44.95 

bionic commando dA 59.95 

bubble bobble dA 49.95 

dmablaster dA 59.95 

ghost & goblins dA 59.95 

home alone 2 dA 59.95 

hook dA 59.95 

ice hockey / classic serie dA 44.95 

lithe somson dA 59.95 

mc donald land dA 54.95 

mission impossible dA 44.95 

panic restaurant dA 54.95 

pinboll / classic seriedA 44.95 

puzzntk dA 49.95 

sholterhonddA 59.95 

ufouria dA 59.95 



ANKUNDIGUNGEN 



SUPER NINTENDO 

0893 amazing tennis dA 139.95 

0893 bubsy eft 1 14.95 

0893 Congo's coper dA 114.95 

0893 first samurai dA 129.95 

0893mechwartiordA 149.95 

0893 rummenigge player manager dA 1 29.95 

0993 accloims world cup soccer dA 129.95 

0993 mortal kombat dA 1 49.95 

0993 mystic quest legend dV 94.95 

0993 terminator 2 arcade gome dA 129.95 

0993 the lost vikings dV 114.95 

6AME BOY 

0893 bode 2 dA 59.95 

0893 f-1 5 strike eagle dA 64.95 

0893 spidermon 3 dA 64.95 

0893 thus the foxdA 64.95 



0893 yoshi's cookie dA 54.95 

0893 dorkwing duck dV 64.95 

0993 mortal kombat dA 74.95 

0993 wwf superstars 3 dA 64.95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

0893 kirby's dreamland dA 74.95 

0893 mario bros / classic serie dA 44.95 

0893 yoshi's cookie dA 74.95 

0893 dorkwing duck dV 94.95 

0893 mario is missing dA 94.95 

0993 tiny toon adventures 2 dA 94.95 

0993 tiny toon cartoonworkshop dA 94.95 

SEGA ME6ADRIVE 

0893 bubsy dA 119.95 

0893 nbo all stars challenge dA 1 14.95 

0893 robocop 3 dA 114.95 

0893 x-men dA 94.95 
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[ Roctot Knight Adventures (SM) 104.95 




Andre Agassi Tennis (SM) 
Jungle Strike (SMI 



119.95 
124.95 



» der echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer offer: 
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IM CPS-KUNDENMAGAZIN FINDEN 

SIE UHSER GESAMTAHGEBOT 
AUS DEN BEREICHEN COMPUTER- 

UNO VIDEOSPIEL 

FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES 

EXEMPLAR NOCH HEUTE AM! 
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CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES 




NlKTINDO EkTTRTAINMIKT SySTEM 

challenge set+2 confr.+ smb 3 dA 1 99.95 

controHjeck mit morio bros. 1 dA 149.95 

super 3 set + 3 spiele dA 199.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

nes spieleberater dV 19.95 

super mario power berater dV 19.95 

adventure island 2 dA 94.95 

adventure island classic dA 74.95 

blades of steel dA 94.95 

blues brothers dA 99.95 

donkey kong classics dA 64.95 

double dragon 2 dA 109.95 

double dragon 3 dA 64.95 

dr. mario dA 74.95 

duck tales dA 94.95 

ferrari grand prix challenge dA 64.95 

flintstones dA 79.95 

formula 1 sensation dV 114.95 

hyper soccer dA 94.95 

legend of zelda dA 94.95 

lemmings dA 79.95 

little nemo dA 74.95 

mario & yoshi dA 64.95 

mega men 4 dA 94.95 

nes open tournament golf dA 74.95 

pirates dA 1 14.95 

probotector 2 dA 94.95 

rescue rangers dA 94.95 

simons quest dA 94.95 

Simpsons 1 (bart vs space mut) dA 109.95 

Simpsons 2 (bart vs the world) dA 64.95 

Simpsons 3 (krustysfun house) dA 109.95 

Simpsons 4 (bartman) dA 109.95 

snow brothers dA 79.95 

star trek dV 1 1 4.95 

star wars dA 109.95 

super mario bros 2 dA 94.95 

super mario bros 3 dA 94.95 

super turrican dA 94.95 

teenage mutant hero turtles 2 dA 114.95 

tetrisdA 64.95 

tiny toon adventures dA 94.95 

torn & jerry dA 109.95 

wizards & warriors 3 dA 64.95 

wwf steel cage challenge dA 109.95 

zelda 2 - adventures of link dA 94.95 



SEGA MEOADRI VE 

magnum set dA 359.95 

mega drive (ohne spiel) dA 199.95 

mega drive + sonic the hedgeh. dA 259.95 

action replay pro cartridge dA 129.95 

cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA 799.95 

cdx modulUS 119.95 

japan adapter dA 29.95 

joypad transparent progr.sv437 dA 69.95 

joypad transparent sv 434 dA 34.95 

joypad-verlangerungskabel dA 9.95 

modulodopter usa - europa US 39.95 

profi koffer US 59.95 

videokabel (scart/euro av) dA 24.95 

agassi tennis dA 1 1 9.95 

another world dA 114.95 

ball jacks dA 94.95 

cool spot dA 1 1 4.95 

david robinson basketball dA 1 14.95 

desert strike dA 114.95 

donald duck dA 1 1 4.95 

european club soccer dA 1 14.95 

fatal fury dA 124.95 

flashback dA 124.95 

global gladiators dA 114,95 

james bond 007 - the duel dA 1 1 4.95 

jungle strike dA 124.95 

mega lo mania dA 114.95 

mickey & donold worid of ill. dA 94.95 

mickey mouse 1 dA 94.95 

micro machines dA 94.95 

muhammad ali boxinq dA 1 1 4.95 

mutant league football dA 114.95 

pgo tour golf 2 dA 1 24.95 

power challenge golf dA 119.95 

rambo3dA 94.95 

sonic the hedgehog 2 dA 94.95 

splatterhouse 2 dA 114.95 

streets of rage 2 dA 94.95 

srrider2dA 114.95 

summer challenge dA 119.95 

sunset riders dA 94.95 

super kick off dA 114.95 

superman dA 114.95 

teenage mutant hero turtles dA 1 1 4.95 

thunderforce 4 dA 114.95 

tiny toon adventures dA 99.95 



VERSANDKOSTEN INLAND 

BB VORKASSE PER SCHKK ODER KRBfTWHE 
BB VERSAND PER NACHKAHME 



5.- DM 
10.- DM 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 



BB VORKASSE PER SCHECK ODER KRHXIXARTE nerrol2,DM 
B8VERSANDPERNACHNAKME netto25,DM 

NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 

Ms Kunden imluL dflf EG boMorfi wi Sis hum obt in 
Onibdibid guhigen Meriwxtsfcuer (15%). 

Ms Kunden ouBerfdb der EG betefem wk Sie ohne MWSt. 
fat Zofaiftde orhebtde jewels gOhipe EMuhKlmsotzsleuer. 



! ERBEICHEN UHS PER POST 

CPS RANK HEIDAK 

BURGERSTRAfiE 8-10 

50667 KOLN 



Mit Erscheinen rSeser Anzeige veriwren die often Anzeigen- und listenpreise Hire &Oltigkeit. Verkouf erfolgt ausschliefilich w uraeren allgemeinen Gesdiaftsbedingungen. Keine Haflung for Druckfehler! 

GEBEN Ml GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

DModul □ZutehOr DGertlt 

DModul DZubehBr DGerflt 

Konsotentyp D Kundenmogozjri (kostenks) 

AUFTRAGGEBER VG0993 



tmmummm PERTELEFON 

0221/25 69 83, ...84 ...85 



lESTELLAHNAHMf PER TELEFAX 
0221/25 69 86 



WTTl DENKEN SIE III iESTELLUN6EN Kl 
POST AN DIE MEUEN POSnEITZAHUNI 




Nome . 
StraBe . 
PIZOrt . 
Telefon . 
Kundenfir. 



KredHkortenfirrna 



VerUsdoturn 



KnOHlM mummer 
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Griin, glitschig, kraftig: Die Kampfkriiten 
sind auf dem Super Nintendo unterwegs 



Street Fighter 10 

Erste Informationen uber die Mega-Drive-Version 

UbiF1 12 

Realistischer Formel-Simulator fur Super Nintendo 

Bubsy 16 

Wie der witzige Cartoon s-Kater erfunden wurde 

Neue Systeme 18 

Hat das 3D0 das Zeug zum 16-Bit-Konsolen-Killer? 

Backup-Systeme 18 

Erne wichtige Entscheidung in eigener Sache 

Nintendo-News 21 

Sega-News 24 

PC-Engine 28 

Neo Geo News 32 




Ernsthafte Gefahr 
fur die Redaktion: 
Super Bomberman mit 
Vierspieleradapter 




Endlich zu haben: 
Fur deutsche Fans gibt's 
Mega Drive 2 und Mega CD 2 
in neuem Gewand 



Verspeisen Street Fighter zum Friihstiick: 
Alien gegen Predator 




SURER NINTENDO 

Alien 84 

Battle Toads 85 

Bio Metal 87 

Bubsy 88 

Grand Prix 92 

Ice Hockey 96 

Mario is Missing 89 

Shadow Run 90 

Street Fighter II Turbo 82 

Super Bomberman 51 

Super Off Road 93 

Super Turrican 81 

Violent Sniper 97 

Wolf Child .86 

World Court Tennis 94 

MEGA DRIVE 

Bull Jacks 102 

Dizzy 100 

F1 Grand Prix 104 

Rocket Knight Adventure 98 

Snow Brothers, Nick & Tom 101 

Super Man 106 

Ultimate Soccer 103 

N 

Racket Rivals 108 

Super Man 107 
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Klein, bunt, niedlich: Hup fender Eierkopf in 
Phantastic Adventures of Dizzy. 



MASTER SYSTEM 
Super Man 107 



GAME GEAR 

Kick & Rush 114 

Pusho Pusho 115 



Priigel-Update: 

Lohnt sich s, 240 Mark fur den 

brandneuen Streetfig liter II Turbo 

auszugeben? 
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GAME BOY 

Baby T-Rex 110 

Dizzy 109 

Dr. Franken 110 

Dropzone 113 

Mystic Quest 112 

Soldam 114 

Star Trek 113 



Rubriken 



Hitparade 60 

Impressum 61 

Inserentenverzeichnis 61 

Leserpost 53 

Rat & Tat 56 

Sprite des Monats 46 

Vorschau 116 

Comic 58 



Mega CD 2 34 

Was hat das deutsche Mega CD zu bieten? 



Banana Prince 

(NES) 76 

Batman — Revenge Of 

The Joker (MD) 76 

Batman Returns 

(MD) 76 

Bubsy(SNES) 62 

Desert Strike 

(SNES) 76 

Godzilla 

(GB) 75 

King of The Zoo 

(GB) 74 

Mario is Missing 

(SNES) 76 

Musya 

(SNES) 76 



Pop'n Twin Bee 

(SNES) 63 

Populous (SNES) 74 

Prince of Persia 

(SNES) 69 

Sonic 2 

(MD) 74 

Super Bomberman 

(SNES) 75 

Super Castlevania 

(SNES) 75 

Super Tennis 

(SNES) 74 

Super Turrican 

(SNES) 74 

Tiny Toon Adventures 
(MD) 65 
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Jede Menge VorschuBlorbeeren: 
Wie gut ist Super Turrican wirklich? 
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Auf der CES in Chicago hatten wir Gele- 
genheit, die Streetfigter-ll-Championship- 

Edition furs Mega Drive anzutesten. Den 
neuesten Informationen zufolge 
sieht aber alles schon wieder 
ganz anders aus - zumindest, 
was fur Deutschland geplant ist... 



yf nfangs war's vollig 
Mmm unklar, ob Capcom 
/ §s sich uberhauptwur- 
de dazu durchringen konnen, 
das erlolgreichste Prugelspiel 
aller Zeiten neben der Automa- 
ten- und Super-Nintendo-Versi- 
on auch auf anderen Systemen 
anzubieten. Im Rahmen der Pa- 
lastrevolution gegen die uner- 
bittlichen Bedingungen des 
Branchenriesen war aber schon 
bald klar, daB der Streetfighter 
nicht mehr als Titelbonus fur 
Nintendo zu halten sein wurde. 
Die US-Championship-Edition 
furs Mega Drive istein 16-MBit- 
Modul. Und jetzt kommt's: Die- 
se Version wird in Deutschland 
nicht offiziell erscheinen! Die 
deutsche Version bekommt 
noch ein paar Speicherbaustei- 
ne draufgesetzt, soil satte 24 
MBit (!) umfassen und Publi- 
kumsliebling Chun Li soil Feu- 
erballe schleudern konnen. Wer 
den Streetfighter Turbo furs Su- 

10 



per Nintendo schon zu 
Gesicht bekommen hat, 
weiB, was das bedeutet: 
Capcom bastelt fur Se- 
ga an einer speziellen 
Version des Street Figh- 
ter Turbo, die vier MBit 
umfangreicher 

I ist, als die 

^'"•'V Su P er - 
Jv'Vii Nintendo- 
Version. 
Genaue 
Informa- 
tionen 
Ober das Er- 
scheinungs- 
datum und De- 
tails uber die- 
ses Spiel wa- 
ren bis Re- 
( /j, V - \ daktions- 
j ; •/■/, schluB aber 
beim be- 
stenWillen 
nicht zu 
bekom- 
men. Fer- 
ner bleibt 
unklar, ob dieser Street Fighter 
vielleicht als CD-Titel fur Mega 
CD geplant ist. Da das Mega Dri- 
ve nur 64 Farben gleichzeitig auf 
dem Bildschirm darstellen kann 



Obwohl die 
Grafik 1:1 urn- 
gesetzt wurde, 
sehen 64 
Farben natiir- 
lich anders aus 
als 256... 



(gegenuber 256 auf dem Super 
Nintendo), wirktdererste Blick 
auf die Umsetzung deutlich be- 
scheidener als auf dem Super 
Nintendo, auch wenn die Bild- 

















schirm-Auflosung und die 
Grdfie der darstellbaren Sprites 
der Nintendo-Konsole uberle- 
gen ist. 

Zum Gluck unterstutzt die 
Championship-Edition Segas 
neues Sechs-Button-Joypad: 
Auch auf dem Mega Drive ist der 
Street Fighter kein Spiel, bei 
dem Ihr Euch durch schnell- 
sinnloses Bearbeiten der Feuer- 
knopfe in die "Hall of Fame" vor- 
arbeiten konnt. Die Kollisions- 
abfrage und Steuerbarkeit 
machte wie immer einen perfek- 
ten Eindruck, Bewegungen und 
Animation flieBen ohne Ruckeln. 
Allerdings bezieht sich diese 
Einschatzung auf die 60-Hz-US- 
Gerate, wie die 17 Prozent 
langsamere PAL-Version ab- 
schneidet, bleibt abzuwarten. 

Noch ein paar Worte zu den 
Charakteren: Offensichtlich hat 
Capcom die Helden in ihrer Lei- 
stungfahigkeit mehr aneinander 
angeglichen. Eskommtweniger 
darauf an, welchen Kampfer Ihr 
wahlt, sondern mehr auf 
Eure taktischen Qua- 
litaten und die 
Prazision Eurer 
Techniken. So 
macht der neue 
Street Fighter zu 
zweit mehr SpaB 
alsjezuvor, dafur 
ist der Einspieler- 
Modus nicht 
mehr ganz so 
hart, wie er mal 
war. Allerdings: 
Von der geplanten 
24-MBit-Version hat 
bisher noch keiner was 
gesehen... hu 
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Kampfkroten sind hart im Nehm 






werden sie rasend vor 
M Wut. Und genau jetzt sind die Toads 

in Hochform: in Battletoads in Battle- [ 
■J maniacs™- der 8-Level-Action nur fur 
Super Nintendo™ Ein Kroten-Coup mit fraumhafter Grafik und 
einem Soundtrack der Spitzenklasse. Fur 2 Spieler. Und wenn die 
flotten Kroten auf Speeder Bikes, Riesenschlangen und Raumrollbrettern 
reiten, kann man nur noch grun werden vor Neid, denn auch auf 
Game Boy™ bebt der Bildschirm. Battletoads in Ragnarok's World™- 
da wird kraftig aufgeraumt: Mit Battletoad-Kopfnuft, Big Bad Boot und 
Kiss-My-Fist bleibt kein Auge trocken. Achtung: Die Kroten kommen. 
Jetzt fur Super Nintendo™ und dame Boy™: Battletoads at their best! 
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Nintendo® 
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Nach dem Mega-Hit Jimmy Co, 
Tennis Tour bleibt Ubi-Soft weiterhin sport- 
lich: Das aktuelle Werk ist eine reinrassige 
Formel-1 -Simulation. 



"r_ : EHnoE3E3[r-] 



Wagens. GewoTinlich greift man 
zum Williams, da er die besten 
Daten bietet r Die anderen Fahr- 
zeuge liefern quasi verschiedene ' 
Schwierigkeitsgrade ("Dich le-" 
der' ich ja noch mit'm Footwork 
ab!"). Wenn Ihr wiBt, in welchen 
Rennstall Ihrgehort, sucht ihrdie 
Werkstatt auf. Dort schraubt Ihr 



aufhangung, Lenkung und sogar 
das Team an den Boxen sucht Ihr 
aus; Wer mochte, darf seine per- 
sonliche Konfiguration abspei- 
chern. Nun empfehien sich eini- 
gejrainingsrunden auf dem Kurs' 
Eurer WahL Unterschiedliche 
Kurse verlangen nach unter- 
schiedlichen Konfigurationen, 




Firmen urn dei 
furdasbesteRer.... 
zu wetteifern. ft Pole Positio, 
wartet dafur mil ei ner echten For- 
mel-1-Lizenz auf, denn nur 
wer diese Lizenz besitzt, darf die 
echten Namen von Fahrern uni 
Boliden aus dem Form 
Zirkus verwenden. interes: 
bei F1 Pole Position schi 
Drumfierum. Neben den au 
tischen MeisterschaftsstrecL.. 
wahlt Ihr die Wetterbedingun- 
gen, Rundenzahl und schaltet 
die "Trouble rt -Qption ein Oder 
aus. Fahrt Ihr mit Trouble, 
durft Ihr Euch mitwundern, wenn 
Euch bei ruder Fahrweise 
vorzeitig ein Maschinenschaden 
ins Aus schickt. Nach dem 



Das Beste am Mod u I ist wis iiblich der 

Zwei-Spieler-Modus. Fahrt Ihr a Heine, 

dient die obere Bildschirmhalfteals 

geraumiger Riickspiegel. 

Battle-Modus tretet Ihr gegen die 

Stars aus der Forme 1 1 an 

(obieh Michael Sehuhmacher 

den ersten Platz abnehmen kann?) 
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vor dem Beschleunigen aus 
einer Kurve heraus positiv auf die 
Geschwi ndigkeit aus. Wer vor ei- 
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Beim Boxenstop be he bt Ihr Schaden am Fahrzeug oder wechselt die Reifen. An der Box wie in der 
Werkstatt stehen verschiedene Reifentypen zur Wahl- vier Trocken-Schlappen and vier Regenreifen. 



FOX A . SUZUK I 
3 FOT M.i 



T LAP PLAYER « 




51-95 LOS 

42" lO L02 

58' "65 1_07 

58"IO COS 

59"77 l_07 

58-15 LOS 



14- 55"70 



blaues Lampchen 
•uch an, 
...... IhrEuch 

m Windschat- 
' js Vorder- 



len meist leichter. Ubi-Soft hat 
genereil darauf'geactrtet, das 
Fahrverhalten der Boliden so 
naturlich wie nur moglich zu ge- 
stalten. Dementsprechend wirkt 



It 3 meter 
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Statistik-Freaks kommen mit 
Durchschnitts- and Bestzeiten 
voll auf Ibre Kosten 



Wieviefe und welche Gegner 
treten, -stelit Ihr im Battie-f 
selbstein.FahrtlhnmCr.ui. 
onship-Modus, sind Gee 
ner und Kurs vorgec 
Egai. ob Ihr nun im E 
Modus und eine M( 
sehaft fahrt, es durfei 
Fahrer gleichzeltig hi 
Joypad Piatz nehmer 
rer Fall: Zu zweit m 
den meisten SpaB. ( 
viele Computergegr 
fahren, ist allerdin 
eine Sache: Da die V.... 
sacher grob heranruek, 
zielgenaues Gberholen schwi 
rig, Touchiert Ihr einen Gegne 
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nimmtwird genauso r; 
gen, wie ein echter Forme!- 1 



freilich Reifen und Aufhan- 
gung. Ubertreibt Ihr das "Ober'n 
Acker fahren", verfarben sich die 
Zustandsanzeigen schnell rot 
und der Boxenstopp wird un- 
ausweichlich. Spatestens jetzt 
merkt ihr, wie sich die Wahl des 
Boxenpersonals auswirkt. 
Wahrend die eine Truppe alJes 
auswechselt und entsprechend 
lange braucht, nimmtsich ein an- 
~~is Team nur der kritischen 

r komplett defekten Teile an - 
mit Zeitersparnis versteht sich. 
r: "i steht schon beim Betrach- 

der Preview-Version test: F1 
Pole Position ist was fur Konner. 
Einsteigerwerden Schwierigkei- 
ten mit dem Fahrzeug haben. 

igens plant Ubi-Soft einen 
,.u8 angeiegten Wettkampf mit 
tollen Preisen, mehr dazu erfahrt 
Ihr in einer der folgenden Ausga- 
ben. Renn-Freaks durfen sich auf 
F1 Pole Position freuen, es zahlt 

alle Falle zu den besseren 

iiispielen. jb 



MACH I WHE SELECT 



Mit einer F1-Lizenz sind alle 

wichtigen Nam en verireten: Die si e ben 
schnell st en Wag en und ein Dutzend 
Fahrer stehen zur Wahl 
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DEMNACHST 
BEI DEINEM 
HANDLER! 



EIH RIESENSPASS, BEI DEM JETZT 
BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS 
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN! 

DIE GENIALE MISCHUNG AUS 

TAKTIK UND ACTION, DIE DICH 

UND DEINE FREUNDE FESSELM WIRD! 

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE 
BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST 
MITTENDRIN! 



WOW! JETXT GEHT'S RICHTiO LOS I 
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HOL DIR DAS SUPER MULTITAP VON 

HUDSON SOFT. 

SAG DEINEN FREUNDEN BESCHEID 

UND DANN...NICHTS WIE RAN AN 

SUPER BOMBERMAN. 

DAS SUPER MULTITAP 1ST BALD 

UBERALL ERHALTLICH. BEI DEINEM 

HANDLER ODER IM KAUFHAUS. 

<S> 1993 Hudson Soft 
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TIME TO PLAY...'? 




HUDSON GROUP I 



> HUDSON SOFT 
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ie das Action-Ad- 
venture ausse- 
hen sollte, davon 
hatte Mike Berlyn eine genaue 
Vorstellung. Bewaffnet mit 
Strichzeichnungen und Struk- 
turplanen uberzeugte Mike aus- 
gerechnet das Softwarehaus Ac- 
colade. Jump'n'Runs waren dort 
ohnehin arg unterreprasentiert, 
und die Idee der wolligen Inva- 
sion paBte gut ins Firmenkon 
zept. Das Schicksal wollte e 
daB sich Boss John Skeel an die- 
sen Tagen des Sommers 1991 
jede Menge Warner Trickfilme 
reinzog und dabei uber zwei Fi- 
guren ganz besonders lachen 
konnte: Bugs Bunny und Daffy 
Duck. "Eine echte Persbnlichkeit 
mit Witz und Verstand, die 
lockere Spruche klopft und eine 
unverwechselbare Mimik und 
Gesten besitzt", dachte sich 
Skeel, "die wiirde prima zu Ber- 
lyns Cartoon-Spiel passen". 



Bugs Bunny 

Eine reprasentive Markturr>-- 
frage, eine^Aiifstellung uber Ko- 
steft>. InfwrQkJjjngszeiten, 

/^p/elafeM WT-'vefe'Sowie 

IsktaenqeDHa 

Wjen^fefl.G 
NinterA 
projekjlef an 
wohMcte 
denVerantwortlicher)mit 

^terun^ 







enz unter die Lupe 
en und deren Module 

peiten Sinn des Wortes in 
iche Bestandteile zerlegt. 
teRlgng-spielteundanaly- 
das imam die Gigahits wie 



Sonic, Super Mario World, 
Castle of Illusion und Quacks- 
hot. Eins war klar, Bubsy sollte 
- :n jeder Beziehung besser sein: 
Die Levels sollten tiefer gehen 
als in Super Mario World, der 
Kater noch schneller rasen als 
der Sonic-lgel und die Cartoons 
noch beliebter werden als Walt 
Disneys Donald Duck. Das Spiel 
muB einfach zu bedienen und 
dennoch schwer zu meistern 
sein. Viele Geheimwege, ver- 
steckte Extras und zahl- 
reiche Abzweigun- 
gen 
realisieren 
diese - an- 
fangs viel- 
leicht etwas 
verwirren- 
de - Tiefe. 
Ein weiteres 
Ziel war, die 
Moglichkei- 
ten der Hard- 
ware maxi- 
mal zu nut- 
zen. .Setbst 
wenn das 
Mega Drive in be- 
zug auf Bildschirmro- 
tation und Zoom nicht mit 
dem Super Nintendo mithal- 
ten kann.es wird jede Kon- 
sole - ohne Rucksicht auf 
Kompatibilitat - mit Vollgas 
gefahren. 

Sechs Grafiker erarbeiten auf 
dem Papier die Grafik, eine Welt 
voller Woolies, und ubersetzen 
sie ins Malprogramm "D-Paint". 
Dort fugen sich Level fur Level 
wie in einem Puzzle zusammen 
und konnen direkt in SNES- 
Code ubersetzt werden. 1st die 
Arbeit an der Grafik abgeschlos- 
sen, schlagt die groBe Stunde 
des Matt Berardo. Er komponiert 
auf einem Roland MT-32-Syn- 
thesizer die Musik und wahltaus 
einer riesigen CD-Sound-Bi- 
bliothek passende Klangeffekte. 
Als letzterSchritt wird die Steue- 
rung programmiert. Die erste 
lauffahige Vorabversion prOft 
ein Stab von Tester auf Herz und 
Nieren. Deren konstruktive An- 
derungsvorschlage verpassen 
Bubsy, theBobcatdann den letz- 
ten Schliff. mn 





das 16-bit-as 
Or matchwinner 




Bum-Bums Sandplatz-Challenge. 
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Noch vor der Chica- 
go-CES schien a lies 
in gewohnten Bah- 
nen zu verlaufen: 
Nintendo herrscht 
und Sega sagt - der 
Kleinere am Thron 
des GroBen. Viel- 
leicht aber kommt 
der Thronsturz aus 
einer Ecke, mit der 
niemand gerechnet 
hatte: Von funfen, 
die auszogen, um 
Nintendo das Fiirch- 
ten zu lehren. 

Auch Amerika soil seine Ok- 
toberrevolution bekommen - 
eine ganz und gar kapitalistische 
allerdings: FurOktober '93nam- 
lich ist mit dem 3D0 Interactive 
Multiplayer die US-Marktein- 
fuhrung eines Multi-Unterhal- 
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tungssystems geplant, das man 
schon nicht mehr Spielkonsole 
nennen kann. Die Revolutionare 
heiBen Matsushita /Panasonic, 
MCA, AT&T, Electronic Arts und 
Time Warner. Panasonic/Mat- 
sushita kennt Ihr als Hersteller 
von Fernsehern, Videorecordern 
und Stereoanlagen, AT&T ist 
eine der groBten Telefongesell- 
schaften der Welt, Time Warner 



der groBte Medienkonzern der 
Welt, MCA eine groBe Hol- 
lywood-Filmgesellschaft. 

Der Revolutionsfuhrer heiBt 
Trip Hawkins. Bevor er 1982 
Electronic Arts grundete, hatte er 
Apple Computer den Weg geeb- 
net. Vier Jahre nach dem Start 
war EA zum weltweit groBten 
Lieferanten von Computer- und 
Videospielsottware autgestie- 
gen. Mit der 3D0-Company holt 
der Uberflieger nun zum nach- 
sten Schlag aus. Hawkins hatte 
es einfach satt, bei Sega Oder 
Nintendo zu Kreuze kriechen zu 
mussen, um Lizenzen fur seine 
Produkte zu erhalten. 
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Auch wenn Trip Hawkins ein 
reicher Mann sein mag: fur die 
Entwicklung einer neuen Konso- 
le reichtesein Kapital dann doch 
nicht. So holte er Geschaftspart- 
ner dazu - alien voran Panaso- 
nic. Weiterhin war es nicht allzu 
schwer, Mediengesellschaften 
und Filmkonzerne fur das Pro- 
jekt zu begeistern: Hollywood 
sucht schon seit langerem han- 
deringend nach dem nachsten 
Schritt in die Zukunft. Die Ein- 
fuhrung des Videorecorders 



Die ersten Titel fur 3DO wer- 
den ausschliefilich auf CD er- 
scheinen. Uber mangelndes In- 
teresse fur sein Gerat kann sich 
Trip Hawkins gewiB nicht bekla- 
gen: Bei RedaktionsschluB hat- 
ten sage und schreibe 302 Soft- 
warefirmen Lizenzvereinbarun- 
gen fur den 3D0 Interactive Mul- 
tiplayer unterzeichnet, darunter 
bekannte Namen wie EA, Sierra 
On Line, Psygnosis/Sony Ima- 
gesoft, Sales Curve, Ocean, 
Bullfrog, Domark, Virgin Games 



rund $700 kosten, umgerechnet 
knapp 1200 Mark. Zum Liefer- 
umfangwirdeinJoypadundein 
Softwarepaket gehoren. Bleibt 
naturlich abzu- 
warten, ob der 
3DO Interactive 
Multiplayer mit 
seinem relativ 
hohen Preis 
nicht am Mas- 
senmarkt vor- 
beigeplant ist. 
Wirft man aller- 



MPEG2- Standard. MPEG2 er- 
laubt es, bis zu 72 Minuten be- 
wegter Bilder in VHS-Qualitat 
auf einer CD-Seite zu speichem. 





Mit 16, 7 Mio. Farben und einer Auflbsung von 640 x 480 Bildpunkten 
bietet das 3DO Grafikqualitat vom Allerfeinsten... 



Mitte der siebziger Jahre hatte 
das Kino gerade noch einmal vor 
dem Aus gerettet, doch seitdem 
hatte es keine bemerkenswerten 
Impulse mehrgegeben. 

SomuBmannurdreiunddrei 
zusammenzahlen und das 3D0- 
Konzept ist fertig: Ein extrem lei— 
stungsfahiges Grundgerat auf 
CD-Basis, Kinofilme, Spielsoft- 
ware, Fernsehgesellschaften 
und Telekommunikation - das 
ergibt hochwertige interaktive 
Spiel-Filme (und zwar im 
wahrsten Sinn des Worts), die 
langfristig nicht mehr auf einem 
Datentrager gekauft werden 
mussen, sondern uber Kabel 
und Pay-TV-Sender in Eure 
Konsole kommen. Noch ist es 
nicht soweit, doch die wichtig- 
sten Schritte sind bereits getan. 



oder Argonaut Software. Sicher- 
I ich liegt die uberwaltigende Re- 
sonanz nicht nur am Hard- 
warekonzept des 3D0, sondern 
auch an der Lizenzpolitik der 
Company: Jede interessierte 
Softwarefirma darf entwickeln - 
ein krasser Unterschied zu Nin- 
tendos und Segas uberaus har- 
ten Bestimmungen. 

Wer auf 3DO programmieren 
mochte, zahlt einen Festpreis 
und erhalt dafur ein Entwick- 
Jungssystem, eine Kiste Doku- 
mentation und ansonsten den 
Segen der Company. Hier liegt 
allerdings auch die Gefahr: 
Wenn jeder entwickeln darf, wird 
auch eine Menge Schrott ange- 
boten werden, der dem Uberflie- 
gerruf des Gerats eher schaden 
als nutzen kann. Das Gerat soil 




dings einen Blick auf die techni- 
schen Daten, relativiert sich der 
Preis wieder, denn das Gerat hat 
in der Tat Faszinierendeszubie- 
ten: Ein leistungsstarker Grafik- 
prozessor ermoglicht die Dar- 
stellung von bis zu 16,7 Mio 
Farben bei einer Auflosung von 
640 x 480 Bildpunkten (!), 
wahrend eine schnelle RISC- 
CPU das Management der Sub- 
systeme ubemimmt. Das einge- 
baute CD-Laufwerk liest neben 
den Softwaretragem auch her- 
kdmmliche CD-ROMs (300k/s), 
Musik-CDs, die Kodak-Photo- 
CD und sogar Laserdisks- vor- 
ausgesetzt, sie entsprechen dem 



Alle drei Bilder stammen aus 
dem 3DO-Spiel Shockwave 

Das 3DO konnt Ihr auBerdem 
als Schnitt- und Effektgerat fur 
Heimvideos benutzen oder als 
Sequenzer uber ein zusatzliches 
MIDI-lnterface. Uber einen Pay- 
TV-KabelanschluB wird es in 
nicht allzu ferner Zukunft mog- 
lich sein, Spiele, Filme und Ein- 
kaufskatalogezu laden oder bei- 
spielsweise an 
interaktiven 
Fernseh-Game- 
shows teilzu- 
nehmen. Da 
CDs keine dau- 
erhafte Spei- 
chermoglich- 
P . -. keit bieten, 
\P^ sieht das 3D0 
kleine Me- 
mory-Cards 
vor, auf denen Ihr Highscores, 
Spielstande, Bilder oder Musik 
speichem konnt. 

So phantastisch das alles 
klingt: Erstens wird es noch eine 
ganze Weile dauern, bis das 
Gerat in Deutschland zu kaufen 
sein wird. Zweitens gibt es noch 
keine entsprechenden Kabel- 
sender, 3DO wird also die nach- 
sten Jahre nur mit CD operie- 
ren. Drittens schlaft die Konkur- 
renz nicht und wird versuchen, 
das 3DO bei gleichem Lei- 
stungsangebot preismaBig zu 
unterbieten. Aber: Dieses Gerat 
gibt Euch eine Vorstellung, wie 
die Zukunft aussehen wird... hu 
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ORIGINAL STREET FIGHTER II PUPPEN 



RYU 

BRANKA 
E. HONDA 



Einzeln 
Satz 



DM 20,- 
DM 80,- 



CHUN-LI 
GUILE 

BALROG 

(20 cm hoch) 
SFR 20,- 
SFR 75 r 



UMBAUTEN ANDERUNGEN REPARATUREN 



von Video-Zubehor auf Anfrage 

Tel./Fax Montag-Freitog 1 3.00-1 8.00 Uhr. Ubrige Zeit Tel.-Beantworter bzw Fo» 

GT ELEKTRONIK 

Hohlegasse 28 • CH-4104 Oberwil/Basel 
Telefon/Fax: CH 061 401 42 24 - D 0041 61 401 42 24 



RAGIIZI 

HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 37 63 * Fax 02 28/45 40 1 9 



• Super Nintendo (D) 

CONGO'S CAPER 115,00 DM 

MECHWARRIOR 145,00 DM 

MORTAL K0MBAT 135,00 DM 

* Gameboy (D) 

ASTERIX 65,00 DM 

STEREO FM TUNER 35,00 DM 



• Mega Drive (D) 

BOB 99,00 DM 

MIG29 99.00DM 

SHINING FORCE 119,00 DM 

• Game Gear (D) 

GLOBAL GLADIATORS 80,00 DM 
TOM AND JERRY 70,00 DM 



Ab September fiihren wir das deutsche Mega-CD 2 zu einem 
••• sensationellen Einfiihrungspreis. ••• 



Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebuhr 



Verkauf erfolgt ausschliefBlich zu unseren AGB 




Videofilm mit 35 Demos 
inkl. Wrestling, Sengoku II, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Samurai Showdown 

nur DM %J%r.™" 

UNSER ' 

FINAHZIERUNGS-BEISPIEL: 

NE0-GE0 Konsole DM 699,- 
Art of Fighting DM 379,- 
Super Sidekicks DM 379- 

Kaufpreis DM1457,- 

oder mtl. DM 90- (18 Monate). 

Eft Jahreszins 15,4% 
Finanzierung iiber Hausbank. 



Trash Ralley DM179,- 
Mutation Nation DM229,- 
Baseball 2020 DM149,- 




NEO 
GEO 



MARO GmbH, Dorfwlesenstr. 16, 
71729 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 od. 3 45 36 

Telefax 07144/34021 

Kein Ladengeschaft Sie erreichen uns 
taglich von 10.00 - 12.00 Uhr 
und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 
von 9.00 -12.00 Uhr. 



Videospielverleih 

Backup-Systeme 

Monatelang wurden die gesetzlichen Grundlagen zum 
Verleih von Videospielen heiB diskutiert, wir hatten 
jede Menge Anfragen zum Thema. Mittlerweile gibt 
es eine Gesetzesanderung '>, die die Rechtslage klart. 
Danach liegt es im Ermessen des Rechtsinhabers 2 > 
(also des Spielherstellers), Vervielfaltigung, Ver- 
breitung und Verleih seiner Module vorzunehmen 
Oder zu gestatten. Auf gut deutsch: Wer Module ge- 
werblich vermieten will, darf dies, miifi sich aber fur 
jedes neue Spiel eine entsprechende Leih-Lizenz ein- 
holen. Spiele, die er vor dem 1 . Januar 1 993 zu Ver- 
leihzwecken gekauft hat, kann er auch ohne Geneh- 
migung weiterverleihen. 

Der eigentliche Sprengstoff an der Thematik ist die 
Tatsache, daO ein Verleih jedem Kunden die Mog- 
lichkeit erbffnet, aktuelle Spiele fur eine geringe Ge- 
biihr auszuleihen und Module in aller Ruhe mit eihem 
Backup-System zu kopieren. Im Gegenteil z.B. zum 
Musik- Oder Videof ilmverleih ist solch eine Kopie ab- 
solut identisch mit dem Original, es entsteht kein Qua- 
litatsverlust. Dadurch ist sie beliebig oft reproduzier- 
bar: Auch die zehnte Kopiengeneration ist immer noch 
mit dem Original identisch. Uber den Schaden fur d ie 
Branche ist hinreichend diskutiert worden. 
Da das Anderungsgesetz dieser Tatsache nicht ein- 
deutig entgegenwirkt, hat sich VIDEO GAMES zu fol- 
gender Haltung entschlossen: Der Verleih von Video- 
spielen und der Verkauf sog. Backup-Systeme istzwar 
nicht grundsatzlich verboten, jedoch umstritten. 
Durch den Verleih von Spielen und den Verkauf sog. 
Backupsysteme wird nach Auffassung von VIDEO GA- 
MES der Raubkopiererei Vorschub geleistet - wenn 
auch ohne Wissen oder Absicht der Anbieter! VIDEO 
GAMES wird aus diesem Grund ab einschlieOlich Aus- 
gabe Oktober 1993 keine Beitrage mehr veroffent li- 
chen bzw. abdrucken, die iiber den gewerblichen Ver- 
leih von Videospielen und den Verkauf sog. Backup- 
Systeme informieren. Dies gilt vor allem fur Angebo- 
te, in denen fur Videospielverleih und Backupsyste- 
me geworben wird. /hu 



l) Zweitas Qesatz uit Anderung das Urheiierrachkiijessiies, vara 9. Juni I993, 
Bundesaesaf jiikiit, J;ihr'j;iii'j I'J'W, fail I, :jaila 'J IU it. Ubir-ii 'i-ii-iu dianl 'I jr 
Urn i ifzung der Richlllnla 91/250 EWG des Rales uani Mai 1991 iiber den Rechts- 
scfiufz von Comuulerprogrammen (ABI. ; i'.i Mr. '. 122 o. 12). 
Z) Alia 'in tore Ail . tagan beziefien sich auf oben genannten Gesafzestext. 




Mit Volldampf rauschen die Neuig- 

keiten ein. Was in der nachsten 

Zeit passiert Oder in der vergange- 

nen Zeit geschehen ist, und wel- 

che neuen Module auf den Markt 

kommen, stellen wir Euch auf den 

folgenden zwei Seiten vor. 



Einer wird gewin- 
nenl Schweizer 
Meisterschafts- 
anwarter 



Jetzt auch zum Schmusen. 
Streetfighter 2-Puppen 



5ndlich ist es einer 
groflen Munchener 
Tageszeitung gelun- 
gen, in Zusammenarbeit mit 
Nintendo den ersten deutschen 
Gameboy-Cup auszutragen. 
Ober 200 Kids trafen sich, urn zu 
zeigen, wer der beste Tetris- 
Spieler ist. Nach funf k.o.-Run- 
den und einer Finalrunde stand 
der Sie- 





Super Mario All Stars fur das 
Super Nintendo. Auf einem Mo- 
dul erhaltet Ihr die gesamten Su- 
per Mario Bros.-Titel. Somit 
konnt Ihr Super Mario Bros. 
Teil 1 bis 3 und als zusatzli- 
chen Titel Super Mario Bros.: 
The Lost Levels bis zum Ab- 
winken spielen. 

Im Dezember taucht der 
Klempner bei Mario & Wario 



Gleich vierSpiele auf einem 
Moduli Super Mario All Stars 



ger test. 
Gewonnen hatte die 12jahrige 
Tina Stich aus Munchen. Auch 
in der Schweiz gab es vor eini- 
ger Zeit einen groBen Wettbe- 
werb. Die erste echte Schweizer 
Meisterschaft fur Street Figh- 
ter und Eishockey 93, das 
weder von Nintendo noch Sega 
organisiertwar, fand groBtes In- 
teresse bei alien Beteiligten. Als 
erster Turnierort wurde St. Gal- 
len ausgewahlt. Die weiteren 
Orte sind Basel (14./1 5.08.93), 
Altdorf (4/5.9.93) und Fribourg 



Tina freut sich titer 
Pokal,Fernseher und 
I Super Nintendo 

J§ (20/21.11.93). Die 
5? besten vier Spieler je- 
* des Turniers werden 
dann am 4./5.12.93 in 
Zurich urn den Titel des 
Schweizer Meisters spielen. 
Infos bei Free Time, Grunaustr.1 , 
CH-9053 Teufen. 

Merchandising ohne Ende. 
Nach der Streetfighter 2-Uhr 
stellt GT Elektronik (Tel.:0041- 
614014224) jetzt die Original 
Streetfighter 2-Puppen vor. 
Die einzelnen Figuren kosten 20 
Mark, der ganze Satz mit Ruy, 
Blanka, E. Honda, Chun-Li, Gui- 
le und Balrog ist fur 80 Mark zu 
ergattern. 

Die Lemmings sind wieder 
da. Absofort konnt Ihr die nied- 
lichen Viecher als Anstecknadel 



bei Selling Points (05241- 
24307) zum Preis von 7,95 Mark 
pro Stuck bestellen. 

Auch Mario zeigt sich wieder, 
und das gleich in zweifacher 
Ausfuhrung. Zuerst erscheint 
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Surfer, Ritter, Clown oderandere. Zwolf Charaktere stehen zur Wan I. 
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Retiet den kleinen, 
blinden Handwerker 
bei seinem neuesten 
Abenteuer! 



0©so@@ 



i 




Rasend schnelle 

3-D Vektorgrafik 

bei FX-Trax 



auf. Mario wandert durch eine 
gefahrliche Gegend, wobei er ei- 
nige Fallen und Hindernisse 
uberwinden muB. Das Problem 
bei der Geschichte ist, daB ihm 
irgendjemand einen Eimer uber 
den Kopf gestulpt hat. Somit 
kann er nicht sehen, wo er hin- 
lauft. Aber Ihr helft ihm doch be- 
stimmt, oder? Ab September ist 
der neueste Mario-Hit fur das 
Super Nintendo erhaltlich und 
wird einschlieBlich der Super- 
Nintendo-Maus ausgeliefert. 

Und schonwieder Mario. Die 
Langenscheidt KG stellte kurz- 
lich das erste Worterbuch fur 
Kids vor. Super Mario Super 
Englisch mit einem vierfarbi- 

22 



Mit Spanning 
erwartet: NHL 
Stanley Cup 



gen Cover, bunten Comics und 
Daumenkino. Da macht das Ler- 
nen gleich doppelt so viel SpaB. 
Erhaltlich In fast alien Buchla- 
den. 

Ein weiteres FX-Spiel kundigt 
sich fur den Dezember an. Bei 
FX Trax handelt 
es sich urn das 
erste 



Rennspiel mit einem FX-Chip. 
Der Chip, der einfach auf das 
Modul gepinnt wird, ermdglicht 
eine rasend schnelle 3-D-Vek- 
torgrafik. Somit verspricht FX- 
Trax ein interessantes Renn- 
spiel zu werden. 

Passend zur Winterzeit wer- 
den alle Super-Nintendo-Besit- 
zer mit einem neuen Eis- 
hockey-Spiel be- 
gluckt. NHL 
Stanley 



So, mehr News in der nach- 
sten Ausgabe uber Zelda, Kir- 
by's Pinball Land und Wario 
Land fur den Game Boy und Te- 
tris2furdas NES. Ebenso kdnnt 
Ihr Euch auf Battle Clash 2 
und Yoshi's Safari fur Euer 
Super Nintendo freuen. 




Cup von 

Nintendo ist fur 
November geplant und 
wird aus einer fur das Eishockey 
ganz unublichen Ansicht darge- 
stellt. LaBt Euch uberraschen... 
Neues fur das 8-Bit-System 
NES! Ab Oktober wird die Kon- 
sole in einem neuen futuristi- 
schen Design erhaltlich sein. 
AuBerdem plant Nintendo, den 
Preis fur dieses Gerat drastisch 
zu senken. 




Raumschiff 
oder Konsole? 



Ab 

sofort gibt 
es neues Zubehor 
fur den Game Boy. Mit dem 
Master Pak erhaltet Ihr zu 
einem vernunftigen Preis 
eine Menge nutzliches Zu- 
behor. Neben einer Tasche, 
einem Netzgerat und einem 
Akku findet Ihr zusatzlich ein 
Reinigungssystem mit ent- 
sprechender Fliissigkeit, 
eine Lupe und eine coole 
Screen-Umrandung fur den 
Kleinsten von Nintendo. 
AuBerdem ist das gleiche Set 
fur das Game Gear zu ergat- 
tern. Erhaltlich zum Preis von 
ca. 1 00 Mark (Game Boy) und 
140 Mark (Game Gear). Be- 
stellen kdnnt Ihr die Mega- 
Ausrustung bei der Sowade 
GmbH (Tel.: 030-4825774) 



Mortal Kombat kommt. 



> 



u 



Ab 13. September auf Super Nintendo , Game Boy , Master System . Game Gear und Mega Drive 



>K<laim Go for the game! 



Mortal Kombat 3 © 1992 Licensed from Midway* Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System*, Game Boy™ and the official Seals are 
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena 
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim* is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 





Wahrend die "GroBen"im SchluBtraining um die besten 
Startpositionen kampften. ging's bei den Sega- Kids um 
den Titel des Videospiel-Meisters. Rechts die Preise. 

Was haben Sonic und Alain 
Prost gemeinsam? Beide sind ver- 
flixt fix unterwegs, beide mischen in 
der Formel 1 mit. Allerdings ist Prost 
ein alter Hase, und der schnellste Igel 
der Welt noch neu im Geschaft... 





chte Freaks schwdren, 
das ohrenbetaubende 
Brullen der uber 800 
rstarken 3,5-Liter-Saugmoto- 
ren musse man sich ungefiltert 
durchs Kleinhirn pusten und 
dazu etwas angebranntes Gum- 
mi, 01 und Benzin inhalieren. 
Wir allerdings wollen noch eine 
Weile ohne Horgerat telefonie- 
ren kdnnen und nahmen Ab- 
stand vom ungeschutzten Burn- 
Out. Sicherheitshalber gab's 
dicke gelbe Ohrenstopsel, um 
den zehnten Lauf zur Formel-1 - 
Weltmeisterschaft live zu erle- 
ben. Live gab's aber nicht nur 
Formel-1 -Power, sondern auch 
die Endausscheidungen zur 
Deutschen Videospielmeister- 
schaft, die Sega im Hockenhei- 
mer Motodrom in einem Zelt 
neben der Zielgerade 
austrug.Vielleichter- 
innert Ihr Euch ja an 
unsere kurze Mel- 
dung uber den Sega 
Championship- 
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Train, derzwischen Mai und Juni 
quer durch Deutschland schip- 
perte: Der quietschbunt be- 
spruhte Sonderzug hielt in 30 
Bahnhofen, um die Landessie- 
gerzuermitteln. Unddiewaren, 
in zwei Altersgruppen geteilt, 
geschlossen in Hockenheim 
eingeruckt, um den Besten unter 
den Besten zu ermitteln. 

Da der flotte Igel die Heck- 
flossen der Team-Williams- 
Renaults ziert und diverse Sega- 
Schriftzuge die feuerfesten 
Kombis der Piloten um weitere 
Aufnaher erganzen, lieGen es 



sich die Superstars des 
iams-Teams Alain Prost und 
Damon Hill nicht nehmen, den 
glucklichen Gewinnern Pokale 
und Preise personlichzu (iber- 
reichen. By the way: Da Sega mit 
Formuld teinzwischen ein irre 
schnelles Rennspiel fur 
Mega Drive auf La- 
ger hat (s. Test 
VIDEO GAMES 
09/93), gab's 
keine Diskus- 
sionen, dal3 
die Endaus- 
scheidung we- 
der mit Sonic 
noch Global Gla- 
diators noch Ecco 
the Dolphin, sondern 
stilgerechtauf demdigita- 
len Hockenheimring stattfinden 
wiirde. Aus Sega-Sponsoren- 
Sicht sollten die beiden Wil- 
liams-Renaults ganz vorne Ian- 
den, die 200 000 Zuschauer wa- 
ren aber naturlich in erster Linie 
nach Hockenheim gekommen, 
um Lokalmatador Michael 
Schuhmacher auf seinem Be- 
netton-Ford gewin- ^^^ 
nen zu sehen. Dra- h^hb 
matischgenugwur- 
de das Spektakel 
dann auch: Schon 
beim Warm Up am 
Morgen war Derek 
Warwick von der 
nassen Fahrbahn 
gerutscht und hatte 
sich mit seinem 
Auto uberschlagen. 



Obwohl er meterweit auf dem 
Kopf mit dem Helm durch den 
Kies pflugte, kam er mit einigen 

Schrammen davon. Beim Start 
kam Prost dann nicht schnell ge- 
nug von der Pole Position weg, 
Schuhmacher und Hill zogen am 
Favoriten vorbei. Einige Minu- 
ten spater schubsten sich Ayrton 
Senna und Alain Prost von der 
Piste. Doch dann verbremste 
sich Schuhmacher und muBte 
mit eckigen Reifen an die Boxen, 
Prost nutzte die Chance und zog 
an Schuhmacher vorbei. Hill 
fuhrderweil unangefochtenvor- 
neweg, allerdings ohne die Rei- 
fen zu wechseln. Das war ein 
Fehler: In der letzten Runde platz- 
te ihm der Hinterreifen, Prost, 
der auch keine Schlappen ge- 
wechselt hatte, stand mal wieder 
ganz oben auf dem Treppchen 
und der schnelle 
Michael wurde 
uberglucklicher 
Zweiter... hu 





Die Superstars : 
Alain Prost (links) 
und Formel-1 - 
Newcomer 
Damon Hill am 
Game Gear 
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Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreiSenden 

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir 

den Mega Drive produziert wurde! 

MicroProse bringt Ihnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben! 



Alle Ihre sieben Sinne sind gefragt, 
wenn Sie den Luftkampf gegen die 
gefahrlichsten modernsten Dusenjager 
aufnehmen und den technisch 
ausgefeilten, todlichen Raketen 
ausweichen, mit denen Ihr Gegner 
sich verteidigt. 

Uberfliegen Sie exakt kartographierte 
Gebiete, in denen Sie strategische 
Bodenziele angreifen, und lassen Sie 
sich dabei mehr und mehr von dieser 
einmaligen Flugsimulation fesseln! 



Zahlreiche Einsatze mit Haupt- und 
Sekundarzielen iiber sechs echten 
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig- 
keitsstufen, mit einer grofien Auswahl 
an Cockpit- und AuSenansichten... 
Kein Wunder, daS dieses Spiel alle 
anderen um Langen schlagt! 

Gehen Sie mit Ihrem Mega Drive aufs 
Ganze - nehmen Sie die 
Herausforderung an, den heiBesten 
Kampfjager der Welt zu fliegen! 

Stiirzen Sie sich in die Hitze des 
Gefechts! 
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Seriously Fun Software 



"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd. 



MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. 



BEI UNS geht die POST ab 



DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 




Mega Drive •Mega CO-ROM • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
An- und Verkauf • Der weiteste Weg lohntsich! 



Laden: VirchowstraBe 11 • 46047 Oberhausen • Tel.: 0208/889409 
Gedffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la Sa 10.00-16.00 
Versand: Hohenweg 178 • 46147 Oberhausen • Tel. 0208/670762 



VIDEOSPIELE UND MEHR ! 



to ^ 



/ / / 




GAMIESTCRIE 



Ruttenscheider StraOe 181 (nahe Messe/Gruga) 
45131 Essen Telelon 02 01/7772 25 

Laden & Ver»«nd 

OffnunguaHsn: 

MonlagbsFieilag 10 00-18 SOUhr.DonnerelaB 10 00-20.30 Uhr.Samstag 9.00- 14.00(16 O0)Ut» 

Gesamlpreislrate gegen 1.70 DM «i Bnetmarten 



CD Rom (amerik.) 

Cool Spot e/d 

Flashback e/d 

Golden Axe 3 j 

Gunstar Heroes e/) 

Monkey Island CDe 

Pirates Gold e 
Rocket Knight j/e/d 
Rolling Thunder 3 j/e 



MEGA DRIVE 

Man*®! 



toepie 

/lortal Gombare7d~ 
Streetfighter 2 e/j 



GALAXY 




Bomberman & 4-RTap e 

Claymates e 

Fmal Set Tennis j 

Final Fantasy Adv.2 j 

Final Fight 2 e 

Pop' n Twinbee j/d 

Super Turrican e 

Super Mario All Stars e/j/d 

World Heroes e 



SUPFAMICOM 
mm.® 



"btreeilighuZ"'l.urtBO! | j/e' 

Baral^ Se^temDea B 

Mortal Combat e'd 



Dirty Larry 

Dracuta 

European Soccer ChalL 

Lemmings 



Lynx 

rgnrgjyrnrgf^g- 



Bubble Bobble : 
F15 Strike Eag 
Speedy Gonzales 
Leg.of ZekJa e /August 



GAMEBOY 
Agfoateta 



Fatal Fury 2 

Sengoku2 

Work) Heroes 2 



NEO GEO 



Viewpoint' 






Batman returns j/e/d 

Defender of Oasis e/d 

Jurassic Park e/d 

Lemmings e/d 

Shinobi 2 d/e 

Sonic t.Hedgehog 2 d/e 

Streets oRage 2 j/e 



GAME GEAR 

(IsisEidfMfMergl 



Turbo Duo RGB e 
Bomberman 93 e 

Cotton SCe 

Longraiser 2 SCj 

Rainbow Island C] 

Sherlock Holmes 2 SCe 

Vasteel SCe 



PC Engine 
Haste®® 



089/7605151 
089/7470689 

Plinganserstr.26 8I369 Miinchen 



Telefon:089/7605151 
Telefax:089/7698024 
hihGalaxy Plexus GmbH 
Anmerkungj:Japanisch 
aEngSsch dDeutsch 
Handleranfragen erwunscht 
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Sega VR 



.^ufmerksame Leser 
fmrn haben den neuen 
/ Is Konsolen-Gag aus 
dem Hause Sega schon in der 
Ausgabe 5/93 entdeckt. Wie dort 
schon erwahnt, ist der Sega VR 
ein Virtual-Reality-Helm mit 
zwei farbigen LCD-Bildschir- 
men (vor jedem Auge einer, was 
echtes dreidimensionales Se- 
hen ermoglicht). Fur den pas- 
senden Sound sorgen einge- 
baute Stereo-Kopfhbrer. Ein in- 
tegrierter Positionsgeber regi- 
striert Eure Kopfbewegungen 
und leitet die Daten an das Mega 
Drive weiter. Dort wird dann der 
Bildausschnitt entsprechend 
weitergescrollt - Ihr habt also 
den echten 360-Grad-Blick. 
Zum Marktstart in den USA in 
diesem Herbst sollen vier Titel 
fertig sein, die den Sega VR un- 
terstutzen: Mit dem Gerat wird 
Nuclear Rush ausgeliefert. Als 
Pilot eines Luftkissenfahrzeugs 
flitzt Ihr in ferner Zukunft durch 
eine radioaktivverseuchte Land- 
schaft und bekampft Roboter. In 
Iron Hammer steuert Ihr ein 
Raumschiff uber verschiedene 
Planeten, auf denen 
Krieg herrscht. Mit der 
gegebenen Bewaffnung 
greift Ihr ins Geschehen 
ein. Euer Co-Pilot ist da- 
bei Iron Hammer, der 
Euch mittels digital!- 
sierter StimmezurSei- 



Die Messe in 

Chicago hat 

weit mehr inter- 

essante Neu- 

igkeiten in Sa- 

chen Videospiele zu- 

tage gebracht, als wir 

in der letzten Ausgabe 

uberhaupt unterbrin- 

gen konnten. 

te steht. Matrix Runner qMM 
Euch endgultig in den C y b e r - 
space (sprich: in das Innere 
eines Computers). Im System 
sind Eure Kumpels ver- 
schwunden. Urn sie zu fin- 
den, setzt Ihr Euch gegen feind- 
liche Vogelkreaturen und ande- 
re Halbmenschen durch. Ein Au- 
torennen gibt's naturlich auch: 
Outlaw Racing setzt Euch auf die 
Piste, wo sich bereits zwanzig 
weitere Fahrzeuge tummeln. In 
welcher Qualitat und in welcher 
Geschwindigkeit die VR-Spiele 
daherkommen, teilen wir Euch 
naturlich sofort mit, wenn die 
Freak-Ware bei uns eintrudelt. 
Wir durfen gespannt sein. 

Poltergeist 

on Electronic Arts 

kommt demnachst ein 

Mega-Drive-Spiel der 

besonderen Art. Hauptfiguren in 

Haunting Starring Polterguy 

sind die Familie Sardini und ein 

Polterguy vertreibt die Sardinis 
aus seine m Haus 




I^cao 




Poltergeist. Wer nun glaubt, Ihr 
muGtet die Mitglieder der Fami- 
ne steuern und den Geist ver- 
treiben, der irrt. 

Im Gegenteil: Ihr spielt den 
Geist und vertreibt die Familie. 
In dem Grusel-Chaos dreht sich 
fur Euch alles um moglichst ab- 
gefahrene Spuk-ldeen und um 
Ectoplasma. Dieses Geisterele- 
xier muBt Ihrfinden, um "am Le- 
ben" zu bleiben. Freilich gibt's 
auch Feinde: Ubellaunige Mon- 
ster machen 
Euch den Tod 
schwer. Ent- 
wickelt wurde 
das geistreiche 
Spektakel von 
den Ertindern 
von Rampart, 
Paperboy und 
Cyberball. 





Vom Neo Geo auf das Mega 
Drive: Super Baseball 2020 



Super 
Baseball 2020 

erNeo-Geo-H it Super 
Baseball 2020 wird 
von Electronic Arts 
furs Mega Drive umgesetzt. Im 
Gegensatz zu einem normalen 
Baseball-Spiel durfen bei Super 
Baseball 2020 auch Frauen und 
Roboter teilnehmen. Mit Preis- 
geldern bezahlt Ihrteure Power- 
Ups, die Eure 
Spieler starker 
machen. Gags 
wie Minen im 
AuGenfeld Oder 
eine verbogene 
Perspektive 
sollen zusatz- 
lich Pep ins 
Spiel bringen. 





Neu von Tengen: Tennis tiirs Mega 
Drive und FuBball fiirs Game Gear 

Domark 
(ver)treibt Sport 

on jenseits des Armel- 
kanals kommen zwei 
neue Tengen-Sport- 
spiele: Davis Cup World Tour 
furs Mega Drive und Tengen's 
World Cup Soccer fur den Game 
Gear. Um den Davis Cup wird, 



ie Ihr ja hoffentlich alle wifBt, mit 

dem Tennisschlager gespielt. 
Das Modul enthalt einen Trai- 
nigsmodusebenso.wienaturlich 
den Davis Cup und samtliche 
Grand-Slam-Turniere. Der Zwei- 
Spieler-Modus wird per Split- 
Screen realisiert. Wer an den Ent- 
scheidungen der Linienrichter 
zweifelt, darf sich den letzten 
Ballwechsel auch in der Zeitlu- 
penwiederholung anschauen - 
FuBball? Da brauch' ichwohl nicht 
viele Worte zu verlieren. Nur so- 
viet: Gespielt wird mit Ansicht 
von schrag oben, wahrend das 
Feld vorbeiscrollt. Zur Wahl ste- 
hen 24 Teams. Wer gut bolzt, er- 
halt Erfahrungspunkte, die er auf 
seine Team-Kollegen verteilen 
kann. Ein Zwei-Spieler-Modus 
via Link-Kabel gehort zum guten 
Soccer einfach dazu. 



INFOCRAMES 




VIDEO GAMES 



prdsentieren: 
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Jetzt fur 
Game Boy 
und SNES! 



Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verschwunden! 
Der Dorfrat beschlieBt: Asterix muB sich sofort auf die Suche machen. 
Klar, daB er auf dem Weg zu seinem Freund viele Abenteuer bestehen mufi, die ihn quer 
durch das ganze romische Weltreich fuhren. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen 
Julius Cdsars, den romischen 
Legionen das Leben hollisch ■_ 

schwer. Ein tolles Aben- 
teuer mit Asterix dem Gallier, 
Romern, Wildschweinen. 
Zaubertrank/lKatapulten 
und den be^chtigten 
mittelfri^nen Fischen! 




FLASHPOINT 

Elektronik&Spiele 
Vertriebs GmbH 



HauptstraBe80 

23845 Oering 

Tel. 45 35 / 22 22 

Fax 45 35 / 22 24 




StarTreckGWEBW 

NUR DM 59,- 

Jungle Strike <aHfa> 

DT NUR DM 109,- 



Game Converter sjmjmm 

NUR DM 39,- 

SUPER NMENDO 

NUR DM 109,- 



Cool Spot 



/ M T I R 1 A I N ¥ I H I SVSTfM 




CD-ROM US incl. 5 Games 

NUR DM 649,- 

PRINCE OF PERSIA US 

fur SEGA CD-ROM 

NUR DM 99,- 

WIR FUHREN EIN BREITES ZUBEHOR- 

PROGRAMM FUR ALLE SYSTEME. 

FORDERN SIE UNSEREN 

ZUBEHORKATALOGAN. 

BELIEFERUNG NUR AN DEN HANDEL 
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Wie gut ist das erfolgreichste Prii- 
gelspiel aller Zeiten auf der Exo- 
tenkonsole PC-Engine? Und vor 
allem: wie bringt man alle Funk- 
tionen auf dem Joypad unter? 
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Street Fight 



Die Umsetzung des Prugel- 
knallers Streetfighter2vom Su- 
per Nintendo wurde von Cap- 
com fur die NEC-Konsole zur 
Championship Edition erwei- 
tert. Die Engine-Version istweit- 
gehend identisch mit der Cham- 
pionship-Edition fflr Super Nin- 
tendo, erganzt durch einige zu- 
satzliche Angriffsvarianten. Auf 
einstellbare Spielgeschwindig- 
keit hat Capcom zwar verzichtet, 
allerdings ist die Engine-Versi- 
on schon von Grund auf schnel- 
ler als die Ur-Super-Nintendo- 
Version. Der PC-En- 
gine-Streetfighter 
paBt gerade 
so 



Die Animation der glorreichen 
Zwolf steht der Super-Nintendo- 
Version in nichts nach, sogar die 
Hintergrundgrafiken kdnnen 
sich mit der 24-MBit-Variante 
messen. Uberraschend, daB 
auch die Steuerung und das Ga- 
meplay so gut an die Engine an- 
gepaBtwurden, daB kaum Spiel- 
spaB verlorengeht. Naturlich 
werdet Ihr Euch fragen, wie Cap- 
com die ganzen Sondertechni- 
ken auf das ziemlich begrenzte 
Engine-Joypad gequetscht hat. 
Zunachst unterstutzt der Engine- 
Streetfighter das Six-Button- 
Joy pad Avenue Pad 6 und die 
Version mit drei 
Buttons 




auf 
die 
gewohnt "" 

scheckkartengroBe.aberjetztei- 
nen Millimeter dickere Hu Card. 
Kaum zu glauben, daB die f lache 
Smart-Card eine Speicherkapa- 
zitat von 20 MBit bietet... 



Zwei Endgegner 
gegeneinander? Typisch 
Championship Edition 



^ 
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Nach wie vor 
stark: Sagat 
und Vega 
schlagen zu 




Avenue Pad 3. Vor allem mit 
sechs Kndpfen spielt sich der 
Streetfighter wie gewohnt. Wer 
solchen Luxus nicht besitzt, 
muB mit dem Original-Joypad 
vorliebnehmen und ein ganz 
neues Technik-Training begin- 
nen: Der Run-Knopf und die But- 
tons 1 und 2 losen leichte, mitt- 

lere und schwere 

Tritte oder Schlage ^B^ 
aus, der Select- 
Knopf dient zum 
Wechseln zwischen 
FuB- und Faustan- 
griffen. Diese Lo- 
sung ist zwar vor al- 
lem fur geubte Su- 
per-Nintendo- oder 
Automaten-Street- 
fighter haarstrau- 





Erstaunlich, wie gut Streetfighter 2 fur ein 8-Bit System 
umgesetzt werden konnte 



bend gewohnungs- 
bedurftig, doch nach 
einigen Stunden 



klappt die Umschalterei schon 
ganz ordentlich. So reflexartig 
schnell wie am Super Nintendo 



werden die Techniken 
mit dem Standard- 
Joypad allerdings nie 
gelingen... 

Berucksichtigt 
man, wo die Lei- 
stungsgrenzen der Engine- 
Hardware liegen, verdient dieser 
Streetfighter ein ganz dickes 
Kompliment: Immerhin ist die 
Engine ein 8-Bit-System mit 
deutlich geringerer Bildauflo- 
sung als auf dem Super Ninten- 
|| Trotzdem fallen die Unter- 
schiede zur 1 6-Bit-Version nicht 
allzu sehr ins Gewicht. Sogar 
das Parallax-Scrolling des Un- 
des haben die Program- 
iauber gelost. Die Engi- 
iionwirkt sogar nochet- 
was farbenfroher als die neue 





Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis 
zum Anschlag. 

Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen 
fur Aufregung. 
Du bist gefordert in 8 Levels und zusatzlichen 
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein- 
Monster und bitterbose Fledermause bestimmen 
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du 

glaubst alles hinter Dir zu haben. 

Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen. 

Drac-Specials. Unbegrenzte Continues. 

Schrecklich stark, der Spate mit Kid Dracula. 

Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93: 

"...ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles... 

der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse..." 

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Nintendo' . SNES'". NES'". GAME BOY'", the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks ot Nintendo. KONAMI* is a registered trademark of Konami 




1 



Cfi 
(B 

a 

0) 

a 
m 



0) 

CB 

♦* 
(0 



Q. 

3 

W 



FS.P93 165 







Turbo-Version fur Super Fami- 
com. Im Soundbereich schlagen 
die Grenzen der Hardware aller- 
dings unbarmherzig zu: Die Hu- 
Card ist dem Super-Nintendo- 
Modul klar unterlegen. Ham- 
merhartallerdingsderPreis.den 
Ihr derzeit fur die begehrten 
Cards berappen muBt: Er liegt 
auch fur die Engine kaum unter 
den Preisen fur die Importversi- 
on des Turbo-Streetfighter fur 
Super Nintendo. Je nach Hand- 
ler kostet die Super-Nintendo- 
Version zwischen 230 und 250 
Mark, die Engine-Version zwi- 
schen 200 und 230 Mark. Die 
Testversion stellte uns ubrigens 
ZAPP-Games zur Verfugung. 
5-Star/hu 




Es war schon spannend, wel- 
ches Ballerspiel von Hudson 
wohl die Nachfolge des phanta- 
stischen Lords of Thunder an- 
treten wurde. Jetzt sieht es alles 
wenig anders aus als erwartet. 
Der Star 



des 

Spiels ist 
von Beruf eigentlich Hexe. Ob- 
wohl der "Bose Nebel" uber der 
Feenwelt liegt und fur ewige 
Dunkelheit sorgt, fuhlt Cotton 
sichrecht wohl und ihreeinzige 
Sorge gilt ihrer Lieblingsna- 



V"! 4 nermassen offen- 
bart der Horizontal- 
scroller auBer einer 
leicht verzogern- 
denSteuerungein 
weiteres Manko: 
das Spiel ruckelt. 
Das Copyright 
enthullt dann die 
Wahrheit: Ihr habt es hier mit ei- 
nem Oldie der Firma Success 
aus dem Jahre 1991 zu tun, der 




scherei, den "Willows", von de- 
nen sie nie genug bekommt. Fur 
einen Riesen-Willow wurde sie 
fast alles tun. So sturzt sie sich 
in den Kampf, stilecht auf einem 
Besen reitend und mit einer klei- 
nen Fee als Satellit. Naturlich hat 
sie auBer ihrem Fluggerat auch 
noch andere Waffen. Da waren 
z. B. der konventionelle Laser- 
schuB, der sich durch Erfah- 
rungspunkte in mehreren Stufen 
ausbauen laBt, sowie vier Ma- 
giearten (Drachenfeuer, Elektro- 
blitz, Feen-Flammen und 
Schutzschild), deren Einsatz 
den Besitz der entspre- 
chenden magischen 
Symbole voraussetzt. 
Schliefilich konnt Ihr 
die unzerstorbare 
Begleitfee bei Be- 
darf von der Kette 
lassen. Die Gegner 
bilden ein Sammel- 
surium aus car- 
toonahnlichen-Figu- 
ren von recht unter- 
schiedlichem Detaillie- 
rungs-undAnimationsgrad, 
die leiderteilweise nicht so recht 
zur tollen Grafik des Intros und 
der Zwischensequenzen passen 
wollen. Ahnlich verhalt es sich 
auch mit dem Sound, der die 
Kluft zwischen Intro und Spiel 
nicht zu uberbrucken vermag. 
Beim Gewiihle durch die Geg- 




Oft iiberwiegt planlose Hektik - 
Cotton geht hart 'ran 



mit ein paar Ausschmiickungen 
versehen und auf CD gepreBt 
wurde. Der maBige Qualitats- 
standard ist fiir Hudson so 
ungewohnt, daB Cotton oft 
einen ziemlich halbfertigen 
Eindruck hinterlaBt. Durch die 
eingebaute Bremse und die 
massiv auftretenden Gegner- 
sprites werden einige Stellen 
unfair, so daB die insgesamt funf 
Leben und drei Continues vor 
al lem bei Anfangern schnell ver- 
heizt sind. Schade urn die nette 
Idee! 5-Star/hu 



Titel: 


Street Fighter Champion Edition 


Genre: 


Prugelspiel 


Hersteller: 


Capcom 


Datentrager: 


Hu Card, 20 MBit 


SpielspaB: 


88% 


Titel: 


Cotton - Fantastic Night Dreams 


Genre: 


Ballerspiel 


Hersteller: 


Hudson 


Datentrager: 


CD-ROM 



SpielspaB: 



65% 
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SV 336 SN PRONEO I 

Programierbare TOP-Joystick-Konsole 
Digital-Action-Learning-System 
- - fur SUPER NINTENDO 



Raffinierte Joypads 
fur erhohten 
SpielgenuB. 



SV 334 SN PRO PAr 

fiir SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design fur 
das vollig neue Spielgefiihl 

FurMEGADRIVEunter, 
Art.-Nr. SV434 
SG PRO PAD 
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SV 337 PRONE 

Programmierbares T( 
furSUPER NINTENDO mit LCD 
Special-Attacker 

eine einzige laste aogeri 
Endlich gibt es die 
Moglichkeit, selbst 

den hartesten Gegner 
muhelos zu besiegen. 



vFurMEGADRIVE 
v\\ Art.-Nr. SV 437 
k ,\ SG PRONEO II 
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Phantasievolles, 
perfektes Zubehor 
fiir Ihren Game Boy 
SNES, Game Gear, 
Mega Drive. 



Erhaltlich uberall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt. In alien guten 
Warenhausern, Versandhausem, 
Fachgeschaften und Fachmarkten 
sowie bei Fa. Heidak, Koln. 
Handlerpreislisten nach 
Vorlage eines Gewerbenachweises. 



All in One" 
V SV 907 HANDY BOY 

Das tolle Komplett-Zubehor-Set 
fur den GAME BOY 
(Lupe, Licht, Sound, 
Joystick und Feuerkopfe) 



JOLLENBECK GMBH • FAR EAST IMPORT - EXPORT • 27404 WEERTZEN • Tel.: 042 87/12 51 • Fax: 042 87/607 

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschulzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschutzte Warenzeichen von Sega. 



Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 

SEGA MEGA DRIVE, alio neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 

SORCERES KINDOM 1 19.- 

AMAZING TENNIS 109.- 

BATMAN RETURN CD 99.- 

CYBORG JUSTICE 99,- 

BLASTER MASTER 105.- 

FLINTSTONES 109,- 

AEROBIZ 129,- 

RISE OF THE DRAGON CD 109,- 

JUNGLE STRIKE 119,- 

JURASSIK PARK 109.- 

FATALFURY 119,- 

FLASHBACK 12 MEG 129,- 

TIMEGALCD 99,- 



MICRO MASHINES 99.- 

X-MEN 99.- 

COOL SPOT 109.- 

BRAMS STOKER'S DRACULA 119,- 

JAGUAR XJ 220 CD 109.- 

OUTLANDER 99,- 

F 15 STRIKE EAGLE 119.- 

MORTAL COMBAT 129,- 

STREET FIGHTER 2 CE 139.- 

PIRATES GOLD 119.- 

ROCKET NIGHT ADV 109,- 

SHINING FORCE 119,- 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 99,- 

BUBSY 109.- 



GLOBAL GLADIATORS 99,- 

MEGADRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN 

ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 599,- 

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 



SUPER WIDGET 119. 

BATTLETOADS 119,- 

ALIEN 3 119,- 

SHADOW RUN 129,- 

BUBSY 119,- 

BATMANS RETURN 119,- 

POCKY & ROCKY 119,- 

BOMBERMAN 93 & ADP 159,- 

CONGOS CAPPER 109,- 

BLUES BROTHERS 119,- 

CYBERNATOR 119.- 

DUNGEON MASTERS 139,- 

CHESTER CHEETHA 89,- 

WOLF CHILD 119,- 

YOSHIE'S COOKIE 119,- 

UTOPIA 119,- 

FATAL FURY 129.- 

ININDO 129,- 

JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ... 119,- 
WWF ROYAL RUMBLE 129,- 



KING ARTHURS WORLD 119,- 

LOST VIKINGS 119,- 

MECH WARRIOR 119,- 

MARIO ALLSTARS DT 99,- 

ROAD RUNNER 119,- 

STAR FOX 119,- 

STAR WARS 119,- 

SUPER TURRICAN 109,- 

E.V.0 129,- 

NIGEL MANSEL 129.- 

NBA BASKETBALL TECMO 129.- 

NINJA BOY 109.- 

TAZ MANIA 119,- 

TUFF E NUFF 129.- 

STREET FIGHTER TURBO 159.- 

COOLSPOT 119,- 

MORTAL COMBAT 139,- 

ASTERIX 119.- 

MARIO IS MISSING 119,- 

u.v.mehr US KONS 1 SP 2 JOYP. 350,- 



Adapter AD-29: DM 39.-. Aktion Replay Pro: DM 129,-, SNES, MD 

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Ftuckum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 
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SUPER HIGH TECH GAME 

ne(k;eo 



/neoix drive 

Unser Spezicil-Service: 
RNKflUF * und * V€RKAUf 
von gebrouchten 
Modulen 

ECHT flTZEHD!)f 

Kciner kommt on uns vorbei 
und an den N€0-G€0 Spicl- 
outomaten im Laden! 
filso... anrufen, schreiben oder 
^oxen. ...fllles klar, Leute! 

< Video-(fta'ckt 

Solitudeallee 30/1 • 71 636 Ludwigsburg 
a 071 41 /9031 91 • Fax 071 41 /9031 17 
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Aus der Reihe der "100-Mega-Schocks" 
fur das Neo Geo erreichte uns unlangst 
das Zweikampfspektakel Samurai Show- 
down. Das jiingste Modul aus der SNK- 
Schmiede besticht durch vielfaltige Cha- 
raktere und ausgefeilte Kampftechniken. 



^^9 wolf Kampfer unter- 
^b schiedlichster Statur 
&r und Bewaffnung ste- 
hen dem entschlossenen Joybo- 
ard-Warrior zur Verfugung. Von 
der geschulten Kampfmethodik 
der Ninjas bis hin zum wust-gro- 
ben Gedresche beleibter Zeitge- 
nossen reichen die unterschied- 
lichen Arten der "Konfliktbewal- 
tigung". DasZiel ist alien Vari- 
anten gemein: M&glichst 
schnell und grausam den Sieg 
uber das verhaBte Gegenuber zu 
erlangen, und somit im Cham- 
pionship-Finale mitzumischen. 
Egal, ob Ihr nun den grunhauti- 
gen Freak mit den Scherenhan- 
den oder einen der ehrenhaften 
Ninja-Fighter wahlt, Ihr kommt 




Waffensammler Haohmaru haul 
dem Inkakrieger Tarn Tarn eine 
vor den Latz. Wan-Fu flambiert 
Charlotte mit dem Feuersabel. 







Kabuki-Krieger 

Kyoshiro und 

Freak Gen-An 

kampfen mit un- 

lauteren Mitteln 




CSJQ 




nicht umhin, eine Unmenge 

an Special-Moves zu er- 

lernen. Doch habt Ihr 

n dieser Bezie- 

hung erstmal 

Eure Hausaufga- 

ben gemacht, 

konnt Ihr selbst 

harmlos wirken- 

de Persojichen zu 

&r ernstzunehmenden 

w Gegnern machen. So 

vermag das Madchen 

Nakoruru ihren Adler im 



Sturzflug auf Feinde loszu- 
schicken, wahrend der smarte 
Galford gegnerischen Aggres- 
sionen begegnet, indem er sei- 
nen Hund auf den Kontrahenten 
hetzt. Selbstverstandlich konnt 
Ihr alleine gegen den Computer 
oder zusammen mit einem 
Freund rangeln. Das technisch 
und grafisch exzellent verwirk- 
lichte Modul konnte einen vor- 
deren Platz in der Rangliste der 
Prugel- und Zweikampfspiele 
einnehmen. fh 



Hintergriinde, Musik und 

Sounds mit stimmungsvoller 

Japano-Sprachausgabe wissen 

zu gef alien und unterstiitzen den 

guten Gesamteindruck 




Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, 
durchschnittlich, fur Fans und mangelhaft 





Das ist Dein Ziel: 
Tennis-Champion aller Klassen! 



Die Tennis-Simulation der Spitzenklasse! 

Dein Aufstieg ist gigantisch. Dein Leben der 

Center Court. Immer und uberall die Nr. 1. In der 

"High School", dem "College" als "Local Pro". Die 

hochste aller Klassen, das ist Deine Herausforde- 

rung. Im Training gibst Du Dein Bestes. Taktik, 

Raumaufteilung, Schlagvarianten. Im Turnier. Egal 

auf welchem Bodenbelag. Ob Sandplatz oder auf 

Rasen. In der Halle auf schnellem Teppich. Grundli- 

nienschlage. Ruckhand. Volley. Stopps. Die Balljun- 

gen flitzen uber den Platz. Der Schiedsrichter rea- 

giert souveran! Klar seine Entscheidungen und 

Ansagen. Digitalisierte Sprachausgabe. 

Sensationell: Vier Spieler im Doppel (mit 

Four Score Adapter). Rackets & Rivals. 

Tennis perfekt fur Dein NES. 

Fur 1 bis 4 Spieler. 



KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligent - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Mendel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406. 60437 Frankfurt. Telefon D-069/950812-0. Telefax D-069/950812-77 

Nintendo* SNCS™. NES'". GAME BOY™, iha Nintsndo Product Seals and other marks designated as "TM" ate trademarks ol Nintendo KONAMI* is s registered 
trademark ol Konami Co. Ltd. PALCOM* and PALCOMGAMES* are registered tredemarks o( PALCOM Software Corporation. 
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Was lange wahrt, wird 

endlich gut: Segas 

sehnlichst erwartetes 

Mega CD 2 erreicht 

dieser Tage deutsche 

Kaufhauser und 

Fachhandler. Lohnt 

es sich, dafiir das 

Sparschwein 

zu schlachten? 



^p ensationell neu ist die 
^■^ Idee mit dem CD- 
*^ ROM ja nicht gerade: 
In Japan gibt's das Zusatzgerat 
zum Mega Drive seit bald zwei 
Jahren unter dem Namen Mega 
CD, in USA als Sega CD. In Eng- 
land wurden seit April diesen 
Jahres bereits uber 50000 Gera- 
te verkauft, Hardware und ver- 
fugbare CD-Titel haben wir Euch 
bisher mehr oder weniger regel- 
maBig in den CD-News prasen- 
tiert. Da er so spat stattfindet, 
nutzt Sega den Deutschlandstart 
gleich fur ein komplettes De- 
sign-Update: Mega Drive 2 und 
Mega CD 2 sind flacher und 
kompakter als die erste Genera- 
tion. Wie bereits beim Import- 
gerat wird das "Mutterschiff" 
uber den ROM-Port an den CD- 
Player angedockt, wer noch kein 
Mega Drive besitzt, muB also fur 
zwei Gerate sparen. Gelietert 
wird das Mega CD wahlweise 
"nackt" mit Netzteil und An- 
schluBkabeln (529 Mark) oder 
zusammen mit dem Trickfilm- 
rennspiel Road Avenger (599 
Mark). Das Mega CD 2 gibt's mit 
Kabeln, Netzteil, zwei Joypads 
und Sonic 2. Im wesentlichen 
entsprechen die technischen 
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Klein, stark, schwarz: Mega Drive 2 und Mega CD 2 mil kompaktem Redesign 



Daten des deutschen Mega CD 
2 den bereits bekannten Ma- 
schinen, deshalb sind alte und 
neue Teite kombinierbar. Kom- 
patibilitatsprobleme gibt's le- 
diglich bei Import-CDs. 
Die Compact Disk hat sich im 
Heim-Audio-Bereich schon seit 
langerem etabliert. Musik wird 
in Form rein digitaler Daten ge- 
speichert. Der gigantische Spei- 
cherplatz (bis zu 660 MByte) 



machte die CD auBerdem 
schnell als Datentragerfur Com- 

puterprogramme interessant. 
Speziell fur umfangreiche Gra- 
fikdateien eignet sich die CD 
ausgezeichnet (siehe auch "in- 
teraktive Filme"). Neben der 
Speicherkapazitat ist der niedri- 
ge HersteJ lungspreis das wich- 
tigste Kriterium fur den Sieges- 
zug der Silberscheibe. Durch die 
Massenproduktion der Daten- 
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trager ist eine CD inzwischen 
weit billiger zu haben als z. B. 
ROM-Chips. Der einzige (gra- 
vierende) Nachteil, den die CD 
gegenuber normalen ROM-ICs 
hat, ist die verzogerte Verfug- 
barkeitder Daten: DaderAbtast- 
Laser immer noch mechanisch 
uber die Platte gefahren wird, er- 
geben sich spurbare Zugriffszei- 
ten. AuBerdem ist die Ubertra- 
gungsrate einer normalen CD im 



qaaaaoQ- 



Vergleich zum IC relativ niedrig. 

Mit einer Datenubertragung 
von 44100 Bit in der Sekunde 
(wie beim Audio-CD-Spieler) 
brauchte das Mega CD 2 bei- 
spielsweise uber zwei Minuten, 
um den im Mega CD eingebau- 
ten 6-MBit-Zwischenspeicher 
mit Spieldaten zu fullen. Sind 
diese Daten aber erst einmal im 
Zwischenspeicher, verkurzen 
sich die Zugriffszeiten auf nor- 
males Modul-Niveau. Sind die 
Daten jedoch "verbraucht" (z.B., 
wenn Ihrein Level durchgespielt 
habt), wird das nachste Paket 




nachgeladen, und das dauert 
immer ein paar Sekunden. Idea- 
lerweise ware ein Mega CD mit 
zwei Lesemechaniken ausge- 
stattet, die die Speicher wech- 
selweise mit Daten fullen, wie 
das bei einigen Laserdisk-Play- 
ern der Fall ist. Wer jedoch die 
Preise solcher Gerate kennt, 
weiB, daft dies leider ein absolut 
unrealistischer - weil zu teuerer 
- Vorschlag ist. Etwa 860 (!) 
Datenpakete haben theoretisch 
auf einer CD Platz. 
Um wilden Spekulationen gleich 
vorzubeugen: Spielt Ihr einen 
CD-Titel, wird das Hauptgerat 
Mega Drive nicht etwa schnel ler. 
Obwohl das CD-ROM eine eige- 
ne 68000er CPU und einen 
hbheren Taktals die Konsole hat, 
dient es nur als erweiterter Da- 
tenlieferant (quasi als super- 
groBes Modul). Weder Auflo- 
sung noch Anzahl der Farben 
des Mega Drives werden gestei- 
gert. Zusatzliche Grafik (z. B. 
Trickfilmsequenzen) ist natur- 
lich mbglich, kostet aber deut- 
lich Ladezeit. Sounds und Mu- 
sik lassen sich mit kristallklarem 
CD-Sound beeindruckend ver- 
bessem. 

Allerdings werden die erweiter- 
ten Mdglichkeiten der CD kei- 
neswegs immer voll genutzt: 
Viele Hersteller setzen die CD le- 
diglichalspreiswerten Datentra- 
ger ein, die Grenzen von Gerat 
und Speicherkapazitat werden 




Grundausstattung: Das 
Mega Drive 2 gibt's entge- 
gen anderer Planungen 
mit nur einem Joypad 



lange nicht ausgereizt. Musik im 
normalen Audio-CD-Standard 
aufzuzeichnen, ist ohnehin 
Speicherplatzverschwendung. 
Experten behaupten nicht ohne 
Grund, das menschliche Gehor 
sei unfahig, ein in 65536 Stufen 




SMD-Bausteine sind zwar extrem flach und billig, dafiir lassen sich 
Basteleien (z.B. an der CPU) kaum noch von Hand aufloten 



(bei 16 Bit) aufgelostes Musik- 
signal voll zu horen. Auf dieser 
Behauptung basiert z.B. auch 
das DCC-Prinzip (Digital Com- 
pact Cassette), bei dem alle 
"uberflussigen" Musikdaten 
weggerechnet werden, um Spei- 
cherplatz zu sparen. Bei Platz- 
problemen auf der CD wird die 
Musik als PCM-Sound Oder 
komprimiertes Sample auf der 
Scheibe abgelegt. Das Mega CD 
2 kann allerdings auch ganz nor- 
male Musik-CDs abspielen. 
Dazu befinden sich an der Ruck- 
seite Chinch-Ausgange, die Ihr 
mit der heimischen Stereo-An- 
lage verquicken konnt. Furwei- 
tere Anwendungen (wie das im- 
mer popularer werdende Karao- 
ke) hat das Mega CD 2 auch ei- 
nen Stereoeingang. Das einge- 
spielte Signal darf mit dem Spie- 
le-Sound gemischt werden. Da 
Ihr auf einer CD nicht selbst 
speichern konnt, enthalt das 
Mega CD 2 einen batteriegepuf- 
ferten 64-KBit-Backup-Spei- 
cher fur Eure Spielstande. Laut 
Hersteller behalt der Puffer die 
gespeicherten Daten auch bei 
ausgeschaltetem Gerat minde- 
stens einen Monat lang. Sobald 
Ihr wieder einschaltet, ladt sich 
die Pufferbatterie wieder auf. 
DasSpielen von CDs verpflich- 
tet Euch allerdings zu zusatzli- 
cher Sorgfalt: Wahrend ein Krat- 



zer auf einer Audio-CD fur das 
Gehor weitgehend ausgebugelt 
werden kann, verursacht eine 
Schramme auf einer Spiele-CD 
schnell einen Programmab- 
sturz. Also: Geht sorgfaltig mit 
den CDs um und verstaut sie 
nach dem Spiel immer wieder in 
der Packung! 

Das Mega CD 2 laBt sich pro- 
blemlos mit einem "alten" Mega 
Drive (der selben Nationalist) 
verbinden. Da das alte Mega Dri- 
ve etwas groBer ist, als der auf 
dem Mega CD 2 vorgesehene 
Platz, liefert Sega eine sog. Er- 
weiterungstafel mit, die die 
Stellflache auf das benotigte 
MaBbringt. Habt Ihr ein Import- 
Mega-Drive, muBt Ihr es vor 
dem Betrieb mit dem deutschen 
Mega CD 2 erst umbauen bzw. 
umschalten. Genauso verhalt es 
sich mit der Kombination "altes" 
Mega CD und Mega Drive 2. 
Werfen wir nun einen kurzen 
Blick auf die Einsatzmoglichkei- 
ten des Gerats: Das Mega CD 2 
arbeitet ausschlieBlich mit ei- 
nem Mega Drive zusammen, 
was wiederum nur mit Monitor 
Sinn macht. SchlieBt Ihr Mega 
Drive, Mega CD, Stereoendstu- 
feundBildschirm zusammen, ist 
der Weg zum Multimediastudio 
nicht mehr weit - auch vom 
Platzbedarf und Kabelsalat her. 
Leider lassen sich Audio-CDs 
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nicht unabhangig von Mega Dri- 
ve und Monitorabspielen, da die 
Bedienung der Hardware aus- 
schliefilich uber Joypad und 
Steuersoftware erfolgt. Eine 
Schalterbedieneinheit am Gerat 
ware wohl zu teuer gewesen. Ge- 
spart haben die Entwickler of- 
fensichtlich auch an der Mecha- 
nic Wahrend beim Mega CD 1 





Anschliisse fur Audio und Monitor an der Riickseite beider Gerate 



"Altes" Import- 
gerat, japani- 
sche Version 



Das CD-Fach 

beansprucht 

Platz nach oben 



noch eine Schublade mit leisem 
Surren ausfuhr, um die silberne 
Scheibe aufzunehmen, springt 
Euch beim Mega CD 2 nur noch 
ein ziemlich wackeliger Pla- 
stikdeckel entgegen, gefuhrt von 
einem wenig vertrauener- 
weckenden Draht. Erinnem wir 
uns an die robuste Art, mit der 
wir technisches Gerat in zarter 
Jugend behandelten, konnte 
diese Minimalmechanik zum 
Bumerang fur Sega werden. 
So lassen sich derzeit folgende 
Punktefesthalten: Das Mega CD 
ist der erste vorsichtige Ver- 
such, die CD als Medium fur 



Spielkonsolen zu etablieren. 
Verstandlich also, dafi das Gerat 
zunachst als vom Mega Drive 
abhangiger Zusatz erscheint. 




Balds Gerateversionen lassen 
sich miteinander kombinieren 




Der Zeitpunkt fur den Deutsch- 
landstart ist insofern extrem spat 
gewahlt, als bereits Gerate auf 
CD-Basis im Anmarsch sind, die 
fur ahnliches Geld wesentlich 
mehr Leistung versprechen: 
3DO Interactive Multiplayer, 
Atari/IBM Jaguar, das, was Nin- 
tendo im stillen Kammerlein 
auskocht und eventuell Com- 
modore CD32. AuBerdem sind 
bereits Informationen uber Se- 
gas neues Saturn-32-Bit-Pro- 
jekt durchgesickert. Das bedeu- 
tet, daB das Mega CD mehr Oder 
weniger als Ubergangsprodukt 
bis zum Saturn-Start irgend- 
wan n 1 995 fungieren wird (wenn 
auch ursprunglich ganz anders 
geplant) und schlicht den Zeit- 
vorsprung vor der Konkurrenz 



nutzen soil. Angesichts dieser 
Tatsache werden die Soft- 
warehersteller wohl kaum den 
maximal moglichen Aufwand in 
Mega-CD-Spiele stecken, le- 
diglich Erfahrungen sammeln 
und sich ansonsten auf zukiinf- 
tige 32- und 64-Bit-Konzepte 
konzentrieren, die statt mageren 
64 Farben nicht nur True Color 
bieten, sondern auch schnellere 
Grafikprozessoren. 
Mit rund 210 Mark fur ein Mega 
Drive nebst Joypad konnt Ihr 
nichts falsch machen. Das Mega 
CD 2 steigert den Unterhal- 
tungswert dieses Mega Drive 
ganz ohne Zweifel noch deutlich. 
Ob die Steigerung allerdings 530 
bis 600 Mark wert ist, wagen wir 
derzeit zubezweifeln... , hu/jb 



Technische Da ten 



So billig wie mbglich: Leider bietet auch das Mega CD 2 keine 
Bedienmbglichkeiten unabhangig von Mega Drive und Bildschirm 



Prozesson 

68000er CPU mit 12,5 MHz 

Spelcher: 

6 MBit RAM (768 KByte) fur 
Bild-, Ton- und Spieldaten 
("eingebautes Modul"), 512 
KBit (64 KByte) Klangspei- 
cher(PCM-Wellenform-Spei- 
cher), 1 28 KBit (1 6 KByte)(CD- 
ROM-Puffer "Cache"), 64 KBit 
(8 KByte) Reserve. 1 MBit 
Boot-ROM (128 KByte). 

CD-Splels-BIOS: 

CD-Spiele-Software, CD+G- 
kompatibel, Audio-CD 



Ton: 

PCM-Tonquelle, 8-Kanal-Ste- 
reo, max. Sampling-Frequenz 
32 KHz, 16-Bit-D/A-Wand- 
ler, 8fach-Oversampling, 
PCM- und CD-Tonmischung, 
MischanschluG (Eingang fur 
Karaoke oder sonstiges) 

Audlo-Daten: 

Frequenzgang 20 Hz bis 20 
KHz, Signal-Rauschabstand 
uber 80 dB bei 1 KHz (Line), 
Stereokanaltrennung (Clber- 
sprechdampfung) uber 90 dB 
(entspricht einem normalen 
CD-Spieler). 
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... Freiheit ! 

Wahrend Ausgrabungsarbeiten in einer antiken Ruine 
spielen Garfield™ und Odie™ auf dem Gelande. Plotzlich 
bricht der Boden unter Garfields™ Pfoten ein und er 
sturzt in ein tiefes Loch. Wahrend Odie™ ihm entgeistert 
nachschaut, findet sich Garfield™ in einem unter- 
irdischen Labyrinth wieder. Wird er es schaffen, alien 
Gefahren und Feinden zu trotzen und dem Labyrinth 
zu entkommen? 
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GAME BOY 




Lizenzen: 

BUGS BUNNY Blowout: UOONEY TUNES, 
characters, names and all related indicia are 
trademarks of Warner Bros., Inc., © 1992 
MICKEY MOUSE. © The Walt Disney Co. 
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Nichit totzukriegen 



yf Is ob die Welt noch 
fmm nicht genug Fleder- 
y Is mause gesehen hat- 
te, flattert Euch Kamerad Spitz- 
ohr nun auch vom Mega CD ent- 
gegen. Entweder Ihr kraxelt in 
Batmans schnittiges Fleder- 
mausmobil Oder Ihr nehmt mit 
der Plattformversion vorlieb. 
Eine Kombination beider Spiel- 
formen sieht das Optionsmenu 
ebenfalls vor. Im ersten Fall pra- 
sentiert Euch die si Iberne Schei- 
be ein plattgedriicktes Batmobil, 
das Ihr per Joypad uber die 
StraBen des dusteren Gotham 
City steuert. Die f i nsteren Scher- 
gen des Pinguin machen Euch 
dabei das Leben schwer. Ihr 
weicht Hindernissen aus, 
schubst Motorradfahrer in den 
Graben, feuert Raketen ab und 
gebt gleichzeitig kraftig Gas. 
Leidergibt'snurwenigeLenkra- 
keten, und so muBt Ihr Euer kar- 
ges Arsenal durch fleiBiges Ex- 
trasammeln autbessern. So bal- 
lert Ihr Euch Stage um Stage vor- 
warts. Falls Euch das Rennspek- 
takel zu rasant 1st, konnt Ihr es 
mit der Plattformversion versu- 



chen. Hier hat Sega weitgehend 
die Modulversion auf CD ge- 
preBt: Batman kampft sich durch 
Horden gegnerischer Sprites, 
wobei ihm diverse Wurfge- 
schosse als Waffe dienen. 




Ganz schon schwierig, das 
Spiel objektiv und nach- 
vollziehbar zu bewerten: 
Unsere Endnoten aus zwei 



Teilen zusammen. Die ge- 
lungene Rennspielvariante 
macht namlich riesig SpaB, 
wahrend das PI attform- 
spiel durchschnittliche 1 :1 - 
Modulkost ist. Schnelie 
Grafik, realistische Steue- 
rung, opulente Feuerballe 
und ein treibender Sound 
verleihen dem Rennspiel 
Spannung, obwohl Ihr Euch 
bei gleichzeitigem Driicken 
von Gas- und Feuer- bzw. 




Schaurig-schdne 
Atmosphare, schnelie 
Grafik, brillanter 
Sound - und einige 
Mankos... 



Raketenbutton ganz schbn 
die Finger verrenken muBt. 
Entweder Ihr jagt Gegner 
odersammelt Extras. Beim 
Plattformspiel kommt 
durch die etwas lieblose 
Gestaltung leider nicht un- 
endliche Dauermotivation 
auf. Wie erwartet, sind da- 
gegen Sound und Musik 
vom Allerfeinsten. Hier be- 
urteilen wir, ob die Musik 
stimmungvoll die Atmo- 
sphare erganzt. Die Bat- 
man-Musik bietet echte 
Ohrwiirmer - mit einem 
auBerst haBlichen Manko: 
Da schlieBt man das Mega- 
CD an die Stereoanlage an, 
reiBt alle Regler auf - zehn 
Sekunden HbrgenuB-nein, 
die verdammte Hardware 
hackt wahrend des Ladens 
jeden Ton ab, regelrecht 
schmerzhafte Lbcher! 
Wenn denn schon langere 
Ladezeiten sein miissen, 
dann bitte nicht auch noch 
diese erbarmungslosen 
Cuts! Ein Manko, daseinem 
den SpaB am Gerat ganz 
schbn verderben kann! Al- 
lesinallem ein guterTitel, 
aber noch kein Grund, 530 
MarkfureinMegaCDzuin- 
vestieren... hu 



Spieletyp: 



Herstetler: Sega 
Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: zwei Spiele, 
Continues 

Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

73% 
Grafik 

93% 
Musik 

72% 
Soundeffekte 




Auf der Jagd nach den Gegnern miiOt Ihr Euch entscheiden: Entweder 
Extrasammeln Oder Drauflosballern. Beides funktioniert selten. 



SPIEL- 
SPASS: 



78% 
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iuruck in die Zukunft 




Fiir Abe nteuer aus 16 Zeitepochen ganzschon luftig bekleidet... 



7ime Gal erzah It die Ge- 
schichte einer Zeitrei- 
se. Esgehtumein Ma- 
del , das in 1 6 verschiedene Zeit- 
epochen die wahnwitzigsten 
Aufgaben und Gefahren uberste- 
hen muB. In der Steinzeit sind 
Neandertaler hinter ihr her, Di- 
nosaurier und Kampfroboter 
wollen ihr ans knappe Hoschen 
und in einer Arena des rdmi- 
schen Reichs muB sie sich ge- 
gen einen hunenhaften Gladia- 
tor zur Wehr setzen. Abenteuer 
mit Piraten, Weltraum-Unge- 
heuern und Sklaventreibern sor- 
gen dafiir, daB sich die Kleine 
ihre Rente ganzschon sauerver- 
dienen muB. Hin und wieder er- 
scheinen diverse Aktions- 
menus, um die Heldin aus be- 
drohiichen Situationen zu holen. 
Am Ende jedes Levels wartet ein 
PaBwort. 



W. 




Wie in Cobra Command ist 
Time Gal ein Zeichentrick- 
film fiir Mega CD, den Ihr 
durch gezielte Aktionen am 
Laufen haltet. Von Anfang 
an sind Joypad-Akrobaten 
mit blitzartiger Auffas- 
sungsgabe und schneller 
Reaktion gefragt, um auch 
nur einige Spielziige wei- 



terzukommen. Dieser Film 
hat verdammt viele 
SchluGszenen und nur eine 
davon ist das Happy-End! 
Time Gal eignet sich in er- 
ster Linie fiir Laserdisk- 
Freaks, die sowieso jeden 
Titel haben miissen und auf 
fernbstliches Supermarkt- 
Gedudel stehen. Die fiir 
solche Filme typische Mi- 
schung aus Gewaltszenen 
und Erotik werden verkapp- 
te Digital-Spanner aller- 
dings vergeblich suchen. 
Auch sonst ist Time Gal 
nicht eben empfehlens- 
wert, weil kaum spielbar. 
Geschmackssache! hu 

Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, 
Continues 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 

63% 
Grafik 

56% 
Musik 

82% 
Soundeffekte 

SPIEL- 

SPASS: 




Supergiinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA« Nintendo •NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titeln am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding • Brusseler StraGe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 



TAD m A 0711-262 4209 



VIDEOGAMES 



YERSAND + LADEN • HACKSTR. 30 • 70190 STUTTGART 



MEGADRIUE 



Fatal Rewind (DT) 49.- 

J.B. Boxing (DT) 49.- 

Cyberball (DT) 49.- 

Out Run (US) 59.- 

Cadash (US) 59.- 

Batman Returns (US) 69.- 

Zero Wings (DT) 69.- 

Fina! Fight (US) 129.- 

Shining Force (DT) 139.- 

Sorcerer Kingdom (US) a.A. 

Micro Machine (DT) a.A. 

Ultimate Soccer (DT) a.A. 

Streetfighter 2 (US) a.A. 

Landstalker (US) a.A. 




SUPER NINTENDO 



Adams Family 2 (US) 
Clue (US) 

Lethal Weapon (US) 
Monopoly (US) 
Gunforce (US) 
Desert Strike (DT) 
Super Turican (US) 
Mario is Missing (US) 
Yoshi's Cookie (US) 
Mortal Combat (US) 
Evolution (US) 
Streetfighter Turbo (US) 
Final Fight 2 (US) 
Dungeon Master (US) 

TURBO DUO ♦ NEO BEO SPIELE LIEFERBARI ME6ADRIVE Umbau 50/00 Hz, 
Jap. & Engl. Sprachschalter = BO.- DM. Besucht unser Ladengeschaft, wir 
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht- 
spielen und Geraten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar 
gegen 8.- DM ink I. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben! 



39 




-GGOOPQa 




Um von einem Stage in den nachsten zu gelangen, mufi Ecco z. B. 
Kristallbarrieren iiberwinden. Dazu braucht er einen Code. 



In dergeheimnisvollen Unterwasserwelt warten zahlreiche Wesen 
auf den kl einen Delphin. Nicht a He si ml friedlich... 




Eine schnelle Bewegung und 
das Mittagessen ist sicher! 



In unterirdischen Grotten atmet 
Ecco a us Luftkammern 



Ecco benutzt seine Schnauze bin 
und wieder als Werkzeug 



Ein beherzter Sprung aus dem 
Wasser uber Hindernisse 



Im Rausch der Xiefe 



km 



0f^\ ie Geschichte vom 
/ 1 Delphin, dessen Ru- 
m^^ del bei einem Unwet- 
ter zerstreut wird, haben wir 
Euch schon vor uber einem hal- 
ben Jahr erzahlt. Ihr macht Euch 
auf die Suche nach Eurer Fami- 
ne. Trefft Ihr einen Artgenossen, 
haltet Ihr einen kleinen Ultra- 
schall-Plausch mit ihm und 
tauscht Informationen aus. So 
erhaltet Ihr nutzliche Tips und 
Hinweise. In der Unterwasser- 
welt stofit Ihr immer wieder auf 
Hindernisse, beispielsweiseauf 
Kristalle, die den Weg zum Ziel 
versperren. Ihr muBt also ver- 
schiedene Ratsel losen, z. B. ei- 
nen Schlusselkristall finden und 
anstupsen, um einen Ultrschall- 
code zu erhalten, der dann das 
Hindernis beseitigt. Oder Ihr 
uberwindet Steinbarrieren und 
kampft gegen starke Stromun- 
gen an. Ein intelligenter 
Schwimmer setzt seine Schnau- 
zeein und benutzt Muscheln und 



i i 
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Steine als Werkzeug. Da Delphi- 
ne eine Lunge haben, mussen 
sie von Zeit zu Zeit an die Ober- 
flache, um Luft zu holen. In tie- 
fen Grotten versorgt Ihr Euer 
Tierchen aus unterirdischen 
Luftblasen. Geht dem flotten 
Schwimmer trotzdem die Luft 
aus, sinkt seine Lebensenergie. 
Neue Power spendet ein 
FischimbiB, den Ecco sich mit 
blitzartigem Sprint erjagt. 



4Ufl&l 



Ecco ist ein Spiel fur Asthe- 
ten. Nicht gerade von ra- 
santer Action gepragt, ein- 
fach nur friedlich, besinn- 
lich und hinreifiend schon. 
Ein gelungen animierter 
Delphin taucht in glasklare 
Unterwasserwelten, vorbei 
an liebevoll gestalteter 
Aquariumsszenerie. Ihr 
spurt regelrecht den Wider- 
stand des Wassers beim 




Schwimmen. Mit Phanta- 
sie lost Ihr die Ratsel und 
genieBt das sanfte Schwe- 
ben. Auf dem Mega Drive 
gefiel mir Ecco zwar schon 
sehr gut, es schaffte aber 
doch nicht so viel Atmo- 
sphare, um mien langefes- 
seln zu konnen. Das CD- 
Ecco jedoch lebt ganz und 
gar von seiner Atmosphare: 
Die Grafik ist zwar diesel- 
be, doch wie verandert 
wirkt das Ganze! Ein wirk- 
lich phantastischer Sound 
verzaubert Euer Gemiit - 
eine spharische Melodie 
im Hintergrund, davor die 
digitalisierten Laute der 
Delphine, das Platschen im 
Wasser, wenn Ecco aus 
dem NaB springt, das blaue 
Leuchten des Meeres. Ecco 
wirkt pldtzlich wie eine Me- 
ditationsstunde vor dem 
Aquarium, in seiner Stim- 
mung vergleichbar mit Fil- 



men wie "Abyss" Oder "Im 
Rausch der Tiefe". Ohne 
den CD-Sound istsofortal- 
ler Zauber verschwunden, 
zuriick bleibt ein fast nor- 
males Videospiel. Da lohnt 
sich endlich einmal die An- 
schaffung des Mega CD! 
Natiirlich mufi man diese 
Art von Spielen mbgen, in 
der richtigen Stimmung 
sein und wissen, was einen 
erwartet. Zur kreativen Ent- 
spannung ist dieses Spiel 
aber bestens geignet! hu 



Spieletyp: 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 

78% 
Grafik 

96% 
Musik 

92% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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Fiese Fallen 




fjf leich vorneweg: Night 
\^L* Trap wird nicht oftiziell 

f in Deutschland er- 
scheinen. In USA und England 
gab's eine Menge Wirbel, weil 
das Spiel angeblich jugendge- 
fahrdende Szenen enthielte. Die 
Story: Eine Gruppe junger Ma- 
dels ist aus ungeklarter Ursache 
wie vom Erdboden verschwun- 
den. Eure Aufgabe ist es, mit Hi I— 
fe einer Spezialeinheit weiteres 
Unheil zu verhindern und eine 
neue Gruppe knackiger Weib- 
lichkeiten vor ziemlich finsteren 
Gestalten zu retten. Ort des Ge- 
schehens ist ein einsames Land- 
haus, dessen Zimmer und 
AuBenansichten von insgesamt 
acht Kameras standig uberwacht 
werden. Tauchen die ersten 
schwarzen Kil ler auf, schaltet Ihr 
sieaus, indem Ihr die eine oder 






andere versteckte Falle im Haus 
aktiviert. Wer seine Bodyguard- 
Aufgabe erfullen will, dem bleibt 
ziemlich wenig Zeit, bei den 
Schlafzimmer-Partys der Hub- 
schenzuzusehen... 




Hier gilt Ahnliches wie fiir 
Cobra Command: Ein inter- 
aktiver Spieifilm funktio- 
niert nur dann, wenn Ihr die 
richtige Bewegung zur rich- 
tigen Zeit ausfiihrt. Im Ge- 
gensatzzu den artverwand- 
ten Trickf ilm-Titeln war hier 
aber ein waschechter B- 
Movie die Grundlage fiirs 
Spiel. Leider fallt der Bild- 
rahmen trotz Platz auf zwei 
CDs etwas mickrig aus. 
Durch Umschalten zwi- 




schen den acht Kameras 
habt Ihr echte Chancen, die 
richtige Entscheidung zur 
rechten Zeit zu treffen. So 
gibt's nicht nur einen einzi- 
gen Weg, die Aufgabe er- 
folgreich zu Ibsen. Night 
Trap bietet Euch ein wenig 
Futter fiir die Spannersee- 
le, eine freakige Story, pas- 
sable Spielbarkeit und ein 
interessantes Spielprinzip. 
Eignet sich allerdings nur 
fiir Lebensretter mit fortge- 
schrittenen Englischkennt- 
nissen, also auch nicht fiir 
ganzkleine CD-Fans! hu 



Spieletyp: 



Am unteren 
Bildrand 
erkennt Ihr die 
Icons fiir acht 
Uberwachungs- 
kameras 



k 



Hersteller: Sega USA 
Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 

80% ■ 
Grafik 

70% 

Musik 

83% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



72% 
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HIGH SCORE 



SEGA MEGA DRIVE 

Grundgerat deutsch 

Grundgerat Umbau 50/60Hz 

Joypad 

6-Button Pad 

4-Spieler Adapter 

Japan Adapter 

NTSC-Converter 

CD ROM mit 5 Spielen us 

CD Rom m. Road Av. dt 

CD Rom ohne Spiel dt 

CD Converter us/jp 

Silpheed CD-jp 159,- 



Afterburner 3 
Batman Ret. 
Cobra Com. 
Ecco 

Final Fight 
Jaguar XJ 220 
Time Gal 
Blaster Master 2 
Bubsy 
Cool Spot 
Desert Strike 
Ex-Ranza 
Fatal Fury 
Flashback 
Flintstones 
Hardball 3 
Jungle Strike 
Landstalker 
Klax 



mega cd 

mega cd 

mega cd 

mega cd 

mega cd 

mega cd 

mega cd 

us 

us 

dt 

us 

jp 



dt 



199.- 

30.- 

39.- 

49,- 

59,- 

29.- 

39,- 

649,- 

579.- 

499,- 

119.- 

99,- 

109.- 
119,- 

119.- 
119.- 

99,- 
109,- 
119,- 

119,- 
119,- 

99,- 
119,- 

99.- 
129,- 

99.- 
119.- 
119.- 

49,- 



GAME GEAR 

Game Gear mit Columns dt 199,- 

Batman Returns us 69,- 

Crash Dummies us 79,- 

Global Gladiators dt 79.- 

Land of Illusion us 79,- 

OlympicGold dt 39.- 

Outrun dt 39,- 

Predator2 us 69,- 

Sonic2 us 79,- 

Streets of Rage 2 jp 79,- 

Wimbledon Tennis dt 39,- 

WWfSteelcage us 79.- 

World Trophy Soccer us 79,- 

Neo Geo 

Gold Set RGB Spiel n.Wahl 1099,- 

World Heroes 2 399,- 

Sengoku 2 399- 

Fatal Fury 2 399,- 

3 Count Bout 399,- 

Art Of Fighting 399,- 

Samurai Showdown 399,- 

An - und Verkauf von gebrauchten 
Neo Geo Spielen 

Immer gebrauchte Titel auf Lager 



GAME BOY 






Game Boy ohne Spiel 


dt 


99.- 


Aster ix 


dt 


69.- 


Battletoads 2 


us 


69.- 


Bubble Bobble 2 


us 


69,- 


Darwing Duck 


dt 


69,- 


Ghostbusters 2 


us 


49.- 


Joe & Mac 


us 


69.- 


Kirby Dreamland 


dt 


59.- 


Kid Dracula 


dt 


69,- 


Mario Land 2 


dt 


69,- 


Mr. Do 


us 


49.- 


Mystic Quest (dt. T.) 


dt 


69,- 


Out Of Gas 


us 


39- 


Qix 


us 


49,- 


Spidy Gonzales 


us 


69.- 


Star Trek 


us 


59.- 


Star Wars 


us 


59,- 


Tiny Toon 


dt 


69,- 


Titus the Fox 


us 


69,- 


Yoshi's Cookie 


us 


69,- 









Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 



SEGA MEGA DRIVE 




Mazin Saga 


iP 


99,- 


Mega lo Mania 


dt 


119.- 


Micro Machines 


dt 


99,- 


Moonwalker 


dt 


49- 


Populous 


us 


79.- 


Rocket Knight A. 


dt 




Super Shinobi 2 


JP 


99.- 


Shining Force us/dt 


129 


-/139, 


Splatterhouse 3 


JP 


109.- 


Strider2 


dt 


79,- 


Summer Challenge 


us 


109.- 


Terminator 


us 


49.- 


Warsong 


us 


79,- 



SUPER NES 






Mystic Quest Legend 


dt 


99,- 


Mario All Stars 


dt 


99,- 


Nigel Mansel GP 


us 


129,- 


Shadow Run 


us 


139,- 


Street Fighter 2 Turbo 


jp 


199,- 


Sim City 


dt 


79,- 


Starwing 


dt 


129.- 


Super Turrican 


us 


119,- 


Super Air Diver 


jp 


139,- 


Taz-Mania 


us 


109,- 


Tecmo NBA Basketball 


us 


139- 


World Hereos 






WWF Royal Rumble 


dt 


139,- 


Yoshi's Cookie 


us 


119,- 




HIGH SCORE 



SUPER NES 






Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


Super NES 


us 


249,- 


Super Scope 


us 


139,- 


Universaladapter 




49,- 


4-Spieler- Adapter 




69,- 


Umbau 50/60Hz 






Ascii Dauerfeuerpad 


dt 


59,- 


Action Replay Pro 




119,- 


Aero the Acrobat 






Actraiser 


dt 


129,- 


Alien 3 


us 


129,- 


Battletoads 


us 


129,- 


Blazeon 


us 


49.- 


Blues Brothers 


us 


129,- 


Bomberman 


JP 


139,- 


Bubsy 


dt 


129.- 


Congo's Caper 


us 


109,- 


Cool Spot 


us 




Cybernator 


dt 


139,- 


Dungeon Master 


us 


149,- 


Desert Strike 


dt 


119,- 


EVO 


us 


139,- 


Fatal Fury 


us 


119.- 


Final Fantasy 2 


us 


139,- 


Final Fight 2 


us 


129,- 


Kakoma Knight (Qix) 


us 


119,- 


Kikikaikai 


JP 


99.- 


Lost Vikings 


dt 


129.- 


Mario Is Missing 


us 


119,- 


Mortal Kombat 


dt 


149,- 
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Eigentlich fahrt Ihr ein Modellauto: Tachometer unci Fahrdaten wer- 
den am oberen Rand des Bildschirms eingeblendet 
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Weger /'m Tunnel: Manchmal 
seht Ihr kaum etwas , \ 



F/iic recMe Luxuskarosse hat 
auch einen CD-Player! 



Fixe Katze 




J0J* jerden Rennsimula- 
mJ/J tor mit den flotten 
w^Cr britischen Renn- 
katzen bereits vom Amiga kennt, 
der wird nicht unbedingt einen 
ReiBer erwarten. Doch, oh Wun- 
der, es hat sich eine ganze Men- 
ge getan, anscheinend haben die 
Jungs von Core Design einen 
Schwan aus dem haBlichen Ent- 
iein gezaubert. Nach dem fur ei- 
nen Rennsimulator eher unpas- 
senden Vorspann muBt Ihr 
zunachst eine ganze Reihe von 
Einstellungen vornehmen. So 
wahlt Ihr im Hauptmenu 
zunachst zwischen Grand Prix, 
World Tour, freiem Training, dem 
Streckeneditor und dem Opti- 
ons-Menu. Im Grand Prix muBt 
Ihr 16 Rennstrecken erobern. Ihr 
muBt so weit wie mdglich nach 
vorne fahren, urn Geld fur Repa- 
raturen zu verdienen. Clevere 
Fahrer wahlen funf bis neun 
Runden statt der drei, so bleibt 
spater mehr Zeit, urn Gegner zu 



uberholen. Im Trainingsmodus 
kdnnt Ihr die 32 fertigen Kurse 
antesten, der Streckeneditor gibt 
Euch zusatzlich die Moglichkeit, 
so viele Haarnadelkurven auf ei- 
nem Kurs einzubauen, wie Ihr 
wollt. Natiirlich gibt' s auch ei- 
nen Zweispielermodus, bei dem 
sich der Bildschirm horizontal 
teilt und beide Fahrer ihren ei- 
genen Streckenabschnitt kon- 
trollieren. 



4Ufi&l 



Wirklich hervorragend, 
was aus dem eher maBigen 
Amiga-Schinken geworden 
ist. Auf den ersten Blick 
scheint die Simulation 
nicht viel dazugewonnen zu 
haben: Die Fahrzeuge se- 
hen immer noch reichlich 
klobig aus, und auch die 
Hintergrundlandschaften 
erinnern eher an Legoland 
als an stimmungsvolle Ra- 



Jeder Dollar, den Ihr verdient, flielit in die Reparatur des Wag ens. 
Sonst wird's nix mit dem nac listen Rennen... 






Wohl dem, der bei der Ehrung Der "Financial Advisor" berat 
auf dem Treppchen steht. . . Euch vor jedem Rennen 



cherlich zu den besten, die 
es momentan fur Mega Dri- 
ve gibt. Beriicksichtigt man 
jedoch, dafl zusatzlich ein 
Mega CD mit im Spiel ist, 
ware sicherlich noch ein 
wenig mehr Pep dringewe- 
sen. So enttauscht der 
quakende Motorensound 
doch sehr und die von CD 
eingespielten Hintergrund- 
musiken (wahlbar) passen 
nicht unbedingt zur Racing- 
Atmosphare. hu 

Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Belhag AG 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Streckeneditor, 
diverse Konfigurationen 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profit 
Ca.-Preis: 100 Mark 

67% 
Grafik 

90% 
Musik 

52% 

Soundeffekte 



cing-Atmosphare. Jaguar 
XJ220 lebt jedoch von sei- 
ner guten Steuerbarkeit - 
auch wenn die Flitzer sich 
etwas eckig und steif in die 
Kurven werfen. Die Sprites 
vergrbBern und verkleinern 
sich gleichmaBig und 
weich, das 3D Scaling ist 
hervorragend gelungen, 
auch die Details am 
Streckenrand verbessern 
das realistische Geschwin- 
digkeitsgefiihl. Wie die 
meisten Rennsimulatoren 
eignet sich der Einspieler- 
modus eher zum Training 
und zum Schnuppern, rich- 
tig ab geht die Katze jedoch 
erst im Zweispielermodus, 
wo Ihr gegeneinander an- 
treten kbnnt. Hervorra- 
gend, daB sich Grafikge- 
schwindigkeit und Detail- 
reichtum kein biBchen ver- 
ringern. Alles in allem 
gehort dieser Simulator si- 




SPIEL- 
SPASS: 



80% 



42 
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Teppiofiklopfer im Sturzflug 

\j\)\)TA rJniNfllrlflf 



^•^as "Fliegende Auge" 
/ Jgibt's nicht nur im 
4^^ Kino, sondern auch 
als interaktiven Zeichentrick- 
film: Cobra Command hleft ur- 
sprunglich Thunderstorm FX. 
Ihr steigt ins Cockpit eines 
Kampfhubschraubers und kurvt 
damit zwischen den Hauser- 
schluchten diverser GroOstadte 
herum, zwangt Euch durch viel 
zu enge Canons und fliegt uber- 
all da herum, wo sich sonst 
hochstens Stechmucken hinein- 
trauen und Otto Normalflieger 
klaustrophobischeAnfallebeka- 
me. Die Feuerknopfe losen Ma- 
schinenkanone bzw. Lenkrake- 
ten aus, mit dem Steuerkreuzzir- 
kelt Ihr je nach Szene ein Fa- 
denkreuz ins Ziel Oder lenkt Eu- 
ren Karottenschaler. Zehn haar- 
straubende Missionen warten 



auf Euch, bis Ihr Euch im Show- 
down in die gepanzerte Festung 
des Endgegners wagen diirft. 
Gegner gibt's mehr als genug 
und wer zuerst denkt oder gar 
fragt und dann erst schieBt, ist 
schon tot und begraben... 




Cobra Command ist einer 
jener interaktiven Zeichen- 
trickfilme, bei denen Ihr je- 
weils nur wenige Sekun- 
denbruchteile Zeit habt, 
die einzig richtige und er- 
wiinschte Joypad-Bewe- 
gung hinzuquetschen. Nur 
dann springt das Spiel zum 
nachsten Filmausschnitt. 
Im Klartext: Ihr "erlebt" die 
Handlung, indem Ihr die 
korrekten Bewegungen 



miihsam Schritt fur Schritt 
auswendig lernt. Das heiBt 
tausendmal Sterben und 
neu beginnen, tausendmal 
derselbe Sound, tausend- 



mal dieselben Sequenzen. 
Hinzu kommen argerliche 
Lade-Unterbrechungen, ei- 
ne bescheidene Farbpalet- 
te und die Tatsache, daB 
der "Film" flimmert, wie ein 
Kuhschwanz in der Mittags- 
hitze. Fur meinen Ge- 
schmack steckt der interak- 
tive Film noch in den Kin- 
derschuhen. hu 




m 
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Durch die stark eingeschrankte Farbpalette wirkt Cobra Command oft 
wie aus Buntpapier ausgeschnitten 
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Gnadenlos GmbH 

DER EINZIGE VERSAND FOR PREISGEIER 



MEGADRIVE 

Action Replay Pro 99,90 

Mega Adapter 39,90 

CDX Adapter 99,90 
Arcade Power Stick79,90 

Joypad m. Dauerf. 19,90 

688 Attack Sub 59.90 

Abrah. Battlet. dt 49,90 

Afterburner II dt 69,90 

Alien III dt B9.90 

Alienstorm jp 39,90 

Alienstorm dt 49,90 

Another World dt 89,90 

Arch Rivals dt. 49,91) 

Ariel dt 59,90 

Bad Omen jp 39,90 

Ball Jacks dt 79,90 

Batman Ret. J dt 79,90 

Battle Toads dt 79,90 

Bonanza Bros, jp 39,90 

Bubsy dt 99,90 

Cadash jp 39,90 

California Game dt 59,90 

Carmen Sandiego 39,90 

Captain Planet dt 69,90 

Chiki Chiki dt 69,90 

Cool Spot dt 99,90 

Crackdown jp 29,90 
Cyborg Justice dt 69,90 

Dahna 29,90 

Darius II 29,90 

Dangerous Seed 39,90 

David Robinson 39,90 

Deadly Moves us 99,90 

Desert Strike us 79,90 

Dung. & Dragon dl 99,90 

Ecco Dolphin dt. 79,90 

EX Mutants dt 89,90 

F 1 Hero 49,90 

Fantasy Zone dt 79,90 

Fatal Fury dt 89,90 

Final Blow 39,90 

Fire Mustang 39,90 

Flashback dt 99.90 

Flicky dt 59,90 

Gainground dt 49,90 
Galaxy Force 2 dt 49,90 



George Forem. dt 59,90 
Global Gladatordt 89,90 
Granada jp 29,90 

Greendog dt 69.90 

Ghostbusters us 49,90 
Golden Axe III 99,90 

Gynoug 29,90 

Hard Driving dt 49,90 
Humans us 79,90 

Heavy Unit 29,90 

Hellfire ^^, 29,90 

Hurrican jp 39,90 

James B. 007 dt 79,90 
James Pond II 49,90 
Jewel Master 29,90 

Joe Montana 3 dt 39,90 
John Madden dt 49,90 
John Madd 92 us 49,90 
John Madd. 93 us 79,90 
Jordan vs Bird 39,90 
Jungle Strike dt 99,90 
Kageki 29,90 

Kick Off dt 89,90 

Kid Chameleon dt 49,90 
Last Battle dt 39,90 

Lemmings dt 79.90 

Lotus Turbo Chal dt89,90 
Magical Hat - 39,90 
Mercs II dt-djSB 49,90 
Mega Games 2 dt 99,90 
(Golden Axe, S.-Shinobi, 
Streets of Rage) 
Mickey & Donald 79,90 
Mickey Mouse dt 59,90 
Micro Machines dt 79,90 
49,90 
59,90 
99,90 
29,90 
69,90 
39,90 
39,90 
69.90 
79,90 
39,90 
39,90 
59,90 



Monaco GP I 
Monaco GP II 
NHLPA dt 
Outrun |p a 

Outrun 201 9 dt 
Pacmania dt 
Paperboy dt 
Powermonger us 
Predator 2 dt 
Quackshot jp 
Rings of Power 
Risky Woods dt 
Road Rash II us 






Road Rash II dt 89,90 

Robocod dt 49,90 

Rolo Rescue us 69,90 

Shadow Beast dt 49,90 

Shadowdancer dt 49,90 
Shining Force us 129,90 

Smash TV dt/us 79,90 

Sonic jp 29,90 

Sonic II jp 69,90 

Speedball 2 dt 89,90 

Spiderman dt 59.90 

Spiderman jp 39,90 

Splatterhouse II dt 39,90 

Steel Empire jp 39,90 

Streets of Rage II 59,90 

Striderdt 49,90 

Strider 2 dt 79,90 
Sunset Raiders dt 69,90 

Superman dt 89,90 

Super Shinobi II jp 99,90 

Sword of Sodan jp 29,90 

Rings of Power dt 59,90 

T 2 Arcade dt 79,90 

Talespin dt 69,90 

Tazmania dt 79,90 

Thunderforce III jp 49,90 

Thunderforce IV dt 89,90 

Tecmo Soccer 39,90 

Tiny Toons dt 79,90 

Toki jp 39,90 

Toe Jam 8. Earl jp 39,90 

Turbo Outrun dt 49,90 

Turtles dt 79,90 

Verytex jp 29,90 

Warsong us 79,90 
Warrior o Eter Sun 
99,90 

Wonderboy 39,90 

World of Illusion 79,90 

ZeroWings 29,90 

MEGA CD 

SEGA CD ROM 

dt. m. Spiel 499,90 

Afterburner III 89,90 
'Batman's Return 109.90 

Chuck Rock 99,90 



Dune 119,90 

Earnest Evans 59,90 
Final Fight 109,90 

Funky Horror Band 39,90 



Heavy Nova 
Hook 
Indiana Jones 
Jaguar XJ 220 
Kriss Kross 
Sol Feace 
Thunderstorm FX 
Time Gal 



59,90 
99,90 

109,90 
99,90 

109,90 
79,90 
89.90 

119,90 



NSIfSfto 

Universaladapter 19,90 

Joypad/Dauerfeuer 39,90 

Actraizerdt 119,90 

Addam's Fam. dt 89,90 

Addam Fam II us 109,90 

Another World dl 99,90 

Axelayjp 

Batman's Ret. 

Blues Bros. 

B.O.B dt 

Bubsy us 

Bulls vs Blazers dt 89,90 

Cacoma Knight 109,90 

Castlevania dt 

Cameltry jp 

Claymates 

Congo Caper jp 

Contra jp 

Cosmo Police jp 

Cybernator us 

Cyber Formula jp 



79,90 
79,90 
79,90 

99,90 
129.90 



89,90 
59,90 

129,90 
89,90 
69,90 

139,90 
99,90 
59,90 



King Arthurs us 99,90 

Magical Quest dt 99,90 

Mariopaint dt 59,90 

Mystic Quest us 89,90 

Parodius dt 99,90 

Prince of Persia 69,90 

Pocky S Rocky 129,90 

Power Athlete 79,90 

Rocketeer 59,90 

Rocky&Bullwinkel 129,90 

Rushing Beat 49,90 
Sandra Adventure 49,90 

Shanghai II us 109,90 

Simcity dt 79,90 

Slreetcombat us 109,90 

Strike Gunner dt 79,90 

Starwingdt 119,90 

Super Swiv dt 99,90 
Super Turrican us 99,90 

Soulblazerus 129,90 

T2Judgem. Day 129,90 

Tecmo NBA us 129,90 
Tiny Toons dt 
Tom 8. Jerry us 
Top Gear 2 
Tuff e Nuff 
Waldo Search 
Wolfchild 
WWF Wrestling 
Yoshi's Cookie 



119,90 
99,90 

129,90 

129,90 
99,90 

129,90 
89,90 

109,90 



Hit the Ice us 
Ikan jp 

Jordan vs Bird 
Kick Off 
Krusty Funh. dt 
Lemmingsdt 
Looney Tones us 
Marble Madness 
Megaman II us 
Megaman III us 
Mickey D. Chase 
Parodius 
Price of Persia 
Robocop 2 us 
Sneaky Snakes us 
Speedball II us 
Spiderman II 
Spot us 
Starwars 
T 2 Arcade us 
Terminator 2 us 
Tiny Toons us 
TMNT 2 us 
World Cup jp 




29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
39,90 
59,90 
39,90 
29,90 
29,90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
49,90 
29,90 
29,90 
29,90 
19,90 
29,90 
29,90 
49,90 
49,90 
29,90 
19,90 



GAMEGEAR 



GAMEBOY 



Dimension Force 49,90 



Doraemon jp 

Fatal Fury us 

Final Fight 2 jp 

Goal us 

Gods dt 

Gunforce jp 

Harley's Hum. Adv 99.90 

Hyper Zone jp 49,90 

Ikarijp 79,90 

Jimmy Connors dt 109,90 



59,90 
129,90 

79.90 

79,90 
109,90 

59,90 



Alien III us 
Asterix dt 
Batman Return us 
Battle Toads us 
|C Kid dt ^B 
Blaster Master ' 
Blues Brothers 
Bombjack 
Bugs Bunny 2 
Crashdummies us 
Double Drag 3 us 
Duck Tales us 
Empire Strike Back 
Gauntlet us 
Hook us 



29,90 
49,90 
29,90 
29,90 
49,90 
29,90 
49,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
19,90 
49,90 



TV Tuner 

Action Replay 

Big Wndow 

Arial Assault dt 

Arliel jp 

Ariel (Mermaid) dt 49,90 

Batman Return dt 39,90 

Berlinwalljp .'■■ 

Chessmaster dt 29,90 

Chuck Rock 

Devilish dt 

Donald Duck dt 

Dracula dt 

Fantasy Zone dt 

Galagajp 

Global Gladiators dt 

59,90 

G Loc dt 

Halely Wars dt 

Home Alone dt 

House ol Tarot jp 



129,90 
69,90 
19,90 
29,90 
19,90 



39,90 
29.90 
39,90 
49,90 
29,90 
39.90 



29,90 
29,90 
49.90 
19,90 



Klax dt 29,90 

Land of Illusion dt 59,90 
Lead erboard Golf dt 
29,90 

Lemmings dt 59,90 
Monaco GP II dt/jp 39,90 
Master of Darkness 49, 90 

Ninja Gaiden dt 39,90 

Outrun 29,90 

Princ of Pers dt 39,90 

Popilsdt 29,90 

Roadrunnerdl 49,90 

Shinobi 2 dt 39,90 

Simpsons dt 29,90 

Smash TV dt 39,90 

Solitaire Poker 19,90 

Sonic 2 dt 59,90 

Talespin dt 49,90 

Tom& Jerry dt 49,90 

Wimbledon jp 39,90 

Wonderboy dt 29,90 

Geschaftsbedingungen 
Importspiele und Gerflle sind 
ohne deutsche Anleitung. 
Umtausch isl ausgeschlossen. 
Defekle Ware wird nach 
unserem Ermessen repariert. 
erselzt Oder flulgeschneben 
RDcksendungen an uns 

wtnlen ^^^^^ 

angenommen wenn diese 
versand- 

koslenfrei gesandt wurden. 
Wir haflen nicht 
fiirdleKompalibilitat der Spicle 
oder Gerflte. Angebol 
freible-ibend. Stand 27.07.93 
Vorhenqe Prelslislen 
l/erlieren ihre Gultigkeil 



Gnadenlos GmbH 
Orleansstr. 63 
81667 Miinchen 
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Spieletyp: 



Der Flug (lurch den Grand Canyon konnte ein to lies Erlebnis sein. 
wenn nichtjede Bewegung haarklein vorgeschrieben ware. 




Hersteller: Sega 
Testversion von: Belhag AG 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Extraleben, 
Continues 
Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Prof is 
Ca.-Preis: 100 Mark 

72% 
Grafik 

70% 
Musik 

75% 
Soundeffekte 



I 




Auf der Jagd nach Terroristen kampft Ihr in New York, im Grand Canyon, auf dem Meer, der Osterinsel, in 
Rom, in der Wiiste, im Dschungel und einer riesigen Hbhle, bis Ihr die feindliche Festung erreicht. 



SPIEL- 
SPASS: 



65% 






die 



rrynj 



^y^ber dieses Spiel 
jf/f mussen wir eigent- 
Pnt«^ lich nicht viel er- 
zahlen, denn der Spielautomat 
ist Euch sicherlich bekannt. Af- 
terburner III ist ein actiongela- 
dener Flugsimulator, der jedoch 
nur auBerlich mit einer Simula- 
tion zu tun hat. Afterburner ist ein 
rasantes Ballerspiel. Ihr sitzt in 
einer F14, die Ihr je nach Ein- 
stellung aus dem Cockpit steu- 
ert oder wie ein Modellflugzeug 
vor Euch hertliegt. Auf dem B- 
Knopf liegen die Raketen, auf C 
der Nachbrenner und auf A die 
Vulcan-Kanonen. Viel zu steu- 
ern und zu simulieren gibt's 
nicht, Hauptsache, die Wutzgeht 
ab. Ihr dreht und wendet Eure 
Muhle, was das Joypad hergibt, 
der Kurs stimmt sowieso immer 
und ansonsten ballert Ihr auf al- 
les, was sich in der Luft oder am 



Fliegen 

irnyr 3 

Boden bewegt. Denken muBt Ihr 
eh nix, denn die automatische 
Zielerfassung leistet schon 
ganze Arbeit. 



xiTnarn oo 
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Achtet Ihr auf die Grafik 
oder erwartet einen echten 
Simulator, dann ist After- 
burner Oberschrott. Die 
einzige Mbglichkeit, die- 
ses Spiel zu genieBen: 
Mega-CD an die Steroanla- 



Ihr ballert wahlweise in Cockpit- oder AuOenansicht. 




Wenn Euch ein Gegner verfolgt, 
gibt's automatische AuBensicht. 



ge anschliefien, Nachbar- 
schaft mit dem Getbse er- 
schrecken und sich an der 
Spielhallenatmosphare 
freuen. Afterburner III ist 
nicht anspruchsvoll, nicht 
schbn, nicht abwechs- 
lungsreich, sondern ein- 
fach nur rasant. Ihr kbnnt 
nicht besonders viel ma- 
chen, zum Frust-Abreagie- 
ren fur eine halbe Stunde 
bis Stunde eignet sich der 
Simulations-Verschnitt be- 
stens, ansonsten besteht 
wirklich akute Verblb- 
dungs-Gefahr! hu 



Spieletyp: p^ 

[ J '.- 
Hersteller: Sega 

Testversion von: Belhag AG 

Anzatil der Spieler: 1 

Features: Continues, Verschie 

dene Schwierigkeitsstufen 

Geeignet fiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 

Ca.-Preis: 100 Mark 

23% 
Grafik 

93% 
Musik 

86% 

Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



43% 



44 
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Alle Titel auf einen Blick 





Name Genre 


erscheint 


Preis 




Sega-Titel 




Afterburner 3 


Flugsimulator 


September '93 


99,95 




Black Hole Assault 


Prugel-Action 


September '93 


119,95 




Cobra Command 


interakt. Film 


September '93 


99,95 




Final Fight 


Prugel-Action 


September '93 


99,95 




Jaguar XJ220 


Rennsimulator 


September '93 


99,95 




M. mv Video: INXS 


int. Musikvideo 


September '93 


99,95 




M. mv Video: Marky Mark 


int. Musikvideo 


September '93 


99,95 




Night Trap (engl.) 


interakt. Film 


nur Import! 


~ 




Prince of Persia 


Jump'n Run 


September '93 


99,95 




Road Avenger 


interakt. Film 


September '93 


99,95 




Robo Aleste 


Action 


September '93 


119,95 




Sherlock Holmes (engl.) 


Adventure 


September '93 


129,95 




Sol Feace 


Bailer-Action 


September '93 


99,95 




Time Gal 


interakt. Film 


September '93 


99,95 




Wolfchild 


Jump'n Run 


September '93 


99,95 




Batman Returns 


Action 


September '93 


119,95 




Winq Commander 


Space-Action 


September '93 


99,95 




Ecco the Dolphin 


Geschickl. 


Oktober '93 


99,95 




Powerdrift 


Action 


Oktober '93 


99,95 




Sherlock Holmes 2 


Adventure 


Oktober '93 


99,95 




Silpheed 


Space-Action 


Oktober '93 


99,95 




Sonic CD 


Jump'n Run 


Oktober '93 


99,95 




Citizen X 


Adventure 


November '93 


99,95 



Name Genre 


erscheint 


Preis 


Jurassic Park 


Action 


November '93 


99,95 


Spiderman vs. Kingpin 


Action 


November '93 


99,95 


Joe Montana Football 


Sportspiel 


Dezember '93 


99,95 


geplante 3rd-Party-Titel 


Dracula (Sony) 


Action 


September '93 


119,95 


Hook (Sony) 


Jump'n Run 


September '93 


119,95 


M.m. Video: C&C Music 


int. Musikvideo 


September '93 


99,95 


M.m. Video: Kriss Kross 


int. Musikvideo 


September '93 


99,95 


Sewer Shark (Sony) 


interakt. Film 


September '93 


119,95 


Wonderdog (JVC) 


Jump'n Run 


September '93 


119,95 


Son of Chuck (Core) 


Jump'n Run 


September '93 


119,95 


Thunderhawk (Core) 


Flugsimulator 


September '93 


99,95 


Willy Beamish (Sierra) 


Adventure 


Oktober '93 


119,95 


Heimdall (JVC) 


Adventure 


Oktober '93 


119,95 


Microcosm (Psygnosis) 


Action-Adv. 


Oktober '93 


119,95 


Monkey Island (JVC) 


Adventure 


Oktober '93 


119,95 


Terminator (Virgin) 


Action 


Oktober '93 


119,95 


Dune (Virgin) 


Action-Adv. 


November '93 


119,95 


Dungeon Master Skull D. 


Rollenspiei 


November '93 


119,95 


Indiana Jones 4 (JVC) 


Adventure 


November '93 


119,95 


Powermonger (EA) 


Strategie 


November '93 


119,95 


Wing Commander 2 (EA) 


Space-Action 


November '93 


119,95 


Stellar 7 (Sierra) 


Space-Action 


Dezember 93 


119,95 



sS5»« 




MEGA POWER BY O.I.T. !!!! 

Street FighterTurbo US 149.90 
Final Fighrt II JP 79.90 

Super Power League JP l<PP.<PO 
(Hudson Soft Baseball) 



MEGA DRIVE 

Atomic Runner 
Another World 
Battletoadj 
Bio Hazard 
Bubsy 

Champion Bowling 
Cool Spot 
F-15II 
Fatal Fury 
Flash Back 
Gods(RGB) 
Golden Axe III 
Indy Jones 
Kllng Game Show 
Kick Boxing 
Jurassic Parte 
Jungle Strike 
Land Stalker 
LHX Attack 
MazlnSaga 
Nhlpa Hockey 
Nick & Tom 
PGA Golf II 
RBI Baseball 
Rocket Knight 
Shining Force 
Snow Bros. 
Starfllght 

USA TEAM Basket. 
World of Illusion 
WWFII 



JP 59.90 
US 94.90 
JP 69.90 
JP 59.90 
DT 99.90 
US 109.90 
US 89,90 
US 99.90 
JP 84,90 
US 94.90 
US 69.90 
JP 89.90 
US 99.90 
US 119.90 
JP 89.90 
US 99.90 
US 89.90 
US 109.90 
US 69.90 
JP 89.90 
US 74.90 
JP 119.90 
US 79.90 
US 99.90 
US 109.90 
US 99.90 
JP 119.90 
US 79.90 
US 64.90 
JP 64.90 
US 109.90 



SUPER NES 

Adams Family II 

Allen III 

BatHeloods 

B.O.B 

Bubsy 

Bulls vs Blazers 

Congo's Caper 

Cybemator 

Exhoutfed H. II 

Fatal Fury 

Find Fight II 

F15-Strike Eagle 

Formation Soccer II 

King Arthurs World 

Mechwarrior 

Nhlpa Hockey 

Nigel Mansell 

Road Runner 

Shadowrun 

Star Fox 

Striker 

Street Combat 

Super Bomber Man 

Super Horse Race 

Super Widget 

USA Icehockey 

Tecmo Basketball 

Twlnbee 

World Hero's 

WWFII 



US 104.90 
US 99.90 
US 104.90 
US 104.90 
US 104.90 
US 89.90 
US 94.90 
US 99.90 
JP 1 14.90 
US 104.90 
US 79.90 
US 109.90 
JP 114.90 
US 99.90 
US 104.90 
US 99.90 
JP 114.90 
US 104.90 
US 104.90 
US 94.90 
US 109.90 
US 119.90 
JP 119.90 
US 189.90 
US 119.90 
US 109.90 
JP 109.90 
JP 109.90 
JP 179.90 
US 109.90 
JP 189.90 



Neu Supef Honey Bee FX Adopler ( jf k'pei NES 34.90 



Mega CD 

Anerte Again 

Batman Returns 

Champion Chip Rally 

C&C Music Factory 

Chuck Rock 

Dolphin 

Grambler II 

Hook 

Fl Circus Race 

Final Fight 

Inxs 

Jaguar XJ 220 

Joe Montana 

Marky Mark 

Night Striker 

Night Trap 

Kriss Kross 

Road Avenger 

Ran ma 1.5 

Rise of Dragon 

Time Gal 

Sherlock Holmes II 

Super SEGAS League 

Sim Earth 

Switch 

Orgel 

Zubehdr 
Megadrlve 

Arcade Power Stick 

New Joypad SG8 
Genlpak more Uve 
Sonic II Armb. Uhr 



JP 109.90 
US 99.90 
JP 179.90 
US 99.90 
US 89.90 
US 99.90 
JP 109.90 
US 89.90 
JP 189.90 
US 99.90 
US 99.90 
JP 109.90 
JP 149.90 
US 99.90 
JP 139.90 
US 99.90 
US 99.90 
US 99.90 
US 99.90 
JP 129.90 
JP 119.90 
US 99.90 
US 99.90 
JP 179.90 
JP 129.90 
JP 139.90 
JP 139.90 



Game Gear 



Chuck Rock 


JP 49.90 


Donald Duck 


JP 49.90 


Kick & Rush 


JP 79.90 


Kunlchan II 


JP 69.90 


Lemmings 


JP 69.90 


Mickey Mouse II 


JP 59.90 


Pro Baseball 


JP 79.90 


PuyoPuyo 


JP 79.90 


Shlnobl II 


JP 59,90 


Sonic II 


JP 59.90 


Super Monaco II 


JP 59.90 


Street Of Rage 


JP 49.90 


Tom& Jerry 


JP 69.90 


Super NES 




JB King Joystick 


89,90 


Street Fighter 11 Uhr 29 90 


New Joypad SF3 


29,90 


Konsolen 




Mega CD + 6 Splele 669.90 


Super NES US 


299.90 



79.90 
29.90 
79.90 
29.90 



O.I.T. 

Order In Time 
Schiltachstr. 36 
78713 Schramberg 

Fax 23643 



U©ferfc>©cJlngungen: All© Spiel© u. G©r<bt© ohn© DT. Anleltung. D©f. Ware wlrd r©parl©rt. 
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Die einst als haBlich 
verachteten Kroten 
sind seit den bahn- 
brechenden Erfolgen 
der Schildkrotenkrie- 
ger Teenage Mutant 
Ninja Turtles regel- 
recht salonfahig ge- 
worden. Die Konkur- 
renz aus dem Lager 
der eigenen Ver- 
wandtschaft lieB 
nicht lange auf sich 
warten. Die Battle- 
toads tragen ihr 
Haus zwar nicht auf 
dem Rucken, 
schicken sich je- 
doch an, den mas- 
kierten Recken 
den Rang 
abzulau- 
fen. 



^^* ^on Waffen schei- 
^M j m\ die Toads im 
my Gegensatz zu ihren 
%T grunen Artgenos- 
sen nicht so viel zu halten. Mit 
Nietenbandem an Ellenbogen 
und Knien zu- 
satzlict 



schutzt.sindsieschon 

alleine durch ihre 
machtige Statur be- 
stens ausgestattet. 
Die verstehen sie 
auch mit Witzund 
List gegen jeden, der 
ihnen nichts Gutes will, 
gekonnt einzusetzen. 
Klar, daB so ein Kroten- 
vieh mit einem Breitmaul 
von hier bis nach Bagdad, 
einem Arnold'-maGigen Brust- 
kasten, dem Beckenumfang ei-. 
ner Maus un'd Latschen wie 
Schwimmfloss'en ( eine lustige 
Figur abgibt. Die schonsten Ex- 
zesse der Skandalkroten zeigen 
wir Euch auf dieser Seite. fh 



Af&l' 



Harte Bandagen 
wappnen die 
'Toadies" Kir 
die derbsten 
Auseinander- 
setzungen 



Auf die Horner 
genommen: 
Gegen die fei- 
sten Schweine- 
Wikinger helfen 
nurgrbbste 
Mittel 



Dicke Fauste fur ein Halleluja: Die Folgen einseitigen 
Hantellrainings 



2233 



'^> 



Double-Knockout mit dem 

Knie-Nietenband: 

Die Schweine fliegen heute 

wieder extrem niedrig 



46 
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ZU SUPER 
PREISEN! 



y 






< 






Mehr als 400 Titel 
fiir alle 

>*999 






s9* 



Videospiel- 
Systeme ! f£Ss* 





Sie finden uns 32 x in Deutschland: 

1 Augsburg • Bochum • Bremen • Dusseldorf • Duisburg • Essen • Gundelfingen bet Freiburg • Gtinthersdorf bei Leipzig • Hagen 

* Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • Koblenz • Koln-Holweide 
Koln-Marsdorf • Neuss • Nurnberg • Paderborn • Regensburg • Rohrsdorf bei Chemnitz • SaarbrCicken • Siegen • St. Augustin 
• Tbnisvorst bei Krefeld • Ulm • Viernheim • Wallau • WaHenhorst bei Osnabruck • Wurselen bei Aachen 





MEGA DRIVE 



So* te&tett 




SpielspaBwertungen von 
80% Oder mehr belohnen 
wir mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic 




Besonder- 

heiten, 
Schwierig- 
keitsgrad und 
Preis auf 
einen Blick 

Vier 

Kategorien 
werden von 1 
(ganz mies) 
bis 100 (sehr 
gut) bewertet 




— 
Spieletyp: flj 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Trail mfabrik 
Anzahl tier Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Prof is 
CA.-Preis: 130 Mark 

66% warn 

Grafik 

72% 

Musik 

Soundeffekte 



Drei Symbole 
verraten, um 
welchen 
Spieletyp es 
sich handelt 



Action 




SPIEL- 
SPASS: 



757< 



Abenteuer- Oder 
Rollenspiel 

J 

Geschicklichkeit 



Diese Fahne 

kennzeichnet 

Importmodule 




Denk- bzw. 
Strategiespiel 



In der Video-Games- 
Redaktion schmoren 
die Joypads: Nach 
welchem Schema 
wir Module unter die 
Lupe nehmen, verrat 
Euch dieser Testleit- 
faden. 



48 



^f 4 m jedes Modul kri- 
fjw tisch und objektivzu 
9fL/ bewerten, steht ein 
testes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modul ge- 
nau unter d ie Lupe. Meistens ge- 
sellen sich bei den Spielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daB fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 

L® 93 



Die ist namlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluB abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
heit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
satzlich auf die eventuellen 
■Nachteile aufmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunachst beschrei- 
ben wir wertungsfrei den Ablaut 
und die Besonderheiten des 
Spiels. Lob und Tadelheben wir 
fur das Fazit auf, das vom rest- 
lichen Text durch einen knappen 
Ausruf des Testers ("hilfe", "na 
ja", "gehtso", "gut" und "super") 
getrennt ist. 

AbschlieBend findet Ihr bei 
jedem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
Als Kriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und 
"SpielspaB" gewahlt - je hoher 
die Wertung, desto besser gefallt 
uns der Titel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik "Quantitat und Abwechs- 
lung, Qualitat und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zahlen sowohl Quan- 
titat als auch Qualitat) findet Ihr 
unter SpielspaB die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB, ob das Spiel 
langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wird und wie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 
SpielspaBwertung ist unabhan- 
gig von den anderen Wertungen 
und richtet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIC-Pradikat ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutet "Durch- 
schnitt". 
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Ctaymolei 

Colun (on 
Congo 1 , Coper us 
Cool Spnl dt us 

Cyber no lor dl 

Davis Cup us 

Deserl Strike ui-dl 

Otoculo us 

Dungl us 

Dungeonmosler us 

Ecto the Dolphin us-dl 

Empire Strikes Bod us 

Equinox (Solslire 2) jp 

Evo us 

F-15 Strike Eagle us 

Fl dt 

folal Fury 1 dl-gs 

Fatal Fury 2 dt 

Fin. Fonlosy Myil. Quest us 

Final Fantosy I us 84,95 

Final Fantasy 2 us 84,95 

Final Fantasy 3 us 84,95" 

Final Fantasy Adv. dl-us 84,95 




Final Fight 1 us 




119,95- 


139,95 


139,95 


Final Fight 2 us 








149.95* 


Flashback dl-us 




119,95 




i.V. 


Flinlslones dl-us 79,95 


i.V. 


119,95 




139.95" 


Comes Summer (h. dl 






99,95 




Gauntled 4 us 




129,95" 






Grondslnm dl 




109,95 






Hardball 3 us 




129,95 




i.V. 


Humons us 69,95 


i.V. 


129,95 




139.95' 


Inindo us 




149,95' 




149.95 


Jock Nicklous Coll us 




129,95 






Jaguar XJ220 dl-us 




i.V. 


139,95 


i.V. 


Jomes Pond Robocod dl 




119,95 




139.95 


Jimmy Conors Tennis dl 69,95" 


i.Y. 


i.V. 




139.95 


Joe Montona Football 3 us 


79,95 


129,95 


139,95- 




John Madden Football 93 dl 




119,95 


i.V. 


129.95 


JOYBOARD Slreetlighler (Copcom)- 


199,95- 




i.V. 


199.95 


JOYPAD dl 




49,95 




49.95 159,95 


Jungle Strike us 




129,95 




i.V. 


Jurossic Pork us 69,95" 


89,95- 


119,95- 


139,95- 


139.95* 



Xing Arthurs World dl 
King of Monsters 2 dl 
Kings Quest 5 us 
Landslolker us 
losl Resort dl 
leoderboardGoll dt 
lemmings 1 dl 



GB 



79,95 



GG 



79,95 
59.95 



MD 



109,95 
119,95 



CD 



139,95- 



SNES 

149,95 



i.V. 299.95 



349,95 



139,95 



Deutschlands 
groBter Shop fur 
Video- und 
Computergames 



GG 





3DO 








Ab Mine September wird die 


Wunderleonsolo 300 als Imporl 1 


.Ve.fugun 


g slchen. 32 Bit 




Risk-Prozessor, 1 2.5 MHi. 2 


MByte RAM, 16,7 Mio 


lorbengle 


hzeiiig b 


i einci AuFlthung 




von 640 < 480 Bildpunkien, 


(D-loulwerk.Dosno 


hsie Johrla 


send hat b 


gonncn. 




1HX Attack Chopper us 




129,95 






Lord ol the Rings us 




i.V. 


i.V. 


149,95- - 


losl Vikings us 


i.V. i.V. 


119,95- 




139,95 


Mod Dog McCree us 






139,95- 




Magic Johnson Slam Dunk us 








139,95' • 


Mario is missing us 








139,95 


Mech Warrior us 








149,95 


Mega lo Mania dt 




129,95 




i.V. 


Mega Mori 3 us 


69,95 






i.V. 


Mirkeys Magical Quest dl 








129,95 


Mickeys World ol ... dl 


B9.95 


99,95 






Micro Machines dl 




119,95 






MIG29 us 




129,95- 




i.V. 


Might S Magic 2 us 




??? 




149,95" - 


Monkey Island 1 us 






139,95- 




Mortol Combat dl 


79,95" 89,95- 


139,95- 


i.V. 


149,95- - 


Muhommed ALi Box. dt-us 


89,95- 


129,95 




i.V. 


Mutant league Foolbo II dt 




119,95 




i.V. 


MVP Football us 








149,95- - 


NCAA Basketball dl 








109,95 


NEO GEO COLD Pal a. RGB+2 Joyooords.Fotol Fury 2 




1299.00 


NEO GEO Polo. RGB 








749.95 


NHlPAHockey93 dl 




119,95 




139,95 


Nigel Mansell GP us 




i.Y. 




139,95- - 





030/694 60 43 

10-18.30 h Versandldeion Summelnummcr 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Sengoku 2 us-dl 
Sensible Soccer dl 
SeptenUiofi (Human) jp 
Sewer Shark us 

Shanghai us 

Shinig in the Darkness us 

Shining Force 1 dl 

Shinobi 2 dt 

Silpheed jp 

Sim Ant jp 

Sim City dl 

Sim Earth us 

SNES60 Hz+1 Joypod us 

SHES Infrarolpad 

SNES+1 Joypod dl 

SNES+Mario+I Joypod dl 

Sonic 2 dl-us 

Sorcerers Kingdom us 

Soul Blazer us 

Sport Talk Baseball us 

Slot Trek Neil Geneiolion us 

StorfoxOing) dl 

Slreetlighler 2 Turbo dl 

Streets ol Rage 2 dl 



Ultimate Soccer [ 


Der Nome isl Progromm. und 


er slimml 


sogot . In 


Socben Mb 


iimnrniii 


e vor der Konkurenj 


oul Segos Mnschinen. Bis I 


8 Spiele 


(Mega C 


rivel kirken 


den Bull gleirhieilig Goer den | 


Rosen. lOO'.igein Giund.si 


h cJio 4u 


dieses le 


1 ein Mega D 


ive anrus 


hoffen. 


GG 89,95' 




MD 119,95 


" 


Night Trap dl 








129,95 




Operation logic Bomb us 










139,95- 




Porodius dt 


69,95 








129,95 




PGA Golf 1 dl 






119,95 




139,95 




PGA Golf 2 dl 






119,95 




i.V. 




Phantasy Star us 




i.V. 


149,95 








Pirates Gold us 






129,95- 




i.V. 




Player Manager dl 






i.V. 




139,95- 




Pocky & Rocky us 










139,95 




Polterguy us 






129,95- 




i.V. 




Populous 1 dl 


79,95 


i.V. 






149,95 




Populous 2 us-jp 






129,95- 




169,95- 




Powermonger us-dt 






109,95 




149,95 




Prince ol Persia dl 


69,95 


79,95 


i.V. 


1 34,95 


139,95 




PTO Pocilic Theatre ol Op. us 










159,95- 




Puggsy us 






129,95- 




i.V. 




R-Type 3 jp 










159,95- 




R.Clemens Baseball us 


69,95 




129,95" 




139,95 




Railroad Tycoon us 


- 




i.V. 




149,95- 




Rise ol the Dragon us 


- 






139,95- 






Road Avenger dt 








134,95 






Road Runner dl 


. 




i.V. 




149,95 




Rockn'Roll Racing us 


. 








139,95" 




Rom. ol 3 Kingdoms 2 us 


. 




??? 




149,95 




Runsaber us 


. 








149,95" 




Samuroi Showdown us 


- 








42 


,95" 


SEGA CD-ROM inc 7 CD's dl 


- 






899,95 






SEGA CD-ROM inc 7 CD's us 








799,95 






SEGA MAGNUM SET inc. 4 Spie 


e dt 




369,95 









MD 

i.V. 
V.129,95- 



119,95" 



139,95 
99,95- 



79,95 



99,95 
129,95- 



139,95- 
99,95 



CD 

i.V. 
139,95 

139,95 

149,95 

i.V. 
i.V. 



129,95- 



SNES NEO 
159-.95" 429,95 

i.V. 
189,95- 

149,95 
139,95 



189,95 
109,95 
149,95 
349,95 
129,95 
199,95 
299,95 



149,95 
i.V. 
i.V. i.V. 

129,95 
I.V. 1 39.95' 



Super Mario Collection 

Die vom NfS bekonnlen Super Mono I 3 und Super Mario USA oul ciner rondvo 
undlechnisch oul 16 Brl Niveau Iri 

in Oeulschland 

SNES 129,95" 



Striker dl 








i.V. 


Super Aleste us-dl 




I 


,'5 


119,95 


Super 8oseball 202O us 








i.V. 


Super Etotlletonk 1 us 








129,95 


Super B-omiicrmon us-jp 


49,95 






i.V. 


Super Family Tennis jp 










Super Formation Soccer 2 jp 










Super Kick Off dl 


49,95 


1 


,95 


119,95 


Super Mario Collection dl 










Super Mario Kart 1 dl 










Super Mario lond 2 dl 


49,95 








Super Probolector dt 


49,95 








Super Side Kick dl 








i.V. 


Super Slap Shot us 








i.V. 


Super Star Wars dl 


79,95 








Super Turricon us 


49,95 






i.V. 


Super Widget us 










Syvolion us 










Tozmania dl-us 


i.V. 


8 


,»5 


119,95 


Tectno NBA Basketball us 










Terminator 2 Arcode dl 


49,95 


8 


.'5 


119,95 


Thunderlorce 4 dl 








119,95 


Tbunderhnwk 3D us 










Time Gail dl 











139,95" 
139,95 149,95 

149,95" 299 

139,95 

149,95 

159,95" 

159,95 

139,95 

129,95" 

109,95 
i.V. 

129,95 

399 

139,95- 

149,95 

139,95 

139,95" 

139,95" 

139,95 

149,95 
139,95" 149,95" 

129,95- 
134,95 



i'ber 5000 licf'erbiirc Spiele • Soil ware zum Anl'assen. 

Berlins grtiBtes Lager • Himmlische Prelse 

und goitlicher Service • Prohieren und Shiunen. 



Tiny Toons 1 dl 


69,95 




119,95 




139,95 




Troddlers us 


i.V. 




i.V. 




139,95" 




Turtles dl 


69,95 




109,95 




129,95 




TwinB dl 










179,95" 




Ultimo - Runes... us 


79,95 












Ultimo 6 us 










149,95" 




Ultimate Soccer dt 




89.95- 


119,95" 








Viewpoint dl 












599,95 


Wocriors ol Et. Sun us 






139,95 








Worsong 1 us 






129,95 








Wing Comonder 1 dt 






i.V. 


i.V. 


149,95 




Wizardry us 


84,95- 








179,95- 




Wonderdog us 








129,95 






World Heroes 2 dl 






i.V. 




i.V. 


429,95 


WWF Wrestling 1 us-dl 


69,95 




99,95 


139,95- 


149,95 




WWF Wrestling 2 R. Run 


ble dl 69,95 


89,95- 


139,95- 




149,95 




Y os hies Coakie us 


69,95 








139,95 




Zelda us-dl 


89,95" 








109,95 




Zombies us 


i.V. 




i.V. 




149,95 




iP = 


joponisch, us - 


omerikonisch, dt b deutsche Version 





+ + PC + + + + Jliiiiga+ + T + CD-ROM + + + + Alari-ST+ + + + llllac+t + + lYNX+T + + + Brell$pi«leT + + + + Rolleiijpielei- + + 



Handleranfragen erwiinscht! 



Himmlische Shops ouch in Eurer CJ d h e ? Wii suthen Gesthoflspartner, 
Filialleiler und Rdumlichkeiten in alien deulschen Grofisladlen. Habt Ihr 
Interesse in einem erslkbssigen Team zu arbeilen, wendel Euch bine on 
u.g. Adresse. Anlragen weiden diskre! behandell. 



Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenkauf isl leider mil hoheren Kosien veibunden. Wir bitten urn Euer Verstandnis. Irrtiimer und Pieisanderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giiltig, solange unser Vorrat 
reichl. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkoslen, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, daruber isl der ganze Spall Umsonsi. Post-Express sowie UPS-Air kosien 8,00 DM mehr, Skherheitskarton +3 
DM, Diskellenlesl +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkoslen, ab 200 DM Versandkaslenfrei. Der Versand erfolgl wahlweise mil Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewiihren ouf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garanlie. Allerdings wird keine Haflung fur die Kompabililal der Cartridges + Adapter ubernommen. Unser Anrufbeantworter 1st immer, wenn wir mat nicht da sind, fur Euch geschaltet. Mil Slernchen 
gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschlufl (26.7.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn punkllich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Frankfurt, besucht bitle unsere Laden. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 



Mittenwalder Strafie 47 • 10961 Berlin • Tel: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenousfrafie Versondzentrale und Softwaretempel 



Osterstrafie 50 - 20259 Hamburg - Tel: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrafie • Softwaretempel 



-QEE1-C3IIII30C3 




Bombenwetter 



Z 




opt jjoifioerrfKiN 




DC 
UJ 
Q. 

D 



I 

_i 

nde Oktober wird's 
wohl endlich soweit 
_ sein. Super Bomber- 
mankommi in die Laden. ImEin- 
Spieler-Modus mufit Ihr Euch 
mittels Bombenlegen aus immer 
neuen Gefangnissen befreien. 
Dazu seht Ihr das aktuelle Spiel- 
feld von oben. Freund und Feind 
erscheinen in perspektivisch 
verkurzter Darstellung. Die 
Arena ist mit allerlei Gerumpel 
zugemullt. Neben festen Blocks, 
die Ihr auch mit grobsten Explo- 
sionen nicht zerstoren konnt, 
gilt's jede Menge "weicher" Stei- 
ne zu sprengen. So macht Ihr 
Euch den Weg frei und findet Ex- 
tras, die Euch den Granaten- 
kampf erleichtern. Zu Beginn 
des Spiel besteht Euer Arsenal 
nur aus einer einzigen Zeitbom- 
be, die eine wirklich mickrige 
Explosion erzeugt. Durch inten- 
sives Extrasammeln, werden die 
kleinen Kracher j'edoch schnell 
zu kapitalen Bollern auffrisiert. 
Auch die Zahl der Bomben, die 
Ihr hintereinander ablegen 
konnt, steigt mit den entspre- 
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chenden Extras. Die Goodies fur 
GroBe und Zahl der Feuerwerks- 
korper smd allerdings die einzi- 
gen, die Ihr nach Eurem Ableben 
behaltet. Andere Tune-Ups wie 
Fernzunder, Hochgeschwindig- 
keitsrollschuhe, Bombenkicker 
oder -Schieber verpuffen bei ei- 
nem abgegebenen Loffel. 
Habt Ihralle Feindeausei- 
nem Labyrinth gebombt, ist 
der Ausgang zum nachsten 
Level frei. Am Ende jeder Welt 
erwartet Euch ein Endgegner, 
den Ihr mit geworfenen, ge- 
schobenen oder einfach ge- 
schickt platzierten Bomben 



erledigt. Nach sechs Welten a 
acht Levels steht Ihr demfinalen 
Obermotz gegenuber. DasScho- 
ne an Super Bomberman ist sei- 
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Super Bomberman ist 
das Multi-Player-Modul 

schlechthin 

ne Mehr-Spieler-Freundlich- 
keit. Im Gegensatz zu den ande- 
ren Versionen, durft Ihrauch im 
normalen "Solo-Modus" zu 
zweit gegen die Feinde loszie- 
hen. Die Krone des Moduls ist 
jedoch der "Battle Mode". Mit- 
tels Funf-Spieler-Adapter tum- 
meln sich bis zu vier Spreng- 
meister im Labyrinth. Euer Ziel 
ist's dabei, die gegnerischen 
Bombermanner mit geschickten 
Sprengungen auszuschalten. 
Wer zum SchluB ubrigbleibt, er- 
halteinen Siegespokal. Gespielt 
wird auf ein bis funf GewinnsSt- 
ze. Damit keine Langeweile auf- 
kommt (passiert eh nicht), gibt's 
im Battle Mode zwolf verschie- 
dene Arenen. Auf jedem Spiel- 
feld herrschen andere Bedin- 
gungen: Entweder regnet es ver- 
einzelte Bomben, Ihr seid voll 
aufgerustet, Forderbander kut- 
schieren Eure Granaten uber's 
Feld, oder alle Mitspieler haben 
die "Rennkrankheit". Apropros 
Kranheiten; im Battle Mode ver- 
stecken sich unter einigen 
Blocken Totenkopfsymbole. Wer 
diese aufsammelt, anstatt sie mit 
einer freundlichen Bombe in 
Rauch aufgehen zu lassen, 
steckt sich mit einer Seuche an. 
Da gabe es beispielweise "Im- 
potenz" (Ihr konnt eine 
bestimmte Zeit keine 
Bomben legen), den 

"Bombenleger" (Ihrlegtau- 

tomatisch so viele Bomben wie 

Ihr kdnnt) und ahnliches mehr. 

Die Krankheiten heilen sich 

nach kurzer Zeit selbst, dur- 
fen aber auch durch Kor- 



Wer die Bombe nicht ehrt, ist den Pokal nicht wert. Das Gegnerverhaltnis ist frei wahlbar 
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Eine Bombe zerfetzte die letzten Spieler gleichzeitig: Unentschieden 




Da wird's warm im Helm: Die maximale BombengrbBe schlagt durcb 



perkontakt ubertragen werden. 
Wer gerade keine drei mensch- 
lichen Mitspieler hat, dart statt- 
dessen auch gegen Computer- 
gegner antreten. Deren Intellekt 
stellt Ihrdazu auf einerSkala von 
eins bis zehn ein. 




Zu meiner Schande muB 
ich gestehen, daB ich ein 
ungeheuer schadenfroher 
Typ bin. Wahrscheinlich 
bin ich gerade deshalb von 
Super Bomberman und sei- 



nen Vorlaufern so begei- 
stert. Es ist schier unglaub- 
lich, wieviele Gemeinhei- 
ten man den Kollegen mit 
diesem relativ simplen 
Spielprinzipantunkann. Da 
sich die menschlichen Geg- 
ner nicht alles get alien las- 
sen (aua!) besteht bei uns 
inzwischen Helmpflicht bei 
Super Bomberman-lurme- 
ren. Zur Zeit ist der "High 
Speeds-Level der beliebte- 
ste Austragungsort erbit- 
terter Schlachten (nur hier 
gibt's namlich Fernziin- 
der). Ganz klar: Wer den 
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Mit den Endgegnern im Ein-Spieler-Modus ist nicht zu spaBen 



Ein-Spieler-Modus spielt, 
ist selbstSchuld. Schon ge- 
gen Computergegner ist 
der Battle Mode ein prima 
Training flir zukiinftige 
Schlachten. Ich find's ein 
biBchen Schade, daB es 
nicht fur den fiinften Spie- 
ler gereicht hat (Hudson 
sprach von Rechenzeitpro- 
blemen). Trotzdem ist Su- 
per Bomberman das beste 
Granatenspektakel west- 
lich der PC-Engine. Da 
gibt's nur eins: Modul und 
Fiinf-Spieler-Adapter kau- 
fen und sprengen, was das 
Zeug halt. jb 




Super Bomberman ist ein 
MuB flir alle Super Ninten- 
do-Besitzer. Schon die Ver- 
sion Dynablasters fur das 
NES iiberzeugte, doch was 
hier auf dem Super Ninten- 
do geboten wird, ubertrifft 
einfach alles. Ihrsolltet es 
auf keinen Fall versaumen, 






da 
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Wo laufen sie denn? Die Unsichtbarkeit grassiert. Wird das Feld klein, wollen Schritte uberlegt sein. 



Euch den Fiinf-Spieler-Ad- 
apter zu besorgen. Beach- 
tet nur dabei, daB sich Eure 
Noten in der Schule inner- 
halb kiirzester Zeit ver- 
schlechtern werden, da Ihr 
ab sofort keine Zeit mehr 
flir Hausaufgaben opfern 
konnt. Was im Ein-Spieler- 
Modus schon SpaB macht, 
ist mit vier Spielern nicht 
mehr zu schlagen. Hier in 
der Redaktion ist die Bom- 
berman-Seuche schon aus- 
gebrochen. Von durchge- 
zockten Nachten gezeich- 
nete Redakteure sind an 
der Tagesordnung. Was 
den SpaB ein wenig triibt, 
ist die Tatsache, daB dort, 
wo das Bomben-Modul im 
Schacht steckt, Jan nicht 
weit ist. Und bisher ist es 
noch keinem gelungen, 
ihm die Pokale abzujagen. 
Aber irgendwann kommt 
der Tag desDonners. ma 



Spieletyp: P^^P^ 

Hersteller: Hudson 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: PaRwort 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 

54% 
Grafik 

60% 
Musik 

22% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



90% 
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SNES dt. uber 100 verschiedene Titel 


Super NES 


185,- 


Super NES + Mario 


285,- 


SFX Konverter 


37,- 


SN PRO Pad 


34,- 


Honeybee Pad 


37,- 


JB-King 


127,- 


Alien 3 


127,- 


Axeley 


127.- 


Asterix 


127,- 


Another World 


117.- 


Bubsy 


117,- 


Battle Toads 


117,- 


Bomberman 


107,- 


Blazing Skies 


124,- 


Crash Dummies 


127,- 


Desert Strike 


107,- 


Dino City 


97,- 


Drakkhen 


134,- 


Fatal Fury 


127,- 


Hole in One 


117,- 


Lost Vikings 


117,- 


Lagoon (dt. Bildsch.text) 


137,- 


Mario Kart 


87,- 


Mortal Combat 
Mario Allstars 


137,- 
87,- 


Mystic Quest Legend 


87,- 


NHPLA Hockey 


127,- 


Parodius 


97,- 


Pocky 'n 'Rocky 


127,- 


Player Manager 


127,- 


Roadrunner 


127,- 


Robocop 3 


117,- 


Starwing 


107,- 


Streetfighter 2 


87,- 


Super Star Wars 


127,- 


Super Aleste 


117,- 


Super Pang 


134,- 


tiny Toons 


117,- 


T2 Arcade 


127,- 


WWF 2 Royal Rumble 


127,- 


World League Basketball 


87,- 


Wing Commander 


117,- 


World Cup Soccer 

lvrirn r^F 


127,- 


Grundgerat PAL/RGB 


699, 


Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl ab 


1089, 


Joypad 


107, 


Memory Card 


57, 


Art of Fighting 


369, 


Senguko 2 


369, 


Fatal Fury 2 


369, 


Last Resort 


309, 


Samurai Showdown 


379, 


Super Side Kick 


359, 


View Point 


549, 


World Heroes 2 


369, 



Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschickt ! 

Vorbestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebuhr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis- 

anderungen vorbehalten. 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



Handleranfra g en erwiinscht 
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SNES us. uber 150 verschiedene Titel 

Super NES us. 277,- 

Super Scope 127,- 

Aquatic Games us. 117,. 

Arcana us. 87,- 

Batman Returns us. 117,. 

Bubsy us. 127^- 

Battle Toads us. 127|- 

Bomberman us. 134'- 

Cool Spot us. 127!- 

Desert Strike us. 107,- 

Dungeon Master us. 134,- 

Dracula us. 127,- 

Dig/Spike Volleyball us. 117,- 

E.V.O.us. 137,- 

Fatal Fury us. 117,- 

First Samurai us. 127,- 

Final Fantasy 2 us. 137,- 

Finat Fight 2 us. 137,- 

Football Fury us. 127,- 

Goof Troop us. 127'- 

Humans us. 127^- 

Joe&Mac us. 117*- 

Jurassic Park us. 127!- 

Lost Vikings us. 127,- 

Mariois Missing us. 124,- 

Mechwarrior us. 112!- 

M. Johnson Super Slamdunk us. 127]- 

Mansell's Worldchamp us. 134,. 

Ninja Boy us. 107|- 

Rocketeer us. 67,- 

Run Saber us. 127,- 

Rock&Roll Racing us. 127,- 

Rocky Rodent us. 127,- 

Soulblazer us. 117,- 

ShadowRun us. 127,- 

Super Turrican us. 114,- 

Super Baseball 2020 us. 127,- 

Super James Pond us. 127,- 

Shanghai2 us. 97,- 

Street Fighter 2 Turbo us. 137,- 

Toxic Crusaders us. 107,- 

Troddlers us. 127^- 

Tazmania us. 1 27,- 

Terminator2 us. 127|- 

Twin Bee jp. 1 27,- 

Tuff 'e'nuff us. 127|- 

Yoshi's Cookie us. 1 27^- 

Vegas Stakes us. 107!- 



Gameboy •— -^ Bitte p re isliste anfordern ! 



PC 



An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo 
Spielen ! 



§1(M 


/7IEOIV DRIUE 


uber 100 verschiedene Titel 


Mega Drive 0. Spiel 


204, 


A. Battle Tank 


97 


Batman Returns 


87 


Battle Toads 


97 


Bubsy 


117 


Bob 


117 


Chuck Rock 


97 


Cool Spot dt. 


107 


Chiki Chiki Boys 


97 


Desert Strike 


97 


Dracula 


117 


Fatal Fury 


117 


Flashback dt. 


117 


F22 Interceptor 


84 


Humans 


107 


Indiana Jones 


117, 


Jungle Strike 


117 


Jurassic Park 


117 


Mortal Combat 


124, 


NHPLA Hockey '93 


97, 


Pirates of Gold 


117, 


Rolo to Rescue 


107, 


Robocop 3 


107, 


Sonic 2 


84, 


Streets of Rage 2 


87, 


Shining Force 


127, 


Street Fighter Champ. E 


d. 117, 


Shinobi 3 


117, 


Thunder Force 4 


107, 


Tiny Toons 


97, 


Turtles: The Hyperzone 


97, 


World of Illusion 


94, 


SEGA SB 



WELCOME TO THE NEXT LEVEL 



CD ROM incl. 5 CD's 


597, 


Umbau Mega Drive 


37, 


CDX Konverter 


87, 


Batman Returns 


117, 


Dune 


117, 


Final Fight 


117, 


Hook 


107, 


Indiana Jones 


117, 


Jaguar 


107, 


Joe Montana 


117, 


Monkey Island 


117, 


Prince of Persia 


117, 


Road Avenger 


117, 


Robo-Aleste 


117, 


Sewer Shark 


117, 


Strokers Dracula 


117, 


Time Gal 


107, 


Terminator 


117, 


Willy Beamish 


117, 


Wolf Child 


107, 


Wonderdog 


107, 


Weitere CD Titel auf Anfrage ! 





Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax.:0841/17580 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 
VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 Geschaftsfuhrer: Bernd Fischer 



PROFI 



^^xonnt Ihr mir wohl 
4(T bei einem fiir 
X^V mien groBen Pro- 
blem helfen? Fast alle 
Super Nintendo-Module, 
die ich spiele, habe ich 
nach spatestens 12 Tagen 
komplett durchgezockt. 
Kbnnt Ihr mir nicht einige 
SNES-Titel nennen, die 
echt schwierig sind? 

Yassin Nachile, Simmerath 



Deine Frage ist deswegen gar 
nicht ohne weiteres zu beant- 
worten, da Du uns Dein Lieb- 
lings-Genre nicht verraten hast. 
Aber wie war's denn mit Biome- 
tal, Shadowrun, Super Conflict, 
Super Probotector oder Paro- 
dius. 



GESCHfflflCKS 
SACHE * 



^M ch bin stolzer Besit- 
9 J zer eines Amiga 500, 
/ mochte mir aber in 
nachster Zeit eine 16-Bit- 
Konsole zulegen. Jetzt 
weiB ich allerdings nicht, 
ob ich mir ein Mega Drive 
oder ein Super Nintendo 
kaufen soil. Aufierdem 
habe ich da noch ein paar 
Fragen: Sind beim Super 
Nintendo eigentlich Joy- 
pads dabei? Was ist ein 
Scart-Kabel und wozu 
benbtigt man einen 50/60- 
Hz-Schalter? 

Sebastian Keller, Sbhlde 



Grundsatzlich haben beide 
Systeme Vor- und Nachteile. Es 
kommtimmerauf den person li- 
chen Geschmack an. Schon al- 



Ihr kbnnt Euch gar nicht vorstellen, 
wie schon es ist, sich in einer Wanne 
von Zuschriften zu walzen! Dagobert 
Duck kann sich in seinem Taler-Bad 
nicht anders gefuhlt haben. Und jetzt 
viel SpaB beim Lesen der neuesten 
Ausgabe und schwingt auch weiter- 
hin die Stifte. 

, Markt 8 Technik Verlag AG )-. 

m R e d a k t i o n 



MAIL-O-MANIA 
Hans-Pinsel-Sfp.2 
85531 Haap/Miinchen 
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lein deshalb kann ich Dir keine 
konkrete Empfehlung geben. 
ta blattere doch einfach 'mal 
F in den Ausgaben 9, 10 und 
12/1992 der Video Games. M 
findest Du Tests und Vergleiche 
der beiden Konsolen und viel- 
leicht einige Anregungen. Zu 
Deiner zweiten Frage: Auch beim 
Super Nintendo werdenJoypads 
mitgeliefert. Zum Thema Scart- 
Kabel ergeben sich folgendeVor- 
teile gegenuber dem Koaxial- 
oder auch Antennen-Kabel. 
Beim Koaxial-Kabel werden die 
gesamten Farben codiert und 
(iber eine Leitung geschickt. Im 
Femseher werden sie dann wie- 
der decodiert und einzeln darge- 
stellt. Wenn Du jedoch ein Scart- 
Kabel anschlieBt, findet keine 
Codierung statt, sondern fur je- 
des Signal gibtes eine einzelne 
Leitung. Und zum SchluB noch 
die Beantwortung Deiner letzten 
Frage: Durch Umschaltung auf 
60 Hz hast Du einen schnelleren 
Bildablauf.daderBildaufbauum 
20% gesteigert wird. 



Der wichtigste Grund ist aber, 
daB importierte RGB-Module 
nurmit 60 Hzspielbarsind. Des- 
halb ist es bei diesen Spielen un- 
bedingt notwendig, einen sol- 
chen Schalter einzubauen. 



VERHUNGER 



ine Frage zum Le- 
serbrief des Herrn 
Wagemann aus 
fiersen (7/93). "Gebt Ihr 
Euer Geld eigentlich nurflir 
die neuesten Gerate aus 
oder geht Ihr auch 'mal Es- 
sen?" Ich kann mir namlich 
nicht vorstellen, daB Ihr mir 
vor den Bildschirmen sitzt 
und hunger! 

Dirk Fiebiger, Dresden 




Lieber Dirk, auch wir Schrei- 
berlinge gehen gele- 
gentlich etwas einwer- 
fen. Urn genauer zu 
sein, gibt's in der Re- 



daktionzwei Jungs, die sich Mit- 
tag fur Mittag mit Reis vollstop- 
fen. Veranderungen in Hautfarbe 
bzw. Augenform haben wir je- 
doch noch nicht festgesteltt. An- 
sonsten gibt's ja noch die gute 
alte Tupperware-Schussel. 



KINDERKRA 



4^9 J i ' r sind 1 7 Turbo " 

A/fj Duo-Besitzer, 
w^Cr die es einfach 
nicht verstehen kbnnen, 
wieso Ihr so wenig iiber die 
Prachtkonsole schreibt. 
Aufierdem ist uns Eure 
PC/Engine-Warpzone viel 
zu kurz. Berichtet aufier- 
dem weniger iiber die Kin- 
der-Konsolen Mega Drive 
und Super Nintendo. Dar- 
iiber schreiben schon ge- 
nug andere Zeitschriften. 

The Turbo Gang, Stuttgart 



Naturlich habt Ihr recht, daB 
das Turbo Duo eine tolle Konso- 
le ist— allerdings in Deutschland 

ein Exote. Jedoch muBt Ihr auch 
bedenken, daB es wesentlich 
.mehr Leser gibt, die ein Mega 
Drive oder ein Super Nintendo 
besitzen. Beim Umfang richten 
wir uns nach der Verbreitung der 
Gerate in Deutschland -und den 
aktuellen Titeln. Naturlich wer- 
den wir Eure Lieblinge nicht aus 
dem Heft verbannen. 



9*m«93 




53 




XStUaBQQQQO 




Schone Griifie aus 
Flensburg. Ich 
wollte Euch ein- 
mal ein Foto meiner klei- 
nen Jaqueline senden, die 
von der Sonic-2-Musik 
ganz angetan ist. 

Jurgen Bosk a. Flensburg 



SONDERHEF 



^f m or kurzem blatterte 
^// ich in einigen alte- 
Cr ren Video Games 
und fand in der Ausgabe 
4/91 das Special "Die be- 
sten Spiele des Jahres 
1991". Kbnntet Ihr so ein 
Heft nicht jedes Jahr brin- 



gen? 



Olaf Eilers, Veri 



Lieber Olaf, genau diesen Ge- 

danken hatten wir auch schon. 
Schau' doch einfach 'mal kurz 
vor Weihnachten bei Deinem 
Zeitschriftenhandler ins Regal... 



ADAPTER 



^J^bnnt Ihr mir wohl 
jf sagen, ob es im 
/^S Handel einen Ad- 
apter gibt, der es ermog- 
licht, NES-Spiele auf dem 
Super Nintendo zu spielen? 
Meine zweite Frage ist, ob 
Dungeon Master dem- 
nachst auch mit deutschen 
Bildschirmtexten erschei- 

nen Wird. Daniel Franke, Zschopau 
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Hallo Daniel, leider 
gibt eskeinen Adap- 
ter, mit dem Du 
DeineNES-Modu- 
le auf dem Super Nin- 
tendo spielen kdnntest. Das I iegt 
daran, daB das Super Nintendo 
vollkommen andere Chips be- 
sitzt als sein kleiner 8-Bit-Bru- 
der. Auf dem Mega Drive ist das 
Spielen der Master-System- 
Module nurdeshalbmoglich, da 
auch eine Master-CPU im Mega 
Drive eingebaut ist. Zu Deiner 
Frage bezuglich der deutschen 
Dungeon Master-Version ist uns 
noch nichts bekannt. 



DEFEKT 



^^st es moglich, daB 

" J mein Super Nintendo 
/ schadigend auf mei- 
nen Digital-Fernseher 
wirkt? Ich besitze jetzt 
schon den zweiten dieser 
Art. Dieser hat aber genau 
die gleichen Macken wie 
der erste Fernseher. Bei 
beiden fing plbtzlich das 
Bild an zu flimmern. AuBer- 
dem besitze ich einen VGA- 
Bildschirm (Highscreen SV 
28/3). Ist es moglich, mein 
Super Nintendo an diesen 
Biidschirm anzuschlieBen? 
Und wenn ja, was benotige 
ich fur den AnschluB? 

So, nun zu meiner letzten 
Frage: Da ich begeisterter 
Zelda-Spieler bin, 
interessiert mich, 
ob in ab- 



sehbarer Zukunft eine Fort- 
setzung zu erwarten ist 
Oder ob es vergleichbare 
Spiele fiir mein Super Nin- 
tendo geben wird? 

Jbrg Fink, Berlin 

Lieber Jorg, leider muBt Du 
den Fehler schon wieder bei Dei- 
nem Fernseher suchen, da Du 
Deine Konsole ganz problemlos 
mit einem Scart-Stecker an- 
schlieBen kannst. Die Konsole 
mit einen Computermonitor zu 
verwenden ist leider nicht mog- 
lich, da der Monitor nur mit den 
VGA-Signalen arbeitet. Solltest 
Du jedoch noch irgendwo einen 
Amiga-Monitor 1084s mit 
Scart-AnschluB 'rumgammeln 
haben, kannst Du diesen pro- 
blemlos einsetzen. Zu Deiner 
letzten Frage empfehle ich Dir, 
die Spiele Dungeon Masterodw 
Shadow Run. 



QUALITATS 
FRAGE 



^Mch hatte da 'mal ein 
* / paar Fragen zum The- 
/ ma Super Nintendo. 
Wie testet Ihr eigentlich 
Eure Spiele? Verwendet Ihr 
einen Antennen- Oder 
Scart-Kabel? Gibt es einen 
groBen qualita- 
tiven Unter- 



X \ 



schied zwi- 
schen An- 





tennen-, Scart- oder RGB- 
AnschluB? Und jetzt zu ei- 
nem anderen Thema: Da ich 
in Osterreich wohne (= un- 
terentwickeltes Video- 
spiel-Land) und die Spiele 
hier ca. 45 Mark teurer sind 
als in Deutschland, frage 
ich mich, ob es sich lohnt, 
die Spiele aus Eurem Land 
zu importieren? Und als 
letztes wiirde es mich noch 
interessieren, ob es sich 
auszahlt, Royal Rumble zu 
kaufen, obwohl ich schon 
Streetfighter 2 besitze? 

Manfred Disner, Kottschallings 



Wir 
testen 
unsere 
Spiele 
durchwegs 
mit RGB-An- 
schluB. Das 
iqualitativ 
hochwertigste 
Bild hast Du mit einem 
Scart/RGB-AnschluB. Ein An- 
tennenkabel anzuschlieBen, ist 
naturlich auch moglich. Dann 
hast Du aber eine schlechtere 
Bildqualitat. Wo es die gunstig- 
sten Spiele zu kaufen gibt, 
siehst Du in den Anzeigen der 
einzelnen Handler. Du solltest 
jedoch beachten, daB Du auBer 
dem eigentlichen Preis noch das 
Porto und die Verpackung be- 
zahlen muBt. Weiterhin ist es bei 
den meisten Handlern nur mog- 
lich, Auslandssendungen per 
Vorkasse oder evtl. noch per 
Nachnahme zu bestellen. Somit 
schlagt auch die Nachnahme- 
gebuhr zu Buche. Trotzdem 
wird durch die zusatzlichenKo- 
sten der Betrag von 45 Mark 
nicht uberschritten. Aber ruf 
doch einfach 'mal einen deut- 
schen Handler an, fur den Du 
Dich am meisten interessierst. 
Zu Deiner letzten Frage kann 
ich Dir Royal Rumble nur 
empfehlen. Wie Du in der Video 
Games 7/93 gelesen haben 
wirst, sind die Wrestler mit nur 
einem Prozent am Classic vor- 
beigerauscht. 
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NEO GEO 

VS. 3D0 



^^ ch besitze ein Mega 
9 J Drive und habe von 
i den fantastischen 
Mbglichkeiten des Neo Geo 
gehort. Ich iiberlege, ob ich 
mir die SNK-Super-Konso- 
le zulegen soil. Wirdes fur 
das Neo Geo ein CD-ROM 
geben? Was kosten Konso- 
le und Spiele? Lohnt sich 
die Anschaffung? 

Frank Weller. Velbert 

EinNeoGeokostetalsGrund- 
gerat etwa 700 Mark. Die Spie- 
le fangen bei 350 Mark an. Es ist 
also ein teures Vergnugen. 
Hardware-technisch ist das Neo 
Geo ein auffrisierter 16-Biter. 
Eine Unmenge von Spezial- 
Chips ermoglichen den tollen 
Sound und die Oberragende 
Grafik. SoftwaremaBig lohnt 
sich das Neo Geo eigentlich nur 
fur Prugelspiele-Freaks. Auf 
keiner Konsole lafit sich's so gut 
kloppen wie auf dem Neo Geo. 
Zudem sind gerade in letzter Zeit 
nur noch Prugelspiele erschie- 
nen; die Ausnahme war der Spit- 
zen-Shooter Viewpoint, dessen 
Produktion jedoch erst einmal 
eingestellt wurde (die wenigen 
Module werden auf dem 
Schwarzmarkt schon bis 1200 
Mark gehandelt). Das CD-ROM 
furs Neo Geo ist nach wie vor nur 
ein Gerucht. Es ware naturlich 
begruBenswert, da die umfang- 
reichen Spiele (teilweise uber 
100 MBit) bis heute nur auf den 
auBerst teuren Modulen Platz 
finden. Auf eine CD gebannt, 
konnte der Spielepreis erheblich 
gesenkt werden. Personlich 
wurde ich mit dem Kauf eines 
Neo Geo erst einmal abwarten, 
bis die 3DO-Konsole auf dem 
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Von defekten Joypads gestreGt, uber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
Oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften an 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 



Markt ist. M it mehr Software und 
besserer Grafik ist das CD-ge- 
stutzte Gerat fur mich erst ein- 
mal interessanter (siehe auch 
unsere Vorstellung des 3D0 im 
News-Teil). 



LYNX ODER 
GAME GEA 



^^ch besitze ein Super 
CV Nintendo und hatte 
/ auch schon ein Lynx. 
Nun spiele ich mit dem 
Gedanken, ein Game Gear 
zu kaufen. Dazu meine 
Frage: "Werde ich mit dem 
Sega-Handheld mehr SpaB 
haben als mit dem Lynx? 
Wie gut ist die GG-Soft- 
ware? Machen GG-Spiele 
auch einem 16-Bit-Besitzer 
SpaB?" 

Johannes Thimme, Pottenkamp 

Mit dem Lynx ist das so eine 
Sache; die wenigsten Leute wis- 
sen, daB das Lynx ein 16-Bit- 
Handheld ist. Es hat 4096 Far- 
ben und einen flotten 3-D-Chip. 
Das Game Gear dagegen ist ein 
8-Bit-Gerat. ImPrinzipistesge- 
nauso aufgebaut, wie das Master 
System - einziger Unterschied: 
das Game Gear ist in Stereo. Al- 
lerdings gibt's fur das Game 



Gear mehr Spiele, dadie meisten 
Master-System-Titel einfach 
umzusetzen sind. Atari kocht zur 
Zeit auf Sparflamme, was neue 
Lynx-Module angeht. Sega 
bringt weiterhin die meisten Ma- 
ster-System-Titel auch fur das 
Game Gear heraus. Hier liegt 
also das Dilemma: Das Lynx ist 
technisch besser, dafur liegt das 
Game Gear im Software-Ange- 
bot vorne. Ob Du Dir ein Game 
Gear zulegen sollst, muBt Du 
durch Probespielen von einigen 
GG-Titeln selbst rausfinden - 
als Technik-Freak wurde ich per- 
sonlich beim Lynx bleiben. 



ACTION 
REPLAY 



^^yor einigen Tagen 
^^/habe ich mir das 
%/ Spiel Star Wing qq- 
kauft. Als ich versuchen 
wollte, die Schildenergie 
mit dem Action Replay Pro 
festzusetzen, muRte ich 
entsetzt feststellen, daB 
das Spiel nicht lauft. Bei 
genauerer Betrachtung des 
Moduls entdeckte ich, daB 
sich die Kontakte in ihrer 
Anordnung von denen an- 
derer Spiele unterschei- 



den. Hangt das mit dem FX- 
Chip zusammen? Werden 
auch andere FX-Spiele 
nicht mit dem Action Re- 
play laufen? 

Alen Maiek . Neunkirchen 

In derTat lauft S/ar H///?£?nicht 

mit dem Action Replay. Ebenso 
wie andere Module mit Zusatz- 
Chips (wie Super Mario Kart, Pi- 
lot Wings und andere) gibt's an- 
scheinend Schwierigkeiten mit 
der Weiterleitung der Daten bzw. 
Spannungsversorgung der Zu- 
satz-Chips. Man kann also da- 
von ausgehen, daB auch zukunf- 
tigeSpielerriFt FX-Chip nichtmit 
dem Mogel-Modul laufen. Hier 
ist Datel Electronics gefordert: 
Hoffentlich bringt der Hersteller 
bald ein Action Replay, das zu 
den Custom-Chips kompatibel 
ist. Wie Du haben viele Leute 
Probleme mit ihren Modulen 
und dem Action Replay. Ubri- 
gens haben wir ein weiteres 
Spiel entdeckt, das zwar mit dem 
Action Replay lauft, sich aber 
nicht knacken lafit: Wie schon 
Chuck Rock \si auch das neuste 
Spiel von Core Design Wo/fchild 
resistent. 



NACHSCHLA 



^^ch habe noch einige 
^V Fragen zu Eurer 
/ Mega-Drive-Umbau- 
Anleitung: Welche Schal- 
terstellung bewirkt denn 
nun welche Veranderung? 
Was ist mit "Uberbriicken 
der Kontakte" gemeint? 
Kann ich mit dem Umbau ir- 
gendwelche Sicherheits- 
Chips und die automatische 
Spracherkennung iiberli- 
sten? Ich dachte bisher, 
daB das nur mit einem kom- 
plett neuen Chipsatz mog- 
I ich ware. 

Torge Ismer, Kiel 
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Mit Fragen dieser Art bin 
diesmal nahezu. zugeschuttet 
worden. Hier noch mal die ge- 
nauen Funktionen: Der eine 
Schalter istfurdie Spracherken- 
nung zustandig, mit dem ande- 
ren wechselt Ihr die Hertz-Zahl. 
Bei welcher Schalterstellung 
welche Einstellung vorliegt, 
hangt davon ab, wie Ihr die Kon- 
takte der Schalter belegt. Das 
muBt Ihr einfach ausprobieren. 
Steckt ein Japano-Modul in den 
Schacht und schaltet solange 
um, bis Ihr japanische Texte 
habt, dann kennt Ihr schon mal 
die Stellung des Sprachum- 
schalters. Falls Ihr ein impor- 
tiertes RGB-Modul besitzt 
(Thunderforce 4 o.a.) laBt sich 
auch die Einstellung der Hertz- 



Zahl auf diese Weise ermitteln. 
Lauft das Spiel nicht, steht der 
Schalter auf "50 Hz". Mit "Uber- 

brucken" ist folgendes gemeint: 
Ihr unterbrecht ja auf der Grund- 
platine laut Anleitung eine Ver- 
bindung; mit dem Schalter wird 
diese Verbindung (je nach 
Schalterstellung) wieder ge- 
schlossen (uberbruckt). 



HURLEY'S 
ERROR ' 



^^m drittletzten Level 
9 i von Harley's Homun- 
t gous Adventure blieb 
Harley einfach stehen und 
es erschien der Schriftzug 
"Fatal Error" mit einer Num- 



mer. Nach einem Reset lief 
das Spiel jedoch wieder 
ganz normal. Als ich beim 
Allan-Kundendienst anrief, 
erzahlte man mir etwas von 
abgenutzten Kontakten. 
Um sicherzugehen telefo- 
nierte ich auch noch mit der 
Nintendo-Club-Hotline. 
Hier erfuhr ich, ciaB der 
FehlernuramModulliegen 
kbnne und daB ich das Spiel 
umtauschen soil. Dazu 
meine Frage: Ist es mog- 
lich, daB mein Super Nin- 
tendo Schaden genommen 
hat? Ich trau 1 mien kaum, 
ein anderes Spiel einzule- 
gen, weil ich Angst haben, 
dafi etwas kaputtgehen 

kbnnte. Oliver Ksihn. Speyer 



Du kannst weiterspielen, Dei- 

ne Modulewerden nichtzerstort. 
Ich wurde sagen, daB an beiden 
Antworten was Wahres dransein 
konnte. Falls der Fehler noch 
einmal auftritt, ware es interes- 
sant, ob's an derselben Stelle 
passiert.Wennja, wurde ich das 
Modul umtauschen. Ansonsten 
muBte es helfen, das Modul kraf- 
tig in den Schacht zu drucken. 

Markt & Technik Verlag AG 
R e d a k t i o n 




Postfach 1304 
8S531 Haar / Miinchen 



MEGA DRIVE 


SUPER NINTENDO 




NEO GEO 


5EGA-CD 




Actraiser 


dt 


119.90 


Sim City 


dt 


89.90 


Grundgerat 




Eccothe Dolphin 


us 119.90 


Alien III 


dt 


124.90 


Star Wars 


dt 


119.90 


inkl. Joyboard 


739.00 


Final Fight 


us 109.90 


Asterix 


dt 


129.90 


Starwing 


dt 


109.90 


Gold-Set mit Spiel nach 


Jaguar XJ-220 


us 109.90 


Axe lay 




89.90 


Street Fighter II 






Wahl (no Viewpoint) 


1149.00 


Monkey Island 


us 109.90 


Baseball 2020 




134.90 


Turbo Edition 




159.90 


Joyboard 


119.90 


Rise of Dragon 


us 109.90 


Batman Returns 


dt 


129.90 


SuperTurrican 




119.90 


Memory Card 


55.00 


Robo Aleste 


us 104.90 


Battletoads 




129.90 


Taz-Mania 




119.90 






Sherlock Holmes II 


us 99.90 


Bomberman 


dt 109.90 


Tecmo NBA 




129.90 


3 Count Bout 


359.00 


Sonic 


us 119.90 


Bubsy 


dt 


119.90 


Tiny Toons 


dt 


119.90 


Art of Fighting 


359.00 


Spiderman 


us 109.90 


Clay Fighter 




139.90 


Tuff Enuff 




139.90 


Fatal Fury II 


359.00 


Strokers Dracula 


us 129.90 


Cybernator 


dt 


129.90 


Twinbee 


dt 


129.90 


Golf 


169.00 


weitere CD-Titel lieferbar 


Dungeon Master 




149.90 


Wolfchild 




119.90 


Magician Lord 


199.00 






Equinox 




129.90 


World League Bask. 


dt 


94.90 


Samurai Showdown 


369.00 


Another World 


dt 109.90 


Evo 




139.90 


Utopia 




129.90 


Super Baseball 2020 


169.00 


Blaster Master II 


109.90 


Fatal Fury Jr^u-^. 


dt 


129.90 


Zelda III 


dt 


89.90 


Super Side Kicks 


349.00 


Bubsy 


124.90 


Final Fantasy II 




139.90 








Viewpoint 


599.00 


Cool Spot 


dt 109.90 


FF Mystic Quest 




99.90 


Super-NES 


us 


299.00 


World Heroes II 


359.00 


Fatal Fury 


dt 119.90 


Final Fight II 




139.90 


Super-NES 50/60Hz 


dt 299.00 






Flashback 
Global Gladiators 


dt 119.90 
dt 109.90 


Goof Troop 

Jimmy Connors PPT 


dt 


134.90 
129.90 


RGB Kabel 
RGB Kabel HiFi 


dt 
dt 


39.90 
49.90 


TURBO DUO 


Jungle Strike 


dt 109.90 


King Arthurs World 


dt 


129.90 


5-Player Adapter 




59.90 


Grundgerat RGB 


us 799.00 


Landstalker 


119.90 


Lost Vikings 


dt 


119.90 


Fire Maus 




59.90 


inkl. 7 Spiele 




Micky & Donald 


dt 89.90 


Magical Quest 


dt 


119.90 


US/JP-SFX-Adapter 




39.90 


Turbo Express 


us 439.00 


Pirates Gold 


129.90 


Mario Allstar 




139.90 


Umbau 50/60Hz fiir 




328-II Joyboard 


89.00 


Shining Force dt 


dt 119.90 


Mechwarrior 




129.90 


Grundgerat dt. 




99.00 


Duo Pad 


49.90 


Sorcerer's Kingdom 


us 129.90 


Mortal Kombat 


dt 


139.90 


Capcom Power-Stick 


dt 


169.90 


Duo Tap 


59.90 


Streets of Rage II 


dt 89.90 


N.F.L. Football 




129.90 


J B-King Joystick 


dt 


139.90 


Bomberman '93 


109.90 


Strider Returns 


129.90 


Nigel Mansell 




134.90 


Pad-Verlangerung 




19.90 


Cosmic Fantasy III 


119.90 






Parodius 


dt 


99.90 


ASCII-Pad 


dt 


59.90 


Dragon Slayer 


109.90 


Mega Drive 


dt 199.00 


Pocky & Rocky 




129.90 


FireX-Terminator 




89.90 


Dungeon Explorer II 


109.90 


nkl. 50/60 Hz 


239.00 


Rock"n Roll Racing 




12990 


Action Replay Pro 




109.90 


Exile II 


119.90 


Sega-CD-ROM II 


us 599.00 


Royal Rumble 


dt 139.90 


Super Scope 


dt 


139.90 


Gradius II 


114.90 


CDX-C D-Co n verter 


99.90 


Shadowrun 




129.90 


Street-Fighter FanSet 




Lords of Thunder 


99.90 


328-11 Joyboard 


89.00 


Shanghai II 




109.90 


Uhr&T-Shirt 




69.90 


Street Fighter MCE 


139.90 



0221-123393 



10-22 Uhr 

Bestellanahme 



Wir liefern per Nachnahme zzgl. DM 9.- Porto & Verpackung im festen Karton. Handleranfragen erwunscht 

Alle angegebenen Preise sind Versandpreise - Ladenpreise bitte erfragen. Telefax 0221 -1 25676 

PrelsSnderungen, Dn xkfehier und Irrturner vorbalien Durch unlerschledllche Wechselku'se kann es bei Importspielen zu Preisschwankungen tommen 
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WAS 

5iSHER 

GESCHAH 



Alex und Bruno w/urden beim Spielen mit einem neuen Video- *****! 
Same in em selfsame Gegend versetzt. Als ihnen dort eigenartige 
Figuren iiber den Weg laufen, rennen sie in Panik dawn. 
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Werden Alex und 
Bruno in Ninten- 
toivn einen Ausweg 
aus ihrer Lage 
finden? Wird Donu- 
tella seine Hennen 
...ah... Rumpel tref- 
fen? Dies und vieles 
mebr erfabrt Ihr in 
der nachsten Folqe! 
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VIDEO GAMES 


Platz SpielspaB 


Titel 


System 


1 91 


Street Fighter Turbo 


Super Nintendo 


2 90 


Super Bomberman 


Super Nitendo 3 


3 90 


Starwing 


Super Nintendo 


4 86 


PGA Tour Golf 2 


Mega Drive 


5 86 


Hardball 3 


Mega Drive 


6 86 


Super Tiny Toons 


Mega Drive 


7 86 


Tiny Toons 


Super Nintendo 


8 86 


Sim City 


Super Nintendo 


9 86 


PGA Tour Golf 


Super Nintendo 


10 85 


King Arthur's World 


Super Nintendo 




Platz Trend Titel 



Hersteller 



1 • Super Mario Land 2 Nintendo 

2 A Motocross Maniacs Konami 

3 A WWF Superstars 2 Ljn 

4 A Mega Man 2 Capcom 

5 ▼ Tiny Toon Adventures Konami 



Die britischen Charts sind aus der CTW entnommert (erstellt von Gallup). Die systemspe- 
ziflschen Top -5 errechnen sich aus Euren Mitmachkarten. In den VIDEO-GAMES- Charts jin- 
det Ihr die besten Spiele aus den letzten sechs Monaten. 



Game Gear 

Platz Trend Titel 



Hersteller 



Ein Todesfall im Handheld-Markt? 



*** 


ast 

Trend 


^ *Jr.^ 


Jk '** ' 


M 

Platz 


Titel 


em 

Hersteller 


1 
2 
3 
4 
5 


Kein Master spielt mehr? 






Platz Trend Titel 






Hersteller 



Ganz schon traurig, diesen Monat! 




. -JkV 



M* :v 



Super Ninte 


ndo 




Platz Trend 


Titel 


Hersteller 




1 A 


Street Fighter 2 


Capcom 




2 A 


Zelda 3 


Nintendo 




3 A 


Starwing 


Nintendo 




4 A 


Super Star Wars 


Lucasfilm Games 




5 A 


Tecmo NBA Basketball 


Tecmo 








Platz Trend Titel 



Hersteller 



1st der Lynx wirklich schon am Ende? 
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Platz Trend Titel 



A 

A 
A 
A 
A 



Streets of Rage 2 
Alien 3 
Flashback 
Jungle Strike 
World of Illusion 



England 

Platz SpielspaB Titel 



79 
79 
90 
80 
83 



Micro Machines 
Cool Spot 
Starwing 
Alien 3 
Flashback 



Hersteller 



Sega 

Flying Edge 
U.S. Gold 
Electronic Arts 
Sega 



System 



Mega Drive 
Mega Drive 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 



Hilfe! Diesen Monat wollen wir ein wenig provozieren. Wir 
bekommen fur die 8-Bit-Systeme viel weniger Einsendungen 
(weniger als 20) als noch vor kurzem! Sind nur noch ein paar 
verschlafene 8-Bit-Freaks ubriggeblieben? DaB das 
Software-Angebot fur die kleineren Konsolen nachlaBt, soil- 
te Euch nicht dran hindern, Eure Lieblingsspiele aufs 
Treppchen zu heben. Vielleicht liegt's ja auch an unserer 
Hitparaden-Aufmachung? Vorschlage werden mit Orden 
nicht unter 3 cm Durchmesser belohnt! 



*m* 
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Des Ratsels 
Losung - 



^^•omplexe Rollen-, 
jr* Action- Oder Ge- 
X^^ schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fiir unsere 
Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefahrlichsten 
Abenteuer... 

Bubsy 

(Super 

Nintendo) 

Christoph Balzar aus Amberg, 
einer unserer Top-Trickl ieferan- 
ten, sorgte dafur, daB Ihr die Kat- 
ze nicht im Sack kaufen mOGi 
und bescherte Euch Endgegner- 
taktiken mitsamt Zeichnungen. 

Level 1, Cheese Wheels 
Endgegner: 

Springt gleich, wenn sie auftau- 
chen, auf das rechte UFO, so daB 
Ihr nach rechts katapultiert wer- 
det. Jetzt einfach nur noch But- 
ton Y und das Steuerkreuz nach 
links gedruckt halten, und Ihr 
fliegt immer gegen eines der bei- 
den Raumschiffe, bis sie das 
Zeitlichesegnen. 

Level 2, Funland 
Endgegner: 

Rennt sofort nach links und 
springt auf das Raumschiff, 
wenn es auf Euch zukommt. 
Schwebt nun nach rechts, landet 
auf dem anderen UFO und glei- 
tet nach links. 

Level 3, Wild Western 
Endgegner 

Ein harter Brocken, aber zu 
schaffen. Gleich zu Beginn stellt 
Ihr Euch indie Bildschirmmitte 
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Gierig werden nach den drogen Ur- 
laubswochen mit Papi und Mami die 
daheimgebliebenen Konsolen abge- 
staubt und mit neuem Futter wieder 
aufgepeppelt. Damit die fetten Kasten 
ihre Modulnahrung nicht allzu lange 
bei sich behalten, sorgt Onkel Frank 
mit Tips & Tricks fiir regen Stoffwech- 
sel. Ware nam lien unschon, wenn jetzt 
Ihr nach tagelangen, vergeblichen 
Zock-Sitzungen an Auszehrung leiden 
muBtet. Also, gebt Lunte und zeigt's 
den Dingern! 



^rff^te **^ 




j0%4i& die/Jolgenden Fall au^pedruckt und nicht als 

mJwjI "Teilna'hiflebedim Datei. 

#^Cr v gufigen" beach'tet; 4. T^s/die bereitstjpendwoab- 
erspart uns unnotige Arbeit: .-g^drycktwurden, verziehen sich 

1. Karten und Zeiohpungen,.<Jie ^has^g in diei,Mulltonne. Macht 
nicht mit schwarzem Stift > Euofi nicht die Muhe, aus alte- 
auf weiBes Papier (weder ren Auscaben der VIDEO GA- 
kariert noch liniert) gezeich- MES, Kofrkurrenzblattern oder 
net sind, kdnnen wir aus techni- j,- sonstwo abzuschreiben. 
schen Grunden nicht gebrau-' v 5. Tip^und Losungshilfen zu 
chen. Auch bei farbigen Karten Mario- oder Megaman-Sp\e\en 
bekommen wir Probleme beihn sind "out", die brauchen wir 
Einlesen in unsere murrisehe nicht mehr. Auch in Sachen So- 
Computeranlage. k - . pic und Mickey Mouse sind wir 

2. Bitte gebt bei alien Einsen- VBestens eingedeckt. 

dungen Eure Bankverbin- 6. Die Belohnung: Fur abge- 
dung (Kontonummer, Kreditin- druckte Tips winken nach wie 



und springt. Ihr landet direkt auf 
ihm. Gleitet nun nach rechts, 
landet sofort und springt gleich 
wieder nach oben. Fliegt jetzt 
nach links und er explodiert. 

Level 4, The River 
Endgegner 

Die Torpedos, die er abschieBt, 
zerstoren jeweils ein Achtel Eu- 
res FloBes. LaBt Euch am Anfang 
ruhig Zeit und studiert erst ein- 
mal seine Flugrichtung (ein 
Kreis im Uhrzeigersinn). Nach- 
dem er zum zweiten Mai aus dem 
Wasser kommt, springt Ihr im 
Gleitflug nach links oben. Ihr 
kracht dann immer gegen die 
Kuppel. Nachdem Ihr ihn besiegt 
habt, landet Ihr automatisch auf 
der Plattform. 

Level 5, The Wood 
Endgegner 

Gleich zu Beginn springt Ihr in 
einem hohen Bogen auf das 
rechte Raumschiff, so daB Ihr 
nach rechts geschleudert wer- 
det. Fliegt dann gleitend nach 
links. Sind beide Ufos zerstdrt, 
muBt Ihr nur noch die Minigeg- 
ner killen (PaBt auf, daB Ihr jetzt 
nicht noch draufgeht). Ohne ein 
PaBwort kommt Ihr in den letz- 
ten Level (nicht Welt)... 



stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mog- 
lichst im Word-Format (MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 



vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachten!): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85531 Haar 
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Inside The Starship 

Konzentriert Euch nicht auf das 
Sammeln von Gamballen, sie 
bringen ja doch nur Punkte und 
halten Euch relativ lange auf. 
Gleich zu Beginn benutzt Ihr die 
ersteTreppe, folgt dem Gang und 
gent dann die zweite Treppe hin- 
auf. Den Teleporter benutzt Ihr, 
indem Ihr nach oben druckt. Aut 
der nachsten Ebene angelangt, 
aktiviert Ihr das Continue-Ruf- 
zeichen und geht nach rechts, bis 
Ihr zu einem Woolie auf einer 
hdher gelegenen Plattform 
kommt. Er schieBt in Intervallen 
aus seiner Laserkanone. In dem 
Moment, in dem er feuert, rennt 
Ihr los und springt auf ihn. Be- 
nutzt den dortigen Materie- 
Transporter und beamt Euch 
gleich wieder zuruck. Ab geht's 
in eine Bonusstufe. Danach laBt 
Ihr Euch nach unten gleiten und 
legt dort den Schalter urn. Lauft 



nun nach rechts und hupft mit 
Hilfe des Trampolins den 
Schacht nach links oben und 
betatigt den Hebel hinter dem 
Hupf-Woolie. Noch einen Schal- 
ter durft Ihr neben dem nachsten 
Transporter betatigen, bevor Ihr 
diesen dann auch benutzt. 
Springt nun mit Anlauf in einem 
kleinenBogenuberdieSchlucht, 
rennt ein Stuck weiter und glei- 
tet dann nach links, daB Ihr die 
drei mordlustigen Aliens, ohne 
von ihren Laserstrahlen getrof- 
fen zu werden, von oben ins Nir- 
vana befdrdert. Geht die Treppen 
hinauf und beamt Euch dann 
nach oben. Und zwar so lange, 
bis Ihrzu einem Raum kommt, in 
dem ein Woolie mit einer Pisto- 
le schieBt. Dort seid Ihr richtig. 
In diesem Raum befindet sich ein 
Loch, randvoll mit Lava. Diese 
laBt Ihr ab, indem Ihr links ober- 
halb der sich bewegenden Platt- 




form den Hebel betatigt. Dort wo 
die Lava war, istjetzt ein Schacht, 
dem Ihr folgt. Ihr kommt jetzt zu 
einem weiteren, tieferen Loch, in 
dem ein Alien zwei Leben be- 
wacht. Diese nehmt Ihr, geht wie- 
der hoch und benutzt den Tele- 
porter. Jetzt seid Ihr beim... 

Endgegner 

Poly und Ester (na, habt Ihr den 
Gag kapiert) mussen g leich funf- 
mal getroffen werden. Verletzt 
werden konnen sie nur, wenn der 
Schutzschild often ist. Achtef 
auch auf die roten Kugeln. Sie 



sind neben den Emmentalern die 
einzigen Waffen der beiden Da- 
men. Gleich zu Beginn stellt Ihr 
Euch an den linken Bildschirm- 
rand und attackiert sie. Weicht 
jetzt besagten roten Kugeln aus. 
Das wiederholt Ihr, bis Poly und 
Ester dreimal getroffen wurden. 
Jetzt geht Ihr wieder an den lin- 
ken Bildschirmrand, segelt nach 
rechts, trefft die beiden einmal, 
geht in die Mitte, greift sie noch 
einmal im Sprungflug an und 
zerstortsomitdasWoolie-lmpe- 
rium. Nun bekommt Ihr den 
Nachspann zu Gesicht. 



Pop'n'Twinbee 
(Super Nintendo) 



Dieflotten Boxbienen Walter Kreis 
und Jens Kuklaaus Mainz wissen, 
wie man Honig sammelt, ohne 
erwischt zu werden. Sie geben 
ihre Level- und Endgegnertips an 
alle Nachwuchs-Summer weiter. 

Level 1: 

Dieser Level istzum Einuben ge- 
dacht. Er enthalt kei ne besonders 

hartnackigen Feinde. Die Was- 
sermelonen sind nur durch Bo- 
xen zu erledigen, ansonsten ein- 
fach ballern. 

BoB1: 

Phase 1 

Kurz vor dem Auge stehenblei- 
ben, in kleinen Kreisen fliegen, 
urn den Schussen auszuwei- 
chen. Falls das nicht ausreicht, 
die Schusse wegboxen. 
Phase 2 

Die Kuppel explodiert, und ein Pi- 
rat mit vier Leibwachtern kommt 
zum Vorschein. Falls Ihr zu zweit 
spielt, schieBt am besten einer die 
Leibwachter ab, wahrend der 
zweite Spieler die Schusse und 
Kanonenkugeln wegboxt. Wenn 
Ihr es Euch noch leisten kdnnt, 
also noch genug Energie habt, 
konnt Ihr ganz nah heranfliegen 
und boxen (ist wirkungsvoller 
und wehrt die Schusse ab). 

Level 2 

Im Gegensatz zum ersten Level 
hagelt es hier nur so auf Euch ein. 




Dies liegt an den vielen Boden- 
feinden, die immer zuerst besei- 
tigt werden sollten. Zudem ist Bo- 
xen erste Pflicht fur alle, die uber- 
leben wollen. Wenn der Schwarm 
der Sudseefische auftaucht, einen 
gezielten Boxhieb austeilen. Sie 
wenden und kommen von der an- 
deren Seite wieder; also erneut 
boxen, bis sie sich ganz verziehen. 

BoB 2: 

Phase 1 

Einfach nur vor dem Raumschiff 
hin- und herfliegen und drauf- 
halten. 
Phase 2 

Sein Kopf offnet sich und eine 
Maschine kommt zum Vor- 
schein. Nun etwas vorsichtiger 
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sein und zwischen den Lasern 
hindurchschlangeln. Wenn die 
Augen leuchten, ausweichen 
und weiterballern. 

Level 3: 

Die plotzlich auftauchenden Ufos 
sofort wegboxen oder sich in ei- 
ner sicheren Ecke verkriechen. 
An einer Stelle taucht ein Raum- 
schiff auf, das sich aufteilt. Sofort 
zerstoren, denn sonst wird's 
lebensgefahrlich. Die Luft- 
schlangen am Ende des Levels 
durch die Options Oder durch 
Werfen des Freundes beseitigen. 

BoB3: 

Phase 1 

Haltet Euch auf Position 1 oder 
2 und ballertfnichtdirektvor sei- 
ner Kanone stehenbleiben). 
Phase 2 

Aus den Beinen kommen Rake- 
ten heraus und der BeschuB 
wird heftiger. Trotzdem Position 
weiter einhalten (punchen, falls 
es zu heftig wird). 




Level 4 

Kummert Euch vor allem um die 
Bodenzieie (bes. Kanonen). 
Auch solltet Ihr darauf achten, 
daf3 Ihr die Rotorblatter nicht 
beruhrt. Die Luftminen hinter 
dem Schiff wegboxen, bevor sie 
explodieren. Den ZwischenboB 
mit ein paar geztelten Boxhieben 
oder durch SchieBen aus siche- 
rem Abstand erledigen. 

BoB 4: 

Phase 1 

Wenn das Schiff absolviert ist, 
begebt Ihr Euch auf Position 1. 
Wenn der BoB an Euch vorbei- 
schieBt, fiiegt Ihr auf Position 2. 
Passiert er Euch ein drittes Mai, 
dann ab nach Position 3. 




Phase 2 

Haltet Euch vor dem BoB. Wenn 
Ihr mutig seid, kdnnt Ihr an ihn 
heranfliegen und auf ihn boxen. 
Um groBere Gefahren zu vermei- 
den, sollte sich einer der Spieler 
(oder der Einzelspieler) um die 
Flammenwerfer kummern. 



Level 5 

© Wie auch im Level davor auf die 
Bodenzieie konzentrieren. Die 
krabbelnden Gurteltiere zer- 
schieBen (viele Herzen). Aus 
dem Hintergrund tauchen Insek- 
ten auf. Unbedingtzerboxen, be- 
vor sie zum SchieBen kommen. 



Boss 5 

Phase 1 

Der Bug des Kanonenschiffes 
offnet sich und eine Rampe er- 
scheint. Diese schieBt Ihr als er- 
stes ab. Schafft Ihr dies nicht auf 
Anhieb, so umkreist das Schiff 
und boxt auf die Kanonen. 
Phase 2 

Ist die Rampe weg, haltet Ihr auf 
den Kanonenturm in der Mitte. 
Bei MiBerfolg wieder das Schiff 
umkreisen und die Kanonen zer- 
boxen. 




Level 6: 

Sich vorerst nie an den Randern 
des Bildes aufhalten, denn von 
hinten fliegen immer Feinde 
heran, die Euch ziemlich nerven 
kdnnen. Da dieser Level nicht 
gerade leicht ist, empfiehlt es 
sich, jedes Bodenziel abzu- 
schieBen, um nach Herzen zu 
suchen. Kommen die raketen- 
werfenden Roboter, vernichtet 
sie durch zerboxen (ist am ef- 
fektivsten). Hilft nichts mehr, 
dann zundet eine Smart-Bomb. 

Boss 6: 

Phase 1 

Auf Position 1 stehenbleiben 
und ballern (Bombenwerfen 
nicht vergessen). Wenn die 



Hande anfangen zu leuchten, auf 
Position 2 ausweichen, dann auf 
1 zuruckkehren und den ProzeB 
wiederholen. 
Phase 2 

Nachdem die Hande explodiert 
sind, ist es ein leichtes, den BoB 
zur Strecke zu bringen. 

Level 7: 

In diesem Level ist es empfeh- 
lenswert, flachendeckend vorzu- 
gehen (Three-Way oder Option). 
Wenn die Kreisel auftauchen, 
ganz nach rechts oder links flie- 
gen und sich dort nur noch um 
die Geschosse kummern (bo- 
xen). Bei den Babys gibt es zwei 
Moglichkeiten: Entwederschnell 
durch punchen vernichten oder 
einfach abschieBen, was jedoch 
langer dauert. Wenn die Lanzen- 
werfer kommen, ist es besser, 
aus ihrer SchuBbahn zu fliegen. 
Solltet Ihr mal zu langsam sein, 
dann boxt, was das Zeug halt. 
ZwischenboB: Erst die zwei 
Sonden zerstoren, dann den 
richtigen Bofi angreifen (Taktik 
wie gehabt). 

Boss 7 

Phase 1 

Sich vorerst um die Kanonen 
kummern. Falls ein zweiter Mit- 
spieler vorhanden ist, kann er auf 
das Kreuz in der Mitte schieBen. 
Wenn zwischen den zwei Kano- 
nen Energieblitze zu sehen sind, 
weicht nach Position 2 aus (der 
Strahl ist magnetisch). 

Phase 2 

Wenn die Geschosse erledigt 

sind, solltet Ihresgeschaffthaben. 
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Tiny Toon Adventures 
(Mega Drive) 



Nico Stalev aus Frankfurt, Bun- 
dessieger/Rheinland-Pfalz des 
Champion Trains, ist ein Karten- 
spezialist. Hier sein jungstes 
Machwerk fur Freunde der put- 
zigen Comicfiguren. 
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Seid Ihr das lastige umstopseln satf ?? 
Dann haben wir die Losung fur Euch !! 
Der RGB Umschalter fur Videospiele mit 
AnschluQ fur die Stereoanlage. 
3-fach Umschalter 159.99 DM 

4-fach Umschalter 189.99 DM 

7-fach Umschalter 269.99 DM 

Japan Umbau us Engine/Duo 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 



und jaVus. mit Schalter 
Umbau SNES dL 
SO/boHz 



99.99 DM 
55.55 DM 



SNES RGB Kabel dt.+ HifianschluB 79.99 DM 
SNES RGB Kabel us.+ HifianschluB 89.99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Stereo Ml 44.99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo Ml 44.99 DM 
Hifiadapter fur RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter fur Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 45.99 DM 

Spezialantertigungen a. A. 

Wir fiihren auch Hard- und Software fur: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAIC, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 



99,99 DM 



Mega Drive 3er Set 
PC Engine Hu Cards 



99.99 DM 
29.99 DM 



\Jstzt NEU: Virlsih van Videoipielen An- und Vtrkauf von Gabrauelit*«ren . 
Wolf Soft, SchulstraSe 3, 56566 Neuwied, Fax=0 26 22 / 8 35 83 ./ 
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SECOND - HAND - GAMES • MICHAELA THIELEN 
COLMARSTRASSE 6 • 55118 MAINZ 

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 

Wfrkaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fur 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angebot des Monats: 





SUPER NES: 




SPIDERMANXMEN 


59- 


FINAL FIGHT 2 


79- 


MAGICAL QUEST 


69- 


ROYAL RUMBLE 


89- 


MARIO KART 


69- 


MARIO IS MISSING 


79- 


PROBOTECTOR 


69- 


YOSHIES COOKIE US (NEU) 


89,- 


PRINCE OF PERSIA 


69- 


OUT OF THIS WORLD US (NEU) 


89- 


ROCKETEER 


59- 


PARODIUSDT(NEU) 


99,- 


TINY TOONS 


69- 


HARLEY HUMONGOUS US (NEU) 79- 


WING COMMANDER 


69- 


ADDAMS FAMILY 2 US (NEU) 


99- 


ZELDA 3 


69- 


Titel ab 


49,- 




MEGA DRIVE 




QUACK SHOT 


59- 


SONIC 1 NEU DT 


19- 


TINY TOONS 


69- 


HANG ON NEU DT 


19- 


JUNGLE STRIKE 


89- 


COLUMNS NEU DT 


19- 


COOL SPOT 


69,- 


ITALIA 90 NEU DT 


19,- 


BATMAN REV.of JOKER US (NEU) 79 - 


POWERMONGERUSNEU 


89- 


CHICKY BOYS (NEU) 


79- 


HIT THE ICE NEU 


79,- 


WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO GEO SPIELE 





WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

Wir bleten Ihnen fur Ihre Gebrauchtspiele absolute Hbchstprelse. 

Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 

Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 

nach telefonischer Absprache. 

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!! 

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr personlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 
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Foitsetzung Tiny Toon Adventures 
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SUPERBILLIG 

INSELSTRASSE 9 • 55116 MAINZ LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3 ■ INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 
Endverbraucher (also Ihr): 61 31 /23 80 85 Handler: 61 31 /23 80 69 Fax: 61 31 /23 80 62 



Handler- 

anfragen 

erwunscht ! 



Alien 3 (DV) 

World Heroes 2 (DV) 

Shining Force (US) 

Flashback (DV) 



61 31/23 80 27 
61 31/23 80 29 

Game Boy DM 29,90 

Neo Geo DM 379,00 

Mega Drive DM109,90 

Mega Drive DM109,90 



61 31/23 80 17 



61 31 /23 80 67 



Star Wing 


(DV) 


Super NES DM109,90 


Super Turrican 


(US) 


Super NES DM 99,90 


Super Conflict 


(US) 


Super NES DM 109,90 


Jungle Strices 


(US) 


Mega Drive/SNES a.A. 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur 
Amiga, PC r Atari, CD-ROM, C 64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenpreise 
variieren. Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck. NN + 
9,90 zzgl. NN-Gebuhr, Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtiimer vorbehalten. 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Super NES 

Konsole mil Spiel 189,00 

Konsole ohne Spiel 179,00 

Action Replay 99,00 

Actraiser DV 109,90 

Addams Family 2 US 114,90 

Alien 3 DV 119,90 

Amazing Tennis DV 124,90 

American Gladiator US 114,90 

Another World DV 119,90 

Axelay DV 114,90 

Batman Returns DV 119,90 

Battle Toads US a.A. 

Best of the Best DV 119,90 

Blues Brothers US 114,90 

B.O.B. DV 104,90 

Bubsy the Bobcat US 119,90 

Bulls vs Blazers DV 104,90 

Chuck Rock US 114,90 

Cool World US 114,90 

Cosmo Gang DV 129,90 

Cyber Spin US a.A. 

Cybernator US 109,90 

Cybernator DV 114,90 

Desert Strike DV 104,90 

Dino City DV 109,90 
Dragons Lair N DV 109,90 
Equinox \ US 119,90 

F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 99,90 

F-Zero DV 94,90 

Faceball 2000 US 109,90 

Fatal Fury DV 119,90 

Final Fantasy Quest US a.A. 

Final Fight 2 US 114,90 

Fire Power 2000 US 109,90 

First Samurai DV 119,90 

Gods DV 129,90 
Harlays Humongous 

Adventure DV 109,90 

Humans US 109,90 
Joe & Mac Caveman Ninja US 109,90 

Jimmy Connors Tennis DV 109,90 
John Madden Football '93 DV 104,90 

Jungle Strike US a.A. 

Kick Off DV 119,90 

King Arthurs World DV 124,90 

Lemmings DV 104,90 

Lost Vikings US 109,90 

Mario Paint DV 89,90 

Mario is Missing US 119,90 

Mech Warrior US 109,90 
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 

Mortal Combat DV a.A. 

MVP Football US 109,90 

NBA All Star Challenge DV 109,90 

NHLPA Eishockey DV 109,90 

Parodius DV 119,90 

Pierrlechef DV 129,90 

Pilot Wings DV 89,90 

Player Manager DV 119,90 

Pocky Rocky US 109,90 

Populous 2 US a.A. 

•Powermonger DV 119,90 



Prince of Persia 

Push Over 

Rampart 

Road Runner's Death Valley 

Shadow Run 

Shanghai 2 

Sim City 

Soul Blazer 

Spiderman X-Man 

Starwing/Starfox 

Streetf ig hter 2 

Super Adventure Island 

Super Buster Bros 

Super Cast levania 4 

Super Conflict 

Super Mario Kart 

Super Mario World 

Super Probotector 

Super Smash TV 

Super Soccer 

Super Star Wars 

Super Strike Eagle 

Super Swiv 

Super Turrican 

Super Valis 4 

Tazmania 

Tecmo NBA Basketball 

Terminator 2- 

The Arcade Game 

Tiny Toons 

Toys 

Turtles 4 

Ultima 6 

Utopia 

Vegas Stakes 

Wing Commander 

Wing Commander 

Special Missions 

Word Tris 

World League Basketball 

WWF Royal Rumble 

Yoshi's Cookie 

Zelda 3 

Mega Drive 

Konsole 

Action Replay 

Aerobiz 

Alien 3 

Amazing Tennis 

Another World 

Aquatic Games 

Arielle — Die Meerjungfrau 

Batman Returns 

Battle Toad 

Bubsy 

Bulls vs Blazers 

Chester Cheetah 

Chuck Rock 

Cool Spot 

Corporation 

Cyborg Justice 

Desert Strike 



DV 124,90 
DV 104,90 
US 109,90 
DV 129,90 
US 119,90 
US 99,00 
DV 89,90 
US 114,90 
US 109,90 
DV 99,95 
DV 89,90 
DV 119,90 
US 114,90 
DV 109,90 
US 109,90 
DV 89,90 
DV 114,90 
DV 109,90 
US 109,90 
DV 89,90 
DV 119,90 
US 109,90 
DV 139,90 
US 89,90 
US 109,90 
US 114,90 
US 119,50 

DV 119,90 
DV 114,90 
US 114,90 
DV 109,90 
US a.A. 
US 119,90 
US 104,90 
DV 129,90 

DV 129,90 
US a.A. 
DV 89,90 
DV 129,90 
US 124,90 
DV 89,90 



199,00 
109,90 
US a.A. 
DV 99,95 
US 109,90 
DV 99,95 
DV 99,95 
DV 89,95 
DV 89,95 
US a.A. 



a.A. 

a.A. 

a.A. 
DV 69,95 
DV 99,95 
DV 99,95 
DV 99,95 
DV 59,90 



Dragon's Fury 

Ecco the Dolphin 

F22 Interceptor 

Fatal Fury 

First Samurai 

Flashback 

Galahad 

Gods 

Hardball 3 

Hit the Ice 

Humans 

J. Capriati Tennis 

James Pond 2 Robocod 

Joe Montana Football 3 

Jungle Strike 

John Madden Football '93 

Kid Chameleon 

King of the Monsters 

Landstalker 

LHX Attack Chopper 

Lemmings 

Lightening Force 

Lotus Turbo Challenge 

Mega lo Mania 

Mic & Mac Global Gladiators 

Mickey Mouse 1 Castle o. Illu. 

Mickey + Donald World o.lllu. 

NBA Allstar Challenge 

NHLPA Hockey '93 

Olympic Gold 

Out Run 2019 

PGA Tour Golf 2 

Phantasy Star 2 

Phantasy Star 3 

Powermonger 

Predator 2 

Rastan Saga 

Revenge of Shinobi 2 

Risky Woods 

Road Rash 2 

Rolo to the rescue 

Shadow of the Best 2 

Shining in the Darkness 

Shining Force 

Smash TV 

Sonic the Hedgehog 

Sonic 2 

Splatterhouse 3 

Sports Talk Baseball 

Starflight 

Steel Talons 

Streetfighter 2 

Streets of Rage 2 

Strider 2 

Summer Challenge 

Tale Spin 

Talmit s Adventure 

Taz Mania 

Team USA Basketball 

Terminator 2 

The Flintstones 

Thunder Force 4 

Tiny Toons 

Toejam & Earl 



DV 79,95 

DV 99,95 

DV 59,95 

DV 104,95 

US a.A. 

DV 109,90 

DV 99,95 

US 89,90 

US a.A. 

US a.A. 

US 109,90 

US a.A. 

DV 69,95 

DV 99,95 

US a.A. 

DV 79,95 

DV 99,95 

DV 99,95 

US a.A. 

DV 79,95 

DV 79,95 

US a.A. 

DV 79,95 

DV 99,95 

DV 99,95 

DV 89,95 

DV 89,95 

US a.A. 

DV 99,95 

DV 79,95 

DV 99,95 

DV 104,95 

DV a.A. 

DV a.A. 

DV 99,95 

DV 69,95 

US a.A. 

US a.A. 

DV 99,95 

DV 99,95 

DV 99,95 

DV 79,95 

DV 124,95 

US 109,90 
a A 

DV 69,95 

DV 69,95 

US a.A. 

US a.A. 

DV 124,95 

US a.A. 

US 139,90 

DV 89,95 

DV 99,95 

US 99,90 

DV 89,95 

DV 124,95 

DV 79,95 

DV 79,95 

DV 79,95 

US a.A. 

DV 89,90 

DV 94,90 

DV 99,95 



Tony LaRussa Baseball US a.A. 

Turrican US 94,90 

Two Crude Dudes DV 89,95 

Uncharted Waters US a.A. 

Warsong US a.A. 

Wayne's World US a.A. 
Where in the World is 

Carmen ... DV 99,95 

Wonderboy in Monsterworld DV 124,95 

WWF Wrestlemania DV 99,95 

X-Men DV 99,95 

Mega Drive CD 

Konsole a.A. 

Action Replay a.A. 

After Burner 3 US 99,95 

Batman Returns US 99,95 

Black Hole Assault US 99,95 

C & C Music Factory US 99,95 

Chuck Rock US 99,95 

Cobra Command US 99,95 

Criss Cross US 99,95 

Hook US 99,95 

Jaguar XJ 220 US 99,95 

MarkiMark US 99,95 

Munkey Island US a.A. 

Night Trap US 99,95 

Price of Persia US 99,95 

Rise of the Dragons US 99,95 

Road Avenger US 99,95 

Sewer Shark US 99,95 

Terminator US 109,90 

Time Gal US 99,95 

Willy Beamish US 99,95 

Wolf Child US 99,95 

Wonder Dog US 99,95 

Neo Geo 

Konsole 679,00 

3 Count Bout DV 369,00 

Alpha Mission 2 DV 189,00 

Art of Fighting DV 369,00 

Cyber Lip DV 369,00 

Eight Man DV 189,00 

Fatal Fury 2 DV 369,00 

First Samurai a.A. 

King of Monsters DV 189,00 

King of Monster 2 DV 1§9,00 

Magican Lord 189,00 

Mutation Nation DV 189,00 

Nam DV 189,00 

Sengoku2 DV 369,00 

Super Sidekicks DV 299,00 

Trash Rally DV 369,00 

Wing Combat DV 369,00 

World Heroes 2 DV 379,00 

Magic Game 
Hunter (MGH) 

Mega Drive 4 SNES 679,00 



WIR KAUFEN UND VERKAUFEN AUCH GEBRAUCHTE SPIELE! 
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fLAS^0ACK - Videogames -, Inh. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen 
*** Tel.+Fax: 02307/61532 (24 Std. Bestellannahme) *** 
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Action Replay Pro dt. 


109.95 


Super Mario All-Star 


97.95 


Action Replay 


89.95 


Wir lief em 


Alien 3 


125.95 


Super Star Wars 


128.95 


Asterix 


69.95 


auch furs: 


Amazing Tennis 


132.95 


Super Strike Eagle 


129.95 


Mortal Kombat 


79.95 


Atari 2600 


Asterix 


125.95 


Super Turrican 


119.95 


Mystic Quest 


69.95 


Master System 


B.OB. 


117.95 


Test Drive II 


128. .95 


NBA-All Star Chal.2 


69.95 


MEGA CD 


Babsy 


117.95 


The Lost Vikings 


117..95 


Spiderman 3 


69.95 


NEO-GEO 


Batman Returns 


125.95 


Tiny Toon Adventure 


125..95 


Titus the Fox 


69.95 


NES 


CalRipken JrBaseball 


133.95 


Tom & Jerry 


121.95 








Congo's Caper 


117.95 


Wing Commander 


133.95 


GA/1E G I 


A R 


H^UWhRl 


Cosmo Gang 


135.95 


WWF Royal Rumble 


133.95 








Cybemator 


125.95 


SCORE MASTER Joy. 


92.99 


Global Gladiators 


89.00 


ATARI LYNX II 


Fatal Fury 


125.95 


SV336 PRONEO I Joy. 


89.99 


Mickey Mouse 2 


89.00 


199.00 


First Samurai 


125.95 


SV338 TOPFIGHTER 


129.99 


Predator 2 


89.00 


GAME GEAR 


John Madden Footbal 


117.95 


alle Spiele mit dt. Anleitung 


Tom + Jerry 


79.00 


249.00 


King Arthur's World 


128.95 






WWF Steelcage C 


89.00 


MEGA DRIVE 


Mechworrior 


149.95 


n F_ G A D * i v 


£ 


TV TUNER 


149.00 


199.00 


Mortal Kombat 


141.95 










SUPER NES 


NBA All-Star Chal. 


117.95 


Action Replay Pro dt. 


129.00 


l y W X 




199.00 


NHLPA Hockey 93 


125.95 


B.OJB. 


119.95 








Outlander 


133.95 


Fatal Fury 


119.95 


Battlewheels NEU 


89.00 


An -und Verkauf 


Pop'n Twin Bee 


125.95 


Flashback 


119.95 


Dinolympics 


79.00 


von gebraucht 


Populous 


116.95 


Jungle Strike 


119.95 


Dirty Larry 


79.00 


Spielen. 


Powermonger 


125.95 


Mortal Kombat 


129.95 


European Soccer C 


79.00 




Shadowrun 


129.95 


NBA All-Star Challenge 


109.95 


Gauntlet 


39.95 


^> > 3X: 


Shanghai 


143.95 


Robocop 3 


109.95 


Joust 


79.00 


vrl&p 


i 




Star Wing 


117.95 


Shining Force 


139.95 


Klax 


49.95 


3r ^ 


\ 




Streetfighter 2 TURBC 


139.95 


Ultimate Soccer 


119.95 


NFL Football 


79.00 


& 




Super Bomberman 93 


119.95 


SV434 SG PROPAD 


39.99 


Pitfighter 


79.00 




Super Drivin SuzukiFl 


131.95 


weitere News lieferb 


ar. 


Cleaning Kit 


39.95 


— f m % -4 






Druckfehler, Irrturmer und Preisanderungen vorbehalten. 


Umtausch ausgeschlossen (ausser de 


fekte Ware). 


Preisliste gegen frank 


erten Ruckumschlag DM 1.- (Bitte System 


angeben). 






Versand per Vorkasse 


► 5 DM oder per Nachnahme ♦ 10 


DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse ♦ 15 


DM 
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Prinz Manuel Schrange zu Nie- 
derkassel geleitet den orientali- 
schen Erbfolger sicher durch die 
Verliese des Palastes. Mit sei- 
ner) Tips Karten im Gepack sind 
Fallen und unliebsame Uberra- 
schungen kein Thema mehr. 

Allgemeine Tips: 

Ihr solltet versuchen, Gegner so 
schnell wie moglich zu erledi- 
gen, indem Ihr sie mit mehreren 
aufeinanderfolgenden Attacken 
angreift. Versucht, Eure Feinde in 
Abgrunde Oder Fallen zu dran- 
gen. Wenn Ihr es vermeiden 
wollt, selbst getroffen zu werden, 
solltet Ihr nahe an den Gegner 
herangehen, einen Angriff von 
ihm abwehren und postwendend 
seJbstzuschlagen. DieseTechnik 
funktioniert bei jedem Gegner, 
nur der zu wahlende Abstand va- 
riiert. Um einen starken Gegner 
schnell zu besiegen, solltet Ihr 
ihn in eine Ecke drangen und dort 
mit schnell aufeinanderfolgen- 
den Schlagen attackieren, da er 
so nicht parieren kann. 



Prince of Persia 
(Super Nintendo) 




FALLEN 


& WEGE 






— 


= 


normaler Boden 




m- 


= 


lose Steinplatte 




— , 


» 


Lava 




.0. 


s 


Schalter 




z 


= 


Tiir 




n 


= 


Leveleingang 




ja 


» 


Levelausgang 




Bl 


= 


Teleporter 




I 


■ 


Spiegel 




ft 


= 


Geheimgang 




[±S 


= 


Rollband { Pfell in Laufrichtung. ) 




T" 


= 


Speere 




= 


Guillotine 




X 


m 


Gewichtspendel 




-X- 


" 


Flannenvand 




H 


= 


Sichelpendel 




«=> 


= 


Stabfalle 




Je. 


= 


Todeszauber 


TRA"NKE 


& GEGENSTXNDE 




1 


= 


Kraft 




2 


= 


Gift 




3 


= 


Heilung ( Maximum 15 ) 




u 


= 


Schueben 




5 


= 


Umkehrer 




6 


= 


Todesgift 




7 


= 


Sabel 


GEGHER 


& CHARAKTERE 




A 


= 


Soldat ( 3 ) 




B 


= 


Soldat ( A ) 




C 


S 


Soldat ( 5 ) 




D 


» 


Soldat ( 6 ) | 




E 


= 


Soldat ( 7 ) 




F 


= 


Soldat ( 8 ) 




G 


* 


Skelett ( Zerfallt nach einen Treffer, 
steht bald wieder auf. ) 




H 


= 


Skelett ( Kann nicht nit der Waffe 
besiegt werden. ) 




I 


= 


Skelett ( Zerfallt nach neun Treffern, 
steht jedoch wieder auf. ) 




K 


» 


Aoazone ( 6 ) 




L 


= 


Politiker ( 8 ) 




M 


= 


Ritter ( 10 ) 




N 


= 


Ritter ( 12 ) 







= 


Damon ( 13 ) ] 




P 


c 


Schattenbruder 




Q 




Jaffa 



Um mitdem Damon, derEuch in 
Stufe 17 heimsucht, fertig zu 
werden, solltet Ihr ungefahr auf 
Sabellange an ihn herangehen, 
zuschlagen und danach den von 
oben kommenden Totenkopfen 
ausweichen. AuBerdem solltet 
Ihrdaraufachten.nichtunterden 
springenden Damon zu geraten. 
Um schlieBlich den Entschei- 
dungskampf gegen Jaffa zu ge- 
winnen, muBt Ihr bei dessen er- 
stem Erscheinen schnell auf ihn 
zulaufen, den Sabel Ziehen und 
danach den ersten Treffer Ian- 
den. AnschlieBend solltet Ihr 
seine Zauber mit der Klinge an- 
greifen, um diese so zu neutra- 
lisieren. Dann auf ihn zugehen 
und ihm einen weiteren Treffer 
zufugen. Dies wiederholt Ihr, bis 
er nur noch eine Energieeinheit 
besitzt. Sobald dies eintrifft, 
schrumpft der treulose Minister, 
zieht sein Krummschwert und 
greift Euch mit 15 Energieein- 
heitenan. Nun mufit Ihr ihn ein- 
fach in eine Ecke drangen und so 
kurzen ProzeB mit ihm machen. 
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Wir gruBen den Landes-EH-Verband Essen & ein MIT- 
GLIED! auf Anfrage! 



ANGFJSOT DBS MONATS! 

(wegen dcs groRen Erfolges!) 
FX SNES mit Spiel nach Wahl a< 






Action Replay Pro FX SNES mit Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln: lf * 
S. Star Wars - Parodius - fixelay - Desert Strike - WING COMMANDER - POPULOUS ( dt. Versionen) 

Fordert kostenlose Anime-Club-lnfo's an! faF(SQ t 

JAPAfthANIME-VHS-PAL-VIDEO _ ^ SUPER ]\ES 

ENGL. SR®*."??^ CfV ,^ niJ Super Aleste dt. 127,99 DM 

Alle Kultfilme lieferbar! \ 5ftk / °?S r U r ab 5 2a'AA S^ Mario is missing dt. 1 29,99 DM 

JETZTAB 39,99 DM!!! CDX-Adapter 89,99 DM Bubsy the Bobcat dt. 119 99 DM 

Titel: Stoker's Dracula 1 1 1,1 1 DM Super shanghai II dt. 129^ 99 DM 

Legend of the Overfiend I & II je 59,99 DM Super Golden Axe 111,11 DM starwing dt. 1 19,99 DM 



Warriors of the Wind 39,99 DM 

Riding Bean 49,99 DM 

Fist of the Northstar 59,99 DM 

Bubblegum Crisis I bis VIII ab 59,99 DM 

Crying Freeman I 59,99 DM 
(uber 50 Filme im Prg.! Call!) 
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen 
Altersnachweis! 
Wir besorgen jeden Film!!! 

NEOGEO 

Samurai Showdown 368,99 DM 

Art of Fighting 1 1 389, 99 DM 

Top Hunter 389,89 DM 

ACHTUNG! 

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 
Vorbesfellservice mit Preisgarantie! 
Alle deutschen SNES-Spiele vorratig! 
Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbesteller! 



weitere News call 



WWF II R. Rumble dt. 
Alien III dt. 
Batman Returns dt. 



127.99DM 
129,99 DM '■ 
119,99 DM 
129,99 DM: 
119,99 DM- 
119,99 DM: 
126,99 DM. 
126,99 DM 



Mortal Combat dt.! (limitiert!) 129,99 DM I 
Joystick J.B. King dt. 1 19,99 DrVtl 

Jurrassic Park dt. 129,99 DM f 

Asterixdt. 119,99 DM s 

The Lost Vikings dt. Texte! 1 19,99 DM I 

Super Mario Allstars dt. 94, 99 DM | 

JoypadSF-3 DF/Slowm. 29,99 DM S 

RGB-Kabel 50/60 Hz. 49,99 DM § 

uber 100 dt. SNES-Titel lieferbar!!! 
Weitere Neuheiten call! 
Vorbesfellservice fur alle Neuheiten ■< 
(Preisgarantie!) 
div. Hardwareumbautencall!! 



MANGj\ Sreenshot aus Dominion Tank Police 

Taglichvonl0. 00 bis20. 00 Uhr V 

GAME SYNDICATE • Pf . 69 • 56239 Selters • TEL 02020/1320 & 8658 • FAX 128: 

imi-i\OI-SCH/\IT: HANZ-Computersysterne, Dr. Wolff-Str. 2 ( City-Arkaden), 65549 Limburg-Lahn 
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Level 20 
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Videospiele? 
Gerate? Neuheiten? 



€€€ 



gimme all I! 



Manga 
Videos 

Viele neue 

Arvime's 

eingetroffen ! 




Mega Drive: 

M. Drive 2 Gerat 229,- 
Jungle Strike 129,- 
Shining Force 129,- 

Super NES: 

Super Turrican US 119,- 
Streetf. Turbo US 169,- 
BattleToadsUS129,- 
BubsyUS119,- 
komberman US 129,- 
StarwingDT 119,- 
und viele Titel mehr.... 



MEGA 
CD-ROM 





CWM 



Schmiedestrafte 5 
38667 Bad Harzburg 



Wir fuhren ALLE Artikel fur: 

SEGA MEGA DRIVE, NINTENDO SUPER NES, 

NEO GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHOR 

Lieferung per NN plus DM 10 - Porto. Anderungen & Irrtumer 
vorbehalten. Versionen; DT=DeuUcn, US=Englisch, jP=Jqpanisch. Keine /^m 
Gewahr fur Kompatibilitdt von Importer!, bitte vor Bestellung erfragen. y^ ^\ ^»" 

ompuTerversand und Shop ^$ 

«,o 9 s«b.r 05322-54081 JS&K 
,*.„ «hr06404-l 296 Atf®? 
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Flinke Finge 



Bei "Flinke Finger" kummern wir 
uns urn Verrenkungstricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 

Super 
Turncan 

(Super 
Nintendo) 

Fans von Chris Hulsbecks Klan- 
gen warten sehnsuchtigst auf 
Christoph Simbecks (Munchen) 
Cheat, um beim Robot-Tohuwa- 
bohu in das Musik-Menu zu 
kommen. 

Im Optionsmenu geht Ihr auf 
"exit", so daB es "highlighted" 
ist. Dann R.L.X und A gleichzei- 
tig gedruckt halten und "select" 
betatigen. Nun sucht man sich 
das passende Musikstuck aus. 

Super 

Tennis 

(Super 

Nintendo) 

Und gleich noch mal Sebastian 
Weigelt: Mit diesen Tips und 
Cheats wird das Spektakel im 
Grunen gleich noch mal so in- 
teressant. 

Gebtim Player-Select L,L,L,L, 
L, X, R, R, R,R, R.RundXauf 
dem zweiten Pad ein. Wenn nun 
die Musik wechselt, kbnnt Ihr 
einen beliebigen Spieler an- 
wahlen, der voile Kraft hat. Um 
die Chancen im Spiel zu veran- 
dern, druckt Ihr auf dem ersten 
Pad "select" und auf dem zwei- 
tenR.R, links, unten.B, A, Lund 
noch mal L. Nun muBte ein Ap- 
plaus zu horen sein. Druckt nun 
noch B auf dem ersten Pad. Die 
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oben ist Eure "Energie" und 

die untere die des Gegners. Zum 
Andern der Zahlen benutzt A. 
UmdieZeitanzuhalten, muBtlhr 
L auf dem zweiten Pad drucken. 

Populous 

(Super 
Nintendo) 

Und weil's so schbn war und weil 
er so viel Interessantes weiB: Se- 
bastian Weigelt, die DrittelHierer- 
zahlt er Euch, wie Ihr bei der Got- 
terdammerung in einen Stage- 
Select-Modus gelangen kbnnt. 
Geht im Conquest-Mode auf das 
Pause-Icon und bewegt den Cur- 
sor auf die Erdkugel. Druckt dazu 
L, dann A, gefolgt von R, Y, B, X, 
A und Select. LaBt R los, druckt 
Select und gebt "Armageddon" 
gefolgt von Select ein. Wahlt nun 
den Conquest-Mode. 

King Of 

The Zoo 

(Game Boy) 

Stefan Kbtke aus Rosche ist der 
ungekrbnte Konig des aus den Fu- 
gen geratenen Tiergartens. Freie 
Levelanwahl? Kein Problem: 
Geht auf den Charakterscreen 
und druckt links, B und A. Da- 
nach erscheint auf dem Boden 
der rechten "Handecke" eine 
Nummer. Mit "oben" und "unten" 
kbnnt Ihr jetzt frei agieren. 



Sonic 2 
(Mega 
Drive) 

Steffen Kasperavtcius aus Hum- 
meltal weiG noch was Nettes zum 



zweiten Raseigel. Auf folgende 
Weisewerdet Ihrzwarumstandlich, 
aber interessant unverwundbar: 
Aktiviert die Levelanwahl, indem 
Ihr im Optionsmenu folgende 
Soundtests abruft: 1 9, 65, 09 und 
1 7. Als nachstes druckt Ihr "Start" , 
geht auf "Player 1" und druckt 
dann "Start" und Agleichzeitig. Im 
Levelanwahlmenu geht Ihr auf 
"Soundtest" und wahlt folgende 
Musikstucke: 01, 09, 09, 02, 01, 
01 , 02, 04. Geht nun auf einen be- 
liebigen Level und druckt A und 
"Start" gleichzeitig. Jetzt kbnnt Ihr 
Euch zum einen in andere Dinge 
verwandeln (druckt dazu B und 



Sonic geht als Ring an den Start - 
druckt A fur weiteres Verwandeln 
und C, um das gewunschte Spri- 
te ins Spiel einzubauen). Zum an- 
deren kbnnt Ihr, wenn Ihr ohne 
"Verwandlung" spielt und zum 
Springen nur A oder C verwendet, 
immer wieder ins Spiel einstei- 
gen, wenn Ihr getbtet werdet. Dazu 
geht Ihr so vor: In dem Moment, 
in dem Sonic stirbt, druckt Ihr B 
und verwandelt Euch in einen an- 
deren Gegenstand. Damit habt Ihr 
dem Tod ein Schnippchen ge- 
schlagen. Um wieder ins Spiel 
einzusteigen, druckt Ihr einfach 
noch mal B. 




Taglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer PaBwortlbsungen 
uber meinen Schreibtisch. Trotz 
der frbhlichen Wuhlarbeit freue 
ich mich uber jeden Code, den 
Ihrmirschickt. 

Battle Bull 
(Game Boy) 

David "Skyblaster" Latotzkyaus 
Berlin liefert seine Codes mit 
Bestausstattung: Alle Waffensy- 
steme, Motoren, Jumps und 
Schaufeln sind inklusive! 
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02 


BN** 


03 


BS** 


04 


BX** 


05 


B2** 


06 


B6** 


07 


B$** 


08 


MD** 


09 


MJ** 


10 


MN** 


11 


MS** 


12 


MX** 


13 


M2** 
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Super Castievania 4 
(Super Nintendo) 

Was lange wahrt, wird endlich gut: Durch die 
Ubergabe der Tips-Ecke gingen die Codes zum 
groBen Vampirpeitschen einstweilen ver- 
schutt. Gut, daB Jens Kruse nochma! einen 
Nachschlag parat hatte. 
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Ebene 3 



Ebene 4 
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Ebene 6 



Ebene 7 



Ebene 8 
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Juwelenfledermaus 
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Mumie 



1. Damon 
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Godzilla 
(Game Boy) 

Die Erde bebt, die Stadte wan- 
ken, wir bibbern vor Godzillas 
Pranken. Roger Stettler aus Big- 
len, Schweiz, nicht. ErweiB, wie 
Ihr dem Kult-Saurier friihzeitig 
den Garaus macht. Mit dem 
PaGwort 



4M7BNK634T3PS3RX4 

■■■■■■ 



muBt Ihr nur noch einen Level 
schaffen, um das Ende zu sehen . 

Bulls 
Vs. Blazers 
(Mega Drive) 

Besten Dunk Oliver Wegmann aus 
Mettmenstetten, Schweiz! Er be- 
gleitete die glorreichen Bulls bis 
ins Finale gegen die Supersonics. 



Bulls 


- Heats: 


Level 2-6 


2063 


1:1 


1XVBLCBF 


Level 2-7 


0034 


2:1 


1XVBLBVC 


Level 3-1 


5453 


3:2 


1XVBGCVF 


Level 3-2 


1405 






Level 3-3 


2445 


Bulls 


- Celtics: 


Level 3-4 


7414 


0:0 


1XZBGBBC 


Level 3-5 


4422 


1:0 


1XZBGGBC 


Level 3-6 


1462 


2:0 


1XZBGDBB 


Level 3-7 


2432 


3:0 


1XZBGJBB 


Level 4-1 


6154 






Level 4-2 


5102 


Bulls 


- Pistons: 


Level 4-3 


0142 


0:0 


1XXCGBBH 


Level 4-4 


2113 


1:0 


1XXCGVBH 


Level 4-5 


6123 


2:0 


1XXCGLBG 


Level 4-6 


2162 


3:0 


1XXCG2BG 


Level 4-7 


0135 






Level 5-1 


1203 


Bulls 


- Supersonics: 


Level 6-1 


6655 


0:0 


1X0CGBBG 


Level 6-2 


3605 


1:0 


1X0CJBBJ 


Level 6-3 


1642 


2:1 


1X0WHBBD 


Level 6-4 


2612 


3:1 


1XOWKBBC 


Level 6-5 


6622 






Level 6-6 


3662 


SchluB: 


Level 6-7 


7632 


1XWWGBBC 










Banana 




Super 


Prince 


Bomberman 


(NES) 



(Super 
Nintendo) 



Patrick Popitz aus Finsing ist 
mindestens so ein groBer Bom- 
benleger wie wir. Der Pyromane 
hatte sogar neben dem Lunte- 
zunden noch Zeit, alle Codes zu 
notieren, 



Christian Gottschow aus Berg- 
heim macht sich wieder einmal 
mit nutzlichen Codes beliebt.AI- 
les Banane oder was? 
Da die Codes mittels Zeichen 
eingegeben werden, hat sich 
Christian folgenden Schlussel 
ausgedacht, um die Sache zu er- 
leichtem: 







B = krumme Banane 


Level 1-2 


6502 


K = halb geschalte 


Level 1-3 


4545 


Banane 


Level 1-4 


6514 


O = ganz geschalte 


Level 1-5 


2525 


Banane 


Level 1 -6 


7564 


X = Bananenschale 


Level 1-7 


2533 




Level 2-1 


6052 


Level Code 


Level 2-2 


4005 


1-2 KBBKBBBB 


Level 2-3 


7042 


1-3 XBBOBBBK 


Level 2-4 


3014 


2-1 BBBXKBBK 


Level 2-5 


1023 


2-2 XBKBBBKK 
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2-3 


OBKKKOKK 


5-2 


OBXKOOKX 


/ 


3-1 


XBKOKOKK 


5-3 


BBXOOOKB 


<X>x N > 


3-2 


KBKXOOKO 


6-1 


KBXXOOKB 


\^\X 


3-3 


XBOBKKKX 


6-2 


XKBBKXKO 


XA 


4-1 


BBOKOKKX 


6-3 


KKBKOXOO 


XXYX 


4-2 


KBOOOKKX 


7-1 


OKBOOXOO 


Vy 


4-3 


OBOXOKKX 


7-2 


XKBXOXOO 


<x]£> 


5-1 


BBXBOKKX 


7-3 


OKKBOXXO 


N^- 



Musya (Super Nintendo) 



DaG bei diesem Spiel nicht nur die Aussprache des Namens Schwie- 
rigkeiten bereitet, hatauch Stefan Hartmann aus llvesheim gemerkt. 
Doch er wuBte sich und damit auch Euch zu helfen: 



Level 


Ort 


Code 


2 


Catacombs 


MWTV 


3 


Palace Of Hate 


KVSW 


4 


Cave Of Darkness 


KVMW 


5 


Catacombs Of Akuma 


RQNJ 


6 


Cursed Palace 


VKX4 


7 


Hannya Shogun 


NZ1N 


8 


Watery Prison 


Z66F 



Mario Is Missing 
(Super Nintendo) 



Moritz Allmaras aus Stuttgart hat sich in 
nerkittel geworfen und nach langer Suche 
der Mario wiedergefunden. 
Level Code 



1-1 

1-2 
1-3 
1-4 
1-5 
2-1 
2-2 



WCLCNCW 

TFD5PLC 

22P5MBG 

7H4S4PV 

GPY14MX 

CFQW46F 

6BSZMDY 



Kurz, aber 
knackig 



Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, der wuhle in unserem Fun- 
dus von verruckten Cheats, Tips 
und Tricks. 



den griinen Luigi-Klemp- 
seinenheiBgeliebtenBru- 

2-3 X18Z5F1 

2-4 X*R95WK 

2-5 *SKGNCF 

3-1 YVBP52L 

3-2 YV3SPS4 

3-3 5Y4Z5K7 

3-4 5567M28 

3-5 29CSL*M 



Desert Strike 

(Super 
Nintendo) 

Fliegeras Andreas Brand aus 
Mannheim hat in den bleihalti- 
gen Wirren des Golfkriegs eine 
interessante Entdeckung ge- 
macht. 



Bei der mit X gekennzeichneten 
Stelle in Mission 4 (siehe Karte), 
befindetsich einziemlich groBer, 
weiBer Stein, der sich mit der 
Winde autnehmen laBt. Wenn Ihr 
nun Euren letzten Hubschrauber 
verliert, erscheint nicht etwa 
"Game Over", sondern Ihr habt 
wie durch ein Wunder wieder 
drei neue Leben erhalten. 



Batman 

Returns 

(Mega Drive) 

Spitzohr Sebastian Scharpen 
aus Cuxhaven hilft trustrierten 
Blaumannern aut die Sprunge. 



Im Level 1 .2 solltet Ihr den zwei- 
ten Felsbrocken nicht zerschla- 
gen, urn durch das Abzugsrohr 
wieder an den Anfang zu gelan- 
gen. Jetzt sind alle Extraleben 
und -waffen noch einmal da! 
Wenn Ihr diesen Vorgang wie- 
derholt, bekommt Ihr 9 Leben 
und beliebig viele Extrawatten. 



Batman - 
Revenge Of 

The Joker 
(Mega Drive) 

Freies Umhertlattern in al len Le- 
veln verspricht Thomas Muller 
aus Konigsbrunn mit seiner Le- 
velanwahl. 

Im PaBwort-Screen gebt Ihr 
5257 ein. Nun muBten am unte- 
ren Bildschirmrand Pilzsymbole 
erscheinen. Wenn Ihr jetzt z.B. 
1200 eingebt, landet Ihr im 
Level 1-2. 
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heiBt Faszination! 
Hobby! Aktiv sein! 
Mitmachen! 




Wollen Sie Know-How? 
Nutzen Sie die 
Erfahrungen der 
Spezialisten, die 1 

fur PCgo! sehreiben! 



PC noeh schneller? 
Kein Problem! PC go! 
maeht Ihnen 
Vorschlage, wie Sie 
Ihrem Prachtstfick 
Spitzenleistung 
entlocken! 



PC optimieren? 
PCgo! hilft beim PC- 
Tuning! Schritt fur 
Schritt. 



/ 



Angst vorni Lbtkolben? 
GroBe Ideen in PCgo! 
zum Basteln und Loten 
fiir den kleinen 
Geldbeutel. 



PC ist Ihr Hobby? 
Lassen Sie sich 
uberraschen von den 
vielen Ideen, die PCgo! 
Ihnen jeden Monat 
liefert! 



Aktiv werden? 
Legen Sie los! 
PCgo! ist das Magazin 
zum Mitmachen! . 
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■ Superpreisvorteile: 
nur DM 3-statt 

DM 6,80 
(Einzelheftpreis) 

■ Programmdiskette 
im Start-Preis 
enthalten 

■ Sie erhalten PCgo! 
als erster, bevor Sie 
es im Handel kaufen 
konnen. 

■ Lieferung per Post 
frei Haus 



Widerrulsgaranlie 

Diese Vereinbaruna kann ich innerhalb 
von 8 Tagen bei PCgo! Abonnement-Sei- 
vice, D-74168 Neckarsulm, widerrufen. 
Zur Wahrung der Frist geniigt die recht- 
zeitige Absendung des widerrufs. Die 
Widerrufsfnst begmnt mil der Aushandi- 
gung der Widerrufsbelehrung Ich bestati- 
ge die Kenntnisnahme des Widerrutrechts 
aurch meine2.Unterschnft 

PCgo! Start-Coupon 

Ja, ich mochte das Start-Angebot von PCgo! mit 3 Ausgaben- 
zum Super-Preis von nur DM 3- pro Heft, start DM 6,80(Einzel- 
verkaufspreis). Wenn mich PCgo! uberzeugt, brauche ich nichts 
zu tun, ich erhalte PCgo! nach dem Start-Angebot mit 3 Ausga- 
ben dann regelmaBig weiter per Post frei Haus fur nur DM 5,80 
pro Heft start DM 6,80 (Einzelverkaufspreis). 
Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 
Ausgaben) kurz mit, dal3 ich keine weiteren PCgo!-Hefte mochte. 
Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. 



EnaE^unter 10 



Name, Vorname 



StraBe, Hausnummer 



PLZ, Ort 



Datum, LUnterschrift 

Widerrufsgarantie 

Diese Vereinbaruno kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PCgo! Abonne- 
ment-Service, D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist 

geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist 
eginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestatige 
die Kenntnisnahme des widerrutrechts durch meine 2.Unterschrift. 



2.Unlerschrift 
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Stahlbloch rostet nicht 




J 



uf Home-Compu- 
tern ist er bekannt 
wie Mickey Mouse: 
Der Blechkumpel Turrican treibt 
schon seit Jahren sein Unwesen 
in der Software I an dsch aft. Das 
Spielprinzip ist nach wie vor re- 
lativ einfach: Ihr rennt und 
springt in Seitenansicht durch 
diefuturistische Umgebung und 
zerbrdselt auftauchende Feinde 
mit groBem Kaliber. Art und 
Durchschlagskraft Eurer Wum- 
me hangt von den aufgelesenen 
Extras ab. Wer nur durch die Ge- 
gend rennt, findet allerdings 
kaum eines, die Extra-Container 
sind namlich unsichtbar. Erst 
durch einen Treffer erscheinen 
sie und spucken die Goodies 
aus. SchieBtlhrzu oft auf einen 
Container, zerplatzt er. Da die 
Behalter meist zusatzlich als 
Treppchen zu Bonusgegenstan- 
den und versteckten Abkurzun- 
gen dienen, solitet Ihr Euch also 
gut uberlegen, ob Ihr ihn zer- 
schiefit. Eine Spezialitat von Su- 
per Turrican ist der Freezer. Mit 
ihm friert Ihr Feinde kurzzeitig 



J 



UJ 
Q. 



iirriftin 

w._i_j —i _j _-/ _-«_i — i—i 

ein. Dann habt Ihr genug Zeit, 
den Widersacher mit der Wum- 
me zu zerblasen. Wie in den an- 
deren Turrican-Versionen kann 
sich Euer Android auch zum 
klassischen Rad zusammenrol- 
len und auf Knopfdruck Minen 
verstreuen. Die Radenergie ist 
jedoch begrenzt und fullt sich 
auch nach einem verheizten 
Blechkumpel nicht mehr auf - 
Sparsamkeit ist also ratsam. Am 



Ende jedes Levels lauert der ob- 
ligatorische Endgegner, der die 
verschiedensten Bekampfungs- 
taktiken von Euch erwartet und 
uberaus schwer zu besiegen ist. 




Gleich vorneweg: Super 
Turrican hinterlafit bei mir 
einen seltsamen Nachge- 
schmack. Ich werde den 
Eindruck nicht los, ais sei 
das Spiel hingeschludert 
worden. Ich glaube kaum, 
daG die Jungs von Factor 5 
viel Zeit zum Probespielen 
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Grafisch fulminant: Ein komp let- 
ter Level in feinster Alien- 
Graf ik. Spielerisch liegt 
Turrican im oberen Drittel. 



investiert haben. Mit der 
immensen Zahl an ver- 
steckten Extras ist Super 
Turrican eigentl ich ein 
klassisches Suchspiel 
(etwa in der Art wie Gods), 
das unbarmherzige Zeitli- 
mit verbietet widrigerwei- 
se jedoch ausgedehntes 
Stbbern. Es wird deutlich, 
daB die Entwicklerversucht 
haben, ein Such- und Rat- 
selspiel mit einem Action- 
Jump'n'Run zu verkniipfen. 
Der Versuch ist jedoch bei 
Godsbesser gelungen. Zu- 
dem gibt's in Super Turri- 
can noch einige unausge- 
reifte Stellen - wenn Ihr 
beispielweise in ein Loch 
fa i It und nur noch auf den 
Ablauf des Zeitlimits war- 
ten konnt. Doch nun genug 
gemeckert - die Spielbar- 
keit hat Factor 5 prima hin- 
gekriegt, der Sound von 
Chris Hiilsbeck bietet die 
gewohnte Qualitat (in Dol- 
by-Stereo) und die Grafik 
verdient ein Kompliment. 
Super Turrican hat keine 
Probotector-Klasse, macht 
aber dafiir auch Einsteigern 
SpaB. Mit PaBwort Oder 
Batterie hatt's eine echt 
runde Sache werden kon- 
nen. jb 

Spieletyp: gqm f^jm mm 

Hersteller: Factor 5 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzah I der Spieler: 1 
Features: Continue, Sound- 
menu, 2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Protis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

73% ■■■§ 
Grafik 

65% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



Alles, was ein Action-Jump'n'Run braucht, findet Ihr auch in Super 
Turrican: Nette Geheimraume, fiese Gegner und grolie Kaliber 



SPIEL- 
SPASS: 



76% 



93 
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ArA0 war Capcom 

wv^/ seinerzeit an die 
Grenze des Realisierbaren ge- 
gangen: 16 MBit reizten die Mo- 
dulkapazitat fur Super Nintendo 
weitgehend aus, manch einer 
fragte sich, wie man ein solch 
teures Modul noch rentabel pro- 
duzieren kdnne. Ein knappes 
Jahr spater ist die Kapazitats- 
grenze der Module dank noch 
kompakterer Speicherbausteine 
um eine weitere Stufe nach oben 
geriickt. Capcom gehtfolgerich- 
tig den nachsten Schritt und 
packt voile 24 MBit in die Mo- 
dule, die die Neuauflage des 
Prugel-Meilensteins tragen. 

In der Street Fighter II Turbo 
Editionhdben sich im Vergleich 
zum "normalen" Vorganger eine 
ganze Menge Details geandert, 
auch wenn das Spiel auf den er- 
sten Blick unverandert scheint. 
Aber auch nur auf den ersten 
Blick. So bedeutetz. B. derZu- 
satz "Championausgabe", daB 
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Kaum verandert: "Schonlinge" 
Ken und Ryu im Zweikampf. 



Ihrkonnt auch die Endgegner 
frei gegeneinander einsetzen. 



Zwei Sumo-Ringer in Las 
Vegas: Die Honda-Twins. 

Ihr die letzten vier Endgegner 
(M. Bison, Balrog, Sagat und 
Vega) zu normalen Spielfiguren 
kuren konnt. Beim Solospieler- 
Modus muBt Ihr gegen einen 
Kontrahenten mehr antreten - 
namlich gegen Eure eigene 
Spielfigur, die Euch in drei farb- 
lichen Variationen begegnen 
kann. Ken erscheint beispiels- 
weise einmal im roten Kampan- 
fzug (wie gewohnt) und einmal 
in Dunkelblau, Ryu einmal mit 
weiBem Anzug und rotem Stirn- 
band, einmal dunkelgrau mit 
blauem Stirnband etc. Gleiches 
gilt ubrigens fur den Zweispie- 



Ja wo fliegen 

sie denn? 

Zweimal Vega 

als sportlicher 

Drachenflieger. 



ler-Modus: Auch hier lassen 
sich zwei gleiche Charaktere 
ohne irgendwelche Cheats di- 
rekt auswahlen. 

Beim Kampf fallt sofort auf, 
daB die Helden sich noch ein 
Stuckchen flussiger bewegen 
als vorher und daB sie vor allem 
eine Reihe zusatzlicher Spezi- 





alattacken beherrschen. Eine 
wesentliche Neuerung hilft z. B. 

den unzahligen Chun-Li-Fans: 
Das chinesische Madel kann 
jetzt Feuerballe schleudern, 
auch wenn die Sondertechnikei- 
niger Gbung bedarf, um sie in 
hohen Handicaps sicher "an den 
Mann" zu bringen (links, links 



Direkter Zugriff auf 

a He zwblf Charaktere - in 

alien Spiel modi. 

unten, unten, rechts unten, 
rechts, Schlagbutton). Dhalsim 
z. B. schwebt in der Luft (was er 
fruher nur nach Siegen tat), kann 
sich unsichtbar machen und an 
eine andere Stelle teleportieren. 
Fast jede Figur wurde mit ir- 
gendwelchen neuen Techniken 
ausgestattet. Auch die Hinter- 
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Dynamik des Schwebens: D ha I ism beherrscht neueYoga-Techniken. 




Heute ganz in Blau: An Sbldner Guile hatsich nicht viel geandert. 



grundgrafiken haben einige De- 
tails hinzugewonnen, wenn 
Capcom sich auch nicht von den 
bewahrten Szenarios trennen 
wollte. Zumindest haben die De- 
signer etwas tiefer in den Mai- 
kasten gegriften und auch die 
Zuschauer bewegen sich aus- 
giebiger als vorher. Weiteren 
Speicherplatz haben die Ent- 
wickler an digital isierte Spach- 
ausgabe vergeben - ob nun die 
Zuschauer begeistert jubeln, der 
Kommentator ein knackiges 
"you win" schmettert Oder die 
Eletanten im Indien-Szenario 
lostrompeten. Street Fighter 
Turbo bietetzwei grundsatzfiche 
Spielkonfigurationen: Im "Nor- 
mal"-Modus spielt sich das Mo- 
dul wie fruher. Keine zusatzli- 



chen Techniken oder Spezial- 
attacken, einfach nur der "alte" 
Streetfighter II. In der Turbo-Op- 
tion ist alles anders: Zunachst 
entscheidet Ihr Euch, wie schnell 
das Spiel laufen soil. Vier Ster- 
ne hinter dem "Turbo"-Menu- 
punkt heiBen maximale Ge- 
schwindigkeit. Wohlgemerkt: 
Die Turbo-Regelung gibt's zu- 
satzlich zu altbekannten Schwie- 
rigkeitsabstufung in sieben 
Handicaps. Mil zwei Sternen 
wird's schon extrem schnell , auf 
maximaler Geschwindigkeit ha- 
ben nur noch reflexstarke Protis 
eine Chance. Zwar braucht Ihr 
nur noch Bruchteile der bisheri- 
gen Zeit, um Spezialattacken 
auszufuhren, doch die Maschi- 
ne greift schneller an. 
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sorgen schon dafiir, daft 
niemand grbBenwahnsin- 
nigwird). DerZweispieler- 
modus gewinnt erheblich 
an Leben, weil Ihr mit ver- 
schiedenen Charakteren 
chancengleich gegenein- 
ander antreten konnf. 240 
bis 280 Mark fur das Im- 
portmodul sind allerdings 
einPreis, der auch fiir Fre- 
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Urwald-Liebling Blanka hat 
eben falls Fliegen gelernt. 



Leider nur in Bewegung witzig: 
Bisons Headbanger-Technik. 



Uff: 240 Kilo fliegendes 
Schnitzel direkt in den Magen. 



oufien 



Die Turbo-Variante hat 
gegeniiber dem Vorganger 
zweifellos gewonnen, ohne 
auch nur einen Deut an 
Spielbarkeit zu verlieren. 
Die beeindruckende Kapa- 
zitatssteigerung auf 24 
MBit wurde in erster Linie 
in opulentere Grafik und zu- 
satzliche Digi-Sounds inve- 
stiert. Mit den neuen Spe- 
zialattacken verschiebt 
sich das gesamte Krafte- 
verhaltnis der Kampfer: Die 
flinke Chun Li wird fast un- 
schlagbar, die vier Schlufi- 
gegner biiBen eine gute 
Portion an Schrecken ein. 
Vorallem im Solomodustut 
Ihr Euch damit leichter. (die 
schnellen Attacken mit drei 
Oder vier Turbo-Sternen 



Frau en-Catch: Chun Ligegen 
Zwillingsschester macht Laune. 

aks an die Schmerzgrenze 
geht. AbschlieBender Kom- 
mentar? Wir haben uns 
wirklich ernste Gedanken 
gemacht, um wieviel wir 
mit der Wertung hochgehen 
miissen. Immerhin ist Stre- 
etfighter II besser als je zu- 
vor. Doch erstens ist's im- 
mer noch dasselbe Spiel 
und die gleiche Idee und 
zweitens kostet das Modul 
so viel, daB wir nicht allzu 
vielraufgehen... 5-Star/hu 

Spieletyp: Wm $J* 

Hersteller: Capcom 
Testversion von: Game Express 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Turbo-Option, 
Continues, einstellbarer 
Schwierigkeitsgrad, 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene | 
und Profis 
Ca.-Preis: 250 Mark 

63% 
Grafik 

50% 
Musik 

70% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



92% 



^75' 



93 
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inPrugelspielmitga- 
^ laktischer Starbeset- 
fc^^ zung beamt uns Ac- 
tivision in die Redaktion. Aliens 
vs. Predator \iersch\e\tti gleich 
zwei Kinohits und vermengt die 
ursprunglichen Stories zu einer 
eigenen Handlung: Beim Tun- 
nelgraben auf einem fremden 
Kolonialplaneten entdecken Ar- 
beiter Eier der todlichen Aliens- 
Brut. Auf diesen Moment haben 
die Chitinwesen nur gewartet. 
Raschist der gesamte Planet ein 
Opfer der fremden Lebensform. 
In hdchster Not gelingt ein Hil- 
feruf an die Lichtjahre entfernte 
Erde. Dieser S.O.S.-Ruf ist Mu- 
sik in den Ohren einer anderen 
fremden Macht - nicht weniger 
gefahrlich als die insektenarti- 
gen Schalentierchen - den Pre- 
dators. Mit Ami Schwarzeneg- 
ger als Ober-Predator lockten 
die galaktischen Raufbolde 



Massen in die Kinos. Hitze und 
Gewalt braucht diese Kampfma- 
schine wie andere die Luft zum 
Atmen. Ohne Zdgern nimmt der 
Predator die Chance zu einem 
gemutlichen Fight wahr. Zuerst 
werden mit Eurer tatkraftigen 



Unterstutzung alle Tunnels und 
unterirdische Gange von Aliens 
befreit. Dabei bespucken Euch 
die Biester mit atzendem Spei- 
chel. Neben knallharten Faust- 
schlagen kampft der Predator 
auch mit Speer, Diskus und La- 
ser. Die Waffen materialisieren 
sich fur wenigen Sekunden am 
Boden und mussen rasch 
beriihrt werden - ansonsten ver- 
schwinden sie wieder im Nichts. 
Die Aliens erweisen sich als eine 
recht zahe Spezies - uberaus 
hart im Nehmen. Bis der Unter- 
grund, die Stadt, die Raumstati- 
on und schlieBlich das Schiff frei 
von Aliens sind, habt Ihr sicher 
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Der Ober-Alien bringt Euch ganz 
sclion in Bedrangnis 



einen lahmen Trigger-Finger 
und ein heiBgelaufenes Super 
NES. 




Das Spielprinzip lehnt sich 
an die groOen Priigelspiele 
wie Street Fighter etc. an. 
Plakative Sprites f U Men fast 
den gesamten Bildschirm. 
Allerdings fehlt dem Modul 
die Klasse der Vorbilder 
wie raffinierte Schlagkom- 
binationen, die Geschwin- 
digkeit und ein 2-Spieler- 
Modus. Die Gegner be- 
schranken sich fast aus- 
schliefilich aufs Spucken - 
mit der Zeit wird das arg 
langweilig. Eintbnig auch 
die langgezogenen Levels 
mit den immer gleichen 
Szenarien. Die Musik klingt 
zwar recht ordentlich-aber 
auch hier gilt: immer wie- 
der das selbe alte Lied. Et- 
was Abwechslung - jedes 
Level hatte einen Song ver- 
dient - hatte dem Modul gut 
getan. Positiv das Konfigu- 
rationsmenii: Variable 
Spielstarke von Novice bis 
Experte, Continue, ab- 
schaltbare Musik bzw. FX- 
Sounds und die Anzahl der 
Leben lassen sich einstel- 
len. mn 



Spieletyp: 

Hersteller: Activision 
Teslversion von: - 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 



Geeignet fur: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

68% 
Grafik 

55% 

Musik 

53% 
Soundeffekte 



Samtliche Aliens sind zu vernichten: sie stecken in Tunnels, in den 
StraBen, der Baum station und sogar im Raumschiff 



SPIEL- 
SPASS: 



63% 
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#9^ ie harteste Konkur " 
X J renz der Turtles hat 

i^r ihren Weg auf das 
Super Nintendo gefunden. Wa- 
ren sich die Battletoads-Spekte- 
kel auf NES und Mega Drive 
spielerisch noch sehr ahnlich, 
haben die Entwickler in der Su- 
per-Nintendo-Version von neu- 
em den Farbstift walten lassen. 
In bunter Umgebung prugelt Ihr 
Euch alleine oderzu zweit gegen 
die feindlichen Schweinekerle 
durch. Erst, wenn Ihralle Fein- 
de auf einem Streckenabschnitt 
zerklopft habt, durft Ihr weiter- 
laufen. Neue Hindernisse wie 
absturzende Landschaftsteile 
und Brucken sollen Abwechs- 
lung ins Spiel bringen. Wie 
schon bei den Vorgangern, ist 
der letzte Schlag, der dem Geg- 
nerdenGarausmacht.miteinem 
netten Grafikgag garniert. Ihr 
schickt die Gegner mit der Ham- 
merfaust, dem Mega-Treter oder 
einem riesigen Gehorn ins Jen- 
seits. Zum Prugeln kommt Ihr 
mit einer Taste aus, Spezial- 
attacken wie das Kloppen nach 



beiden Seiten werden je nach Si- 
tuation automatisch ausgefuhrt. 
Im Prugeln unterscheiden sich 
die beiden Teilnehmer "Rash" 
und "Pimple" nurgeringfugig - 
wahrend die Hauptfigur Pimple 
mehr die grobe Taktik an den Tag 
legt, nutzt Rash im Zwei-Spieler- 
Modus seine Karatefahigkeiten. 
Wie schon erwahnt, wurde das 
Spiel leicht umgebaut: Ihrfindet 
am Level-Ende andere Endgeg- 



nervor, der "Abseil"-Level wird 
auf dem Super Nintendo mit ei- 
ner schwebenden Plattform statt 
des Seiles realisiert. Am High- 
Speed-Level, in dem Ihr mit ei- 
nem Hoover-Bike herannahen- 
den Wanden ausweicht, ist 
gleich geblieben (er wurde nur 
schwerer gestaltet). Untermalt 
wird das frbhliche Krotenklop- 
pen mit poppigen Musikthemen. 




Leider sctilagt die Super- 
Nintendo-Version quanta- 
tiv eher nach der etwas 




Abwechslungsreich ist das Modul nach wie vor, leider sind einige 
gute Ideen dem neuen Design zum Opfer get all en 
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Gegeniiber NES und Mega Drive 
hat die Krotenklopperei an Reiz 
verloren 



miflgluckten Game-Boy- 
Ausgabe. Schade, daB die 
innovativen Ideen der NES- 
Version nicht iibernommen 
wurden. Der erste Endgeg- 
ner (Ihr bewerft ihn mit 
seiner eigenen Munition) 
muBte schon einem ver- 
haltnismaBig einfallslosen 
Steinschwein weichen, 
dem Ihr einfach einige 
Schlage verpaBt. Blieben 
die Vorlaufer durch die 
tollen Ideen und den Ab- 
wechslungsreichtum rich- 
tig spannend, habt Ihr da- 
gegen auf dem Super Nin- 
tendo einmal alle Schlag- 
varianten gesehen, macht 
sich die Langeweile breit. 
Die Ode wird nur vom Frust 
unterbrochen, wenn Ihr in 
der Hochgeschwindigkeits- 
stule nicht weiterkommt. 
So verdient sich das knapp 
iiberdurchschnittliche Mo- 
dul gerade noch den Ter- 
minus "Nett, aber belang- 
los". Eine Konkurrenz fur 
Turtles in Time ist's leider 
nicht geworden. Denkt vor 
dem Kauf des Moduls dar- 
an, daB bei den Battletoads 
der erste Eindruck der be- 
ste ist. Was zuerst unheim- 
lich witzig aussieht, laBt 
nach langerer Spielzeit 
stark nach. jb 

Spieletyp: ffj] f^M n 

Hersteller:Tradewest 
Testversion von: 
Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Geeignet ftir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

63% 
Grafik 

73% 

Musik 

50% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 

85 
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J^ ore Design setzt nach 
M*\s und nach seine 
^^S ganzen Amiga-Spiele 
fur die Konsolen um. Nach dem 
Debut von Chuck Rockaui Mega 
Drive und Super Nintendo 
kommt nun auch die Saga um 
den verwandlungsfahigen Saul 
auf Nintendos 16-Bit-Konsole. 
Die Geheimorganisation Chi- 
mera entfuhrt den Vater des Hel- 
den, der als genialer Genfor- 
scherein Heeraus Mensch-Tier- 
Kreaturen erschaffen soil. Mit 
den Uberresten aus Vatis Labor 
kann sich Saul, sofern er bei 
voller Gesundheit ist, in einen 
Werwolf verwandeln und statt 
normaler Faustschlage Energie- 
bundel austeilen. Auf der Suche 
nach seinem Vater steuert Ihr 
Saul in Seitenansicht durch fijnf 
plattformlastige Level und 
bekampftdie MitgliederderChi- 
mera.ErreichtEureEnergieleiste 
durch das Auf lesen des entspre- 
chenden Extras die voile Starke 
von acht Einheiten, verwandelt 
Ihr Euch in den Werwolf. Steckt 
Ihr als Wolf mehr als vier Treffer 



ein, werdet Ihr wieder zum Men- 
schen. Neben Energie-Extras 
findet Ihr Smartbombs und Ex- 
tra-Waffen(dielhr jedoch nurals 

Wolf benutzen konnt). Taktisch 
in den Levels verteiltgibt's auch 
Pfeil-Symbole, dieals Rucksetz- 
punkte dienen. Benutzt Ihr ein 
Continue, beginnt Ihr jedoch 
wieder am Level-Anfang. Mitet- 
was Geschick entdeckt Ihr neben 
den "offensichtlichen" Bonus- 



gegenstanden auch jede Menge 
Geheimraume mit versteckten 
Extras. Wie ublich erwarten die 
Obermotze am Level-Ende un- 
terschiedliche Bekampfungs- 
methoden. Die drei wahlbaren 
Schwierigkeitsgrade unter- 
scheiden sich nur darin, wie oft 
Ihr einen Feind treffen muBt, bis 
er den Loffel abgibt. 
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Auf dem Amiga war 
Wo I fch i Id vor knapp 
zwei Jahren noch ein 
echtes Highlight. MeBt Ihr 
das Spiel am heutigen 
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Vor zwei Jahren noch ein Hit auf 
Computern sackt Wolf child auf 
Konsolen -MittelmalJ ah 

Standard der Super-Nin- 
tendo-Action-Jump'n'Runs, 
kommt Wolfchild jedoch 
iiber das MittelmaB kaum 
hinaus. Besonders aufre- 
gend ist die ganze Ge- 
schichte nicht (vielleicht 
ware mit den originalen 
Zwischensequenzen noch 
was zu retten gewesen). 
Dazu kommen Fehler im 
Level-Design: An einer 
Stelle im Wald gelangt Ihr 
beispielsweise auf eine 
Plattform, die nach dem 
Betreten explodiert. Schafft 
Ihr den Sprung auf die 
nachste Ebene nicht, gibt's 
keine weitere Moglichkeit, 
die Ebene noch zu errei- 
chen. Die Plattform er- 
scheint erst wieder, wenn 
Ihr ein Leben verwirkt habt. 
AuBerdem enthalt das Mo- 
tlul einige Logik-Fehler: 
Wahrend Holzkisten gene- 
rell Extras verbergen, stel- 
len sich Kisten auf einem 
Fbrderband als feindlich 
heraus. Allein mit diesen 
beiden Ungereimtheiten 
verliert Ihr vbllig unschul- 
dig ein Leben und einen Ge- 
sundheitspunkt. Wer auf 
stupides Durchkampfen 
steht, kann sich Wolfchild 
zulegen, andere Action- 
Fans finden leicht ein bes- 
seres Spiel. jb 

Spieletyp: ^| j^ RJ5 

Hersteller: Core Design 
Testversion von: Vision 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignetfiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 
62% 




Uber fiinf Level jagt Ihr die Chimera. Die Verwandlung ist die einzige SPIEL- 
Zwischensequenz, die vom Amiga iibemommen wurde. SPASS: 



657c 



o 



86 



93 



QEE3-QQGQCJ- 





Hart wie Stahl 
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mation und dort ein R-Type- 
Endgegner - das meiste kommt 
einem irgendwie bekannt vor. 



^& leich zu Beginn des 
^j£ Spiels prangt vor dem 

f' Title-Screen das fette 
Lflgo von "2 Unlimited". In der 
Tat ist die Begleitmusik des er- 
sten Levels eine gute Umset- 
zung des bekanntesten Stocks 
des Dancefloor-Duos. Das 
Spiel selbst ist ein klassischer 
Horizontal-Scroller mit jeder 
Menge Feind und Action. Ver- 
glichen mit anderen Weltraum- 
ballereien wie zum Beispiel Su- 
per Aleste I'M das Extra-Wat- 
fen-System etwas mager aus. 
Drei verschiedene SchuBarten 
sind uber drei Stufen aufrust- 
bar. Die Standardwaffe darf zum 
StreuschuB ausgebaut werden. 
Der Laser wird mit aufgelese- 
nen Extras durchschlagskrafti- 
ger und die "Wave" ballertauf- 
gebohrt auch nach hinten. Als 
Zusatzbewaffnung gibt's eben- 
falls drei verschiedene Rake- 
tenwerfer. Ein kleines Schman- 
kerl ist der aktivierbare Schutz- 
schild. Auf Knopfdruck kreisen 
blaue Kugeln urn Euer Raum- 
schiff, die feindliche Schusse 



abhalten. Mit einem weiteren 
Kommando diirft Ihr den Schild 
sogar als Waffe gegen den 
Feind schleudem. Da der 
Schild jedoch eine begrenzte 
Energie hat, die sich auch nur 
langsam wieder aufladt, ist ein 
sparsamer Umgang ratsam. 
Grafisch ist Biometalem Sam- 
melsurium aus bekannten 
Shootern. Hier eine Alien- 
Struktur, da eine Gradius-For- 
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Ich fiihl' mich echt ge- 
ehrt, wenn die Entwickler 
von Biometa I qlauben, ich 
kbnnte das Spiel auf An- 
hieb durchzocken. Ein der- 
ail schweres und feindrei- 
ches Bailerspiel ist mir 
noch nicht untergekom- 
men. Der Spieler wird 
fbrmlich von Feinden iiber- 
rannt (viele Gegner, 




Onkel R-Type laBt 
griiBen. Die meisten 
Feinde sind irgendwo 
geklaut. 

schnell und heftig). Die 
Spiel-Designer wollten 
wohl mal zeigen, wieviele 
Sprites das Super Ninten- 
do verwaltenkann. DaH die 
Konsole dabei stbhnend in 
die Knie geht und sich 
durch heftigstes Flackern 
etwas Luft verschafft, hat 
die Programmierer, so 
scheintes, nicht gestort. In 
der Masse der Gegner ver- 
schwindet das eigene 
Raumschiff oft komplett. 
DaB Ihr draufgegangen 
seid, merkt Ihr meist erst 
daran, daB Eure Bewaff- 
nung wieder Stufe eins 
hat. IchmuBsagen, mir ist 
B iometa I einfach zu heftig. 
Ich kann nicht einmal si- 
chersagen, ob's nun viele 
Oder wenige unfaire Stel- 
len gibt. Es ist auf jeden 
Fall eins der seltenen 
Spiele, die wir nur Profis 
empfehlen konnen. Ein 
Einsteiger hat nach Sekun- 
den seine Schiffe verheizt, 
ein Fortgeschrittener 
kommt vielleicht sogar mit 
dem letzten Schiff am er- 
sten Endgegner vorbei. 
Bailer-Freaks, die gerne 
auf Granit beifJen, soilten 
sich's mal geben, alle an- 
deren waren wohl nur fru- 
striert. jb 

Spieletyp: flffl fF>\ fT^ 

Hersteller: Activision 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Soundmenii. 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignetfiir: Profis 

Ca.-Preis: 130 Mark 

Grafik 

72% 
Musik 

58% 
Soundeffekte 




Auf die gelungene Grafik konnt Ihr bei dem ultraschweren 
Bailerspiel selten achten. Technisch ist's kein Highlight. 



SPIEL- 
SPASS: 



67% 
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^fc^V liesstoppen.wenn 
♦^Cr nichtKaterBubsy? 
Die Invasion derdoppelkopfigen 
Konigin und ihrem wollustigen 
Alien-Volk ist voll im Gange, 
und nur Bubsy scheint das Ver- 
schwinden aller Wollknauel die- 
ser Erde zu bemerken. In letzter 
Not schafft der schlaue Luchs 
einfach jeden Wollball auf die 
Seite, und vergrault damit den 
ungebetenen Gasten den Auf- 
enthalt im Sol-System. Aufge- 
raumt wird mittels gezielten 
Sprungen auf den Kopf der 
Fremden - puff und es gibt ei- 




nen wollefressenden Alien weni- 

ger. Im Schlepptau der Invaso- 
ren treiben allerdings weitere 
seltsame Gestalten ihr Unwesen: 
wildgewordene Klaviere poltern 
Euch entgegen, lichtscheue 
Monster bevolkern Geheimgan- 
ge und Hohien - Wustenhaie 
und Wildwesthamster machen 
die Gegend unsicher. 




Je wilder, desto lieber! Bubsy im 
Sonic-Tempo aufderAchterbahn. 



Mit groOem Tamtam und 

einem beachtlichen Wer- 
beaufwand stiirmt Accola- 
de den Jump'n'Rim-Olymp. 

urn dort den einsamen Hei- 
den Mario und Sonic Ge- 
sellschaft zu leisten. Gra- 
fisch kann der kleine "Ach, 
ist der siifiT'-Herzensbre- 





Selbst die frische A/pen lu ft 
ist alienverseucht. Da hat 
unser Kater tuchtig zu tun. 



cher Bubsy miihelos mit- 
halten. Witzige Gesten und 
aufwendige Animationen, 
wie man sie bisher alien- 
falls in Trickf ilmen gesehen 
hat, fesseln Jung und Alt 
am Joystick. Toll die High- 
speed-Passagen im Sonic- 
stil - kein Flackern Oder 
Ruckeln beeintrachtigt das 
Spielvergniigen. Stbrend 
wirkt allenf alls die mitunter 
ungenaue Steuerung. 
Manchmal rennt der Luchs 
einfach weiter, wenn er lauf 
Controller eigentlich still- 
stehen so lite . Viel Lob 
gibt's fiir die originellen 
Klangeffekte. LaBt man 
Bubsy beispielsweise zu 
lange warten, starlet eine 
lustige Bildersequenz: 
nach ungeduldigem FiiBe- 
tappen springt uns Bubsy 
formlich ins Auge und klopft 
von hinten auf den Monitor- 
bildschirm - untermalt von 
einem realistischen "tok- 
toktok"-Sample. Leider 
fehlen den beschwingt, In 
stigen Liedchen das Ni- 
veau. Die Begleitsongs 
sind bieder und altbacken, 
lassen sich aber auch ab- 
schalten. Fazit: Antesten, 
man hat ja ohnehin nicht 
viel zu lachen. mn 



Spieletyp: 



Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Continue, 
PaRwbrter, abschaltbarer 
Sound und Musik 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Profis 
Zirka-Preis: 130 Mark 

80%HHHB 
Grafik 

40% 
Musik 



D, 






Soundeffekte 



Schwebend ist der Hebe Luchs alien liberie gen. In der Luft ist der Comicheld praktisch unbesiegbar. 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 



88 
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IMimm Unterricht 

J J 




turguter wieder an Ihrem Platz, 
durfl Ihr die Stadt vertassen und 
die Ratsel beginnen an einem 
anderen Ort von neuem. Nach 
fiinf Stadten stellt sich ein End- 
gegner aus dem Koopa-Cian 
zum Kampf. Auch erwird in klas- 
sischer Mario-Manier zerhopst. 
Gesundheitspunkte Oder Leben 
habt Ihr dabei nicht zu verlieren. 



j^%4 jas sich anfangs 

JyfJ>^ e i nem 

♦^Cr Jump'n'Run aus 
der Super-Mario-Serie anhort, 
entpuppt sich bei genauerer Be- 
trachtung als reines Lemspiel. 
Das Thema ist hier Erdkunde. 
Wie der Titel schon verrat, spielt 
Ihr nicht mit Mario, sondern 
steuert seinen Bruder Luigi. Um 
den entfuhrten Mario zu finden, 
lost Ihr Ratsel. Betretet Ihr einen 
Level, befindet Ihr Euch ineiner 
fremden Stadt. Durch das Befra- 
gen von Passanten sollt Ihr nun 
herausfinden, wo Ihr seid. WiBt 
Ihr's, steuert Ihr auf einer Land- 
karte Euer Reittier Yoshi zu eben 
dieser Stadt. Die nachste Aufga- 
be ist das Finden von drei Kul- 
turgegenstanden. Diese wurden 
von den in der Stadt herumlun- 
gernden Koopas gemopst. 
DurchfleiBigesZerhupfenbringt 
Ihr die Gegenstande an Euch. 
Diese tragt Ihr dann an die Stel- 



len in der Stadt, an denen siefeh- 
len. Unterwegs sammelt Ihr In- 
tormationen zu den einzelnen 
Gegenstanden. Bevor Ihr Euch 
der Fundsachen entledigt, stellt 
Euch Prinzessin Toadstool nam- 
lich noch einige Fragen zum je- 
weiligen Objekt. Sind alle Kul- 




Mario is Missing ist ei- 

gentlich kein Spiel in unse- 
rem Sinne. Es enthalt kei- 
nerlei Geschicklichkeits- 
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Ihr erkennt Sta'dte. lernt Wissenswertes iiber Sehenswurdigkeiten 
und das Lesen eines Stadtpians 
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Wenn's in deutsch kommt. ist 
Mario is Missing ein prima 
Erdkundetrainer fur Kids 



anforderungen. Genauso- 
wenig ist taktisches Ge- 
schickgefragt. Geeignet ist 
das Erdku nderatsel fast nur 
fur Kids im Grund- und 
Hauptschulalter. Man lernt, 
Lander und Sta'dte auf einer 
Weltkarte zu lokalisieren, 
was fur Sehenswiirdigkei- 
ten es in den einzelnen 
Weltstadten gibt, und dal) 
man Biirgersteige zu benut- 
zen hat. Zudem mLifit Ihr 
Euch die wichtigsten Infos 
iiber die Sehenwiirdigkei- 
ten merken, um die Fragen 
beantworten zu kbnnen und 
einen Stadtplan lesen. Von 
einem steigenden Schwie- 
rigkeitsgrad fehlt jede 
Spur. Viel Miihe hat sich 
Nintendo bei der Umset- 
zung des Spiels nicht gege- 
ben. Ihr steuert einen griin 
gefarbten Mario, der sich 
nach denselben Routinen 
bewegt, wie in Super Mario 
World. Nurwirklich lerneif- 
rige Oder neugierige Kinder 
verspiiren bei Mario is Mis- 
sing eine gewisse Motiva- 
tion. Als Geschenk an den 
lernfaulen Nachwuchs ist 
das Modul jedoch zu emp- 
fehlen. Es halt sich zwar 
nicht deutsche Lehrplane, 
fbrdert aber die Allgemein- 
bildung. jb 



Spieletyp: 

Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaGwort 

Geeignet fiir: Einsteiger 

Ca.-Preis: 120 Mark 

54% ■■■ 
Grafik 

60% 
Musik 

30% 
Soundeffekte 



•>- 




SPIEL- 
SPASS: 



61% 
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Markt & Technik: Ma mi fahrt mil HighTech zum Einkaufen 



Sogar hbchst konservative Vampirtiirsten arbeiten sctwn mil dem 
Pentium auf dem Schreibiisch 




Die Ertolge Eurer Kampfe, neire Errungenschaften und Fortschritte konnt Ihr auf dem Statusbildschirm verfolgen 



TV 



ir befinden uns 
inmitten einer 
wilden Zukunftsvi- 
sion, 50 Jahre nach der Wende 
zum neuen Jahrtausend: Die 
StraBen von Seattle sind ein 
heiftes Pflaster geworden. Sha- 
dowrunner erledigen fur die rich- 
tige Summe jeden Auftrag. Diese 
skrupellosen Typen kommen in 
den verrucktesten Farben, For- 
men und Gewichtsklassen vor: 
Von Cyborgs uber Orks bis hin zu 
Zauberern ist hier alles und jeder 
vertreten. Nach einem Jahrhun- 
derte wahrenden Schlaf sind die 
Schrecken des Mittelalters, die 
Zwerge, Trolle, Orks und Halb- 
wesen unserer Alptraumezu neu- 
em Leben erwacht und nehmen 
ihren erbitterten Kampf gegen die 
Fesseln der Technologie auf. 

In Eure Hande wird das 
Schicksal und die Steuerung 
von Jake Armatage, einem Sha- 
dowrunner, gelegt. Jake erwacht 
mit Gedachtnisschwund und 
schweren Schaden an seinem im 
Gehirn integrierten Cybersy- 
stem. Eure Aufgabe ist es nun, 
Jakes Geschichte aus diversen 
Puzzlestucken zusammenzuset- 
zen und ihn seiner Bestimmung 

90 




Schattenboxen 



Shadowrun 



» 



zuzufuhren. Ihr durchkampft das 

Stadtgebiet Seattles auf der Su- 
che nach Jakes Widersacher, 
dem gefurchteten Damon Drake. 
In der gewitzten Mischung aus 
Adventure und Rollenspiel be- 
stimmt Ihr die Formung Eures 
Heldensprites mittels eines Sta- 
tusbildschirmes, auf dem durch 
Kampferfahrung gesammelte 
"Karmapunkte" in verschiedene 
Fahigkeiten investiert werden. 
Auf diese Weise konnen Wider- 
standskraft, Starke, Charisma, 
Geschick im Umgang mit Waf- 
fen sowie magisches Konnen 
perfektioniert werden. Mit Nuy- 
en, dem Zahlungsmittel derZu- 
kunft, werden starkere Waffen, 
Rustung und neues Equipment 
fur Euer Cybersystem erworben. 
Ihr kbnnt damit auch Soldner 
oder Decker anheuern und in 
Eure Dienste stellen. Decker be- 
sitzen die Fahigkeit, in Compu- 
tersysteme einzudringen und 



dem System wichtige Informa- 
tionen zu entlocken. Mit derent- 
sprechenden Ausbildung konnt 
Ihr diese abgedrehte Reise auch 
selbstwagen. 




Obwohl die Atmosphare 
des Buches und des Papier- 
rotlenspiels einigermaBen 
eingefangen wurde, kann 
das Videospiel wegen Lan- 
gen im Verlauf und Um- 
standlichkeiten bei der 
Steuerung nicht voll iiber- 
zeugen. Aufgrund des im- 
mensen Spielumfangs diir- 
fen kleine Lieblosigkeiten in 
der grafischen Gestaltung 
verziehen werden. Musika- 
lisch ist alles im Lot: Span- 
nend bis hintergriindig ties 
werden die Szenarien pas- 
send unterlegt. Sieht man 



einmal von diversen Un- 
zulanglichkeiten ab, bleibt 
ein fur Konsolenverhaltnis- 
se recht ungewohnliches 
Spiel mif'Bladerunnerchar- 
me". das alleine schon 
durch diese Tatsache Euer 
Interesse weckensollte. fh 



Spieletyp: 



Hersleller: Data East 
Testversion von: Bastion 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignet ffCir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

69% 
Grafik 

71% 
Musik 

52% 
Soundeftekte 




SPIEL- 
SPASS: 



72% 



9 ormmsi 93 



MEGA DRIVE 



Jungle Strike dt 109 

X-Men Preis auf Anf 

Landstalker Preis auf Anfr 

Pirates Gold Preis auf Anf r 

Mortal Kombat Preis auf Anfr 
Royale Rumble Preis auf Anf r 
Streeff ighter II Preis auf Anf r 

Zombies Alt my Neighbours Preis auf Anfr 
Agassi Tennis nur RGB 89. 

Alien III us 79 

Amazing Tennis 99, 

Another World dt 99 

Aquatic Games us/dt 49, 

Ariel us 59 

Bad Omen jp 29, 

Batman dt 39 

Batman Returns us/dt 69.-/99, 
BatHetoads 89, 

Block out jp 29 

Bulls vs Lakers dt 99 

Cadash us 39, 

Carmen San Diego 49. 

CD Batman us ' 99, 

CD Dracula us 99 



CD Ecco the Dolphin us 99. 

CD Final Fight us 99. 

CD Hook 89. 

CD Jaguar XJ220 us 99. 

CD Time Gal us 99. 

CD Wonderdog us 89. 

CD Spiele us/jp ab 79. 

Chakan dt 99. 

Cool Spot dt 99. 

Criie Ball us 69. 
Desert Strike us/dt 79.-/89. 

Double Dragon dt 49. 

Dragons Fury dt 99. 

Eco Dolphin dt 99. 

Euro Club Soccer dt 99. 

F22 us 79. 

Fatal Fury us/dt 99. 

Firemustanq jp 49. 

Flashback dt 99. 

Flintstones us 89. 

G-Loc 49. 

Galahad us/dt 49. 

George F. Boxing us 69. 

Global Gladiator dt 99. 



Gods (nur auf 60Hz) 


79.- 


Golden Axe III 


99.- 


Grandslam Tennis dt 


99.- 


Greendog dt 


49.- 


Hardball 3 


99.- 


Hit the Ice us 


59.- 


Home Alone dt 


49.- 


Indiana Jones dt 


99.- 


James Bond 007 


79.- 


James Pond dt 


39.- 


Jewel Master us 


39.- 


Joe Montana 92 


59.- 


Joe Montana III us 


89.- 


John Madden 93 us 


89.- 


Jordan vs Bird us 


49.- 


Leaderboard Golf us 


79.- 


Lemmings dt 


99.- 


LHX Attack Chopper us 
Lotus Turbo C. at 


89.- 


99.- 


Marble Madness dt 


49.- 


Mega lo Mania dt 


99.- 


Micro Machines dt 


89.- 



Monaco GP 2 RGB jp/dt 69.-/99.- 

Mutant League Football us 89.- 
NBA-Allstar Challenge us 89.- 

NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- 

Outrun 2019 99.- 

Pac-Mania us 89.- 

PGA Tour Golf I us 69.- 

PGA Tour Golf II us/dt 89.-/99.- 

Phelios dt 49.- 

Power Monger dt/us 99.-/89.- 

Predator II us 89.- 

Rambo III dt 49.- 

Risky Woods dt 49.- 

Road Rash II 89.- 

Rolo the Rescue dt 99.- 

Shadow o.t. Beast II us 69.- 

Thunderforce II dt 49.- 

Thunderforce IV dt 99.- 



Shming Forte (mit60Hi Adopter) 109.- (149.- 

Shining i.t. Darkness 129. 

Shinobi II 99. 

Side Pocket dt/us 99.-/89. 

Sonic II jp/dt 69.-/89. 

Splatterhouse III 99. 

Streets of Rage II dt 89. 

Strider II dt 99. 

Summer Challenge 99. 

Sunset Riders dt 99. 

Super Battle Tank us 89. 

Super Shinobi dt 49. 

Terminator II us/dt 89.-/99. 

Terminator dt 89. 

Thunderforce IV dt 99. 

Tiny Toons dt 99. 

TMNT Turtles dt 89. 

Toe Jam & Earl jp 39. 

Turbo Outrun dt 39. 

Turrican dt 39. 

Universal Soldier dt 39. 

USA Team Basketball us 99. 

World of Illusion dt 89. 

WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99. 
Streetfighter 6Buttons Pad 39. 

Japan Converter 19. 
Converter us 60Hz auf dt 49. 

CD Converter us/dt/jp 1 09. 

RGBKabel 29. 

Honey Bee Pad 39, 

Manacer dt 1 29. 

Action Replay PRO 99. 

Magnum Set 349. 

Mega Drive o. Spiel dt 199. 

CK us inkl. 6 Spiele 599. 
Umbau Megadrive auf 60Hz 59. 



Neu: T-Shirts Tiny Toons, 
Tazmania usw. ab 



35.- 
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Mario Collection Preis auf Anf r 
Streetfighter Turbo Chall. Preis auf Anfr 
Super Slapshot Preis auf Anf r 
Mortal Kombat Preis auf Anfr 
T2 Judgement Day Preis auf Anfr 
E.V.O. Preis auf Anfr 

World Heros Preis auf Anfr 

Actraiser dt/us 1 1 9.-/1 09, 

Addams Family II 109, 

Alien III us/dt 109.-/119, 

Another World dt 119, 

Axelay jp/dt 69.-/119, 

Batman Return jp/us 89.-/1 19, 
Best of the Best us 99, 

Blues Brothers jp 89, 

BOB dt 109, 

Bubsy 119, 

Bulls vs Blazers dt 119, 

Cacoma Knights jp 69, 

Casrlevania dt 109, 

Combattribes us/jp 69, 

Cool World 99, 

Cosmo Gang jp 99, 

Cybernator us 1 09 

Dead Dance 1 39, 

Desert Strike us/dt 99.-/ 1 09, 
Doomsday Warrior us 79, 

Dragons Lair dt 89, 

Dungeon Master 129, 

Edono Kiba 69 

Exhausted Heat II 1 29 

F-1 5 Strike Eagle 119 

Fatal Fury us 119 

Final Fantasy II us 1 29, 

Final Fight 2 jp/us 139 

Final Fight us 89 

Firepower 2000 nur us taugl. 49 

Formation Soccer II 139 



Gods us/dt 109.-/11 9. ■ 

Harley Humongous 99.- 

Hat Trick Hero |p 79. 

Hit the Ice us 79.' 

Hook us 99. 

Ikari Warriors 119. 

Jaki Crush 119. 

James Bond jr. us 89. 

Jimmy Connor Tennis ui/dt 1 09.-/ 119. 
Joe & Mac us 99.' 

Joe and Mac 2 jp/us 89. 

John Madden 93 dt 11 9. 

King Arthurs World us 1 1 9. 

Krustys Super Funhouse dt 89. 
Lagoon us 1 29. 

Lemmings dt 1 19. 

Mario is Missing us 119. 

Mario Paint dt/us 79.-/99. 

Mech Warrior us 109. 

Mickey Mouse us 99. 

Mr. Suzuki Fl jp 69. 

Mystic Quest us 79. 

Mystical Ninja us 1 19. 

NBA Allstar Challenge us 1 29. 
NHLPA Hockey 93 dt/us 119.-/79. 
Nigel Mansell nur us/jp 129. 

Outlander us 79. 

Parodius dt/jp 119.-/99. 

Pocky & Rocky 109. 

Power Athlete jp 89. 

Powermonger 119. 

Prince of Persia jp/dt 59.-/ 119. 
Rampart us 99. 

Road Runner us/dt 1 09.-/ 119. 
Royol Rumble (WWF2) us/dt 1 29.-/1 39. 
Shadow Run 119. 

Shanghai us 99. 

Soul Blazer us 119. 




Star Fox us/dt 1 1 9.- 

Super Battle Toads us 11 9.- 

Super Bartletank us 109.- 

Super Conflict us 1 09.- 

Super Mario Kart us 99.- 
Super STARWARS dt/us 1 29.-/ 1 09.- 

Super Swiv dt/us 1 19.-/59.- 

Super Turrican us 99.- 

Taz-Mania 1 09.- 

Tecmo NBA us 1 1 9.- 

Terminator us 79.- 

Tetris II 149.- 

The Lost Vikings us 1 1 9.- 

Tiny Toons dt 1 09.- 

Tom & Jerry us 79.- 

Toys us 89.- 

Turtles 4jp/dt 99.-/119.- 

Twinbee 1 09.- 

Vegas Stakes us 99.- 

Waynes World us 99.- 
Wing Commander us/dt 1 1 9.- 

Wordtris us 79.- 



Yoshis Cookies 99. 

GP-1 Motorcycle 139. 

Congos Caper 89. 

ASCII Joy pad us/jp 49. 

AVKabel'dt 19. 
RGB Kabel us/dt 29.-/39. 

4-Spieler Adapter 69. 

Super Scope us 119. 

Verlangerungskabel Joypad 19. 

Topfigh ter QJ (Programmierb.) dt 1 39. 

Joypad dt Nint. 25. 

SN Pro Pad dt 29. 

Universal Adapter Starfox taugl. 29. 

Action Replay PRO Starfox taugl. 99. 

Super NES mit Mario 2 Pads us 309. 

Super NES ohne Mario 1 Pad us 239. 

Super NES ohne Mario 1 Pad dt 1 99. 

Umbau us SNES Uni-Adapter frei 59. 



Neu: 

T-Shirts, Uhren, Anhanger, 
Poster Streetfighter usw. 



ob9. 



Tel. 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Hdberlstr. 26, 80337 Munchen 
Offnungszeiten: Mo - So, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkaufen auch Spiele fur Amiga, PC, NEO-GEO und CD-ROM! Solange der Vorrat reichti 

Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei. Lief e rung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch • Auch Ladenverkaufl • 
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0jF\'^ Nerven sind zum 
/ JzerreiBen ange- 
4^^ spannt, die Augen auf 
dieStartampel gerichtet, die Ma- 
schinen heulen auf, und Ihr habt 
nurein Ziel vor Augen: Die Pole- 
Position zu erreichen und damit 
den Sieg zu erlangen. Da leuch- 
tet das grune Licht, und die Feu- 
erstuhle jagen uber die Strecke. 
Mit dem Geruch von verbrann- 
tem Gummi in der Nase zieht Ihr 
an den ersten Gegnern vorbei, 
und schon startet die Jagd auf 
die Fuhrungsposition. 

So werdet Ihr Eure Rennen bei 
GP-1 erleben. Jedesmal mit ei- 
nem neuen Rekordversuch im 
Kopf. Vorher jedoch warten eine 
Reihe von Auswahlmoglichkei- 
tenauf Euch. Ihrbeginntmitder 
Wahl des Motqrrades. Sechs 
verschiedene Ofen der 500- 
ccm-Klassesind im Angebot. Im 
AnschluB daran wahlt Ihr ein 
Einzelrennen oder die Weltmei- 
sterschaft, den Kurs und ob Ihr 
gegen den Computer oder einen 
Freund fahren wollt. Solltet Ihr 
Euch fur einen menschlichen 



Gegner entschieden haben, be- 
obachtet Ihr das Rennen auf ei- 
nem geteilten Bildschirm. Somit 
haben beide Fahrer eine optima- 
le Ubersicht der Strecke. Nach 
dem Start heiGt es dann Gas ge- 
ben. Vor jeder Kurvezeigtein ro- 
ter Pfeil die Richtung an, damit 
Ihr Euch auf die entsprechenden 
Manover vorbereiten konnt. 
Solltet Ihr Euch zu stark in eine 
Kurvelegen, werdet Ihr von der 



Maschine geschleudert und 
Euch bleibt nichts anderes 
ubrig, als den Hobel wieder an- 
zuschieben und die Verfol- 
gungsjagd neu zu beginnen. Mit 
Euren Siegerpramien des Grand 
Prix solltet Ihr nicht versaumen, 
Euer Motorrad zu tunen. Das ist 
aber leider nur mit entsprechend 
viel Geld moglich. 




Trotz der Vielfatt an 
Rennsimulationen fur das 
Super Nintendo, handelt es 
sich urn eine interessante 
Alternative zu den her- 




Ob Reifenwechsel wahrend des 
Rennens, oder Abdriften auf den 
Rasen, a lies ist moglich 

kommlichen Autorennspie- 
len. Gerade das realisti- 
sche Verhalten der Mo- 
torrader im Kurvenbereich 
iiberzeugte mich schnell. 
Einziges Manko an der 
ganzen Geschichte ist ei- 
gentlich nur, daR die Mo- 
torrader offensichtlich a Me 
gleich schnell sind und sich 
auch in der HubraumgroBe 
nicht unterscheiden. AuOer 
der 500-ccm-Klasse stehen 
leider keine anderen Ma- 
schinen zur Verfiigung. So- 
mit bleibt Euch keine ande- 
re Wahl, als Euer Motorrad 
mit viel Geld zu tunen, sei 
es das Fahrgestell zu ver- 
andern, den Motor zu ver- 
grbBern oder die Stofi- 
dampfer umzubauen. Be- 
sonders gelungen ist die 
Einblendung der unter- 
schiedlichen Richtungsan- 
zeiger. Damit konnt Ihr 
Euch darauf vorbereiten, ob 
Ihr durch eine scharfe oder 
eine leichte Kurve heizen 
miifit. Vorsichtig solltet Ihr 
bei Uberholmanbvern sein. 
Meistens zieht der Gegner 
genau in dem Augenblick 
auf Eure Seite, wenn Ihr ne- 
ben ihm seid. Somit konnt 
Ihr Euren Ofen dann auch 
gleich aus der Botanik Zie- 
hen und wieder neu an- 
schieben. ma 

Spieletyp: 



Hersteller: Atlus 
Testversion von: 
Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 
Geeignetfiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 

68% 
Grafik 

55% 
Musik 

35% 
Soundeffekte 




Nach derAuswahl des Kurses und der Maschine steht einem Einzel- 
oder Doppelrennen nichts mehr im Wege 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 
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Sombrero Wheels 
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J^yf ^ it dem Beinahe- 
JHy Klassiker 0// 
WW^y Road hat diese 
mit " The Baja" untertitelte Ver- 
sion nur noch Rudimentares ge- 
meinsam. Das Rennen um die 
glitzernden Pokaleund diewil- 
iigen Bikinimadchen lauft nicht 
mehr rundenweise auf einer in 
sich geschlossenen "Endlos- 
bahn" ab, sondern Ihr fahrt eine 
mehr Oder weniger kurvenreiche 
Strecke von einem Punkt A zum 
Ziel B. Als Pilot eines aufge- 
motzten Pickups rast Ihr uber die 
staubigen Pisten des mexikani- 
schen Hinterlandes. Beweist Ihr 
genug Geschick, die auf der 
Strecke liegenden Extras zu 
uberrollen, seid Ihr in der Lage, 
wahrend der Boxenstops Euer 
Gefahrt fur den turbulenten 
StraBenkampf zu rusten. 
"Nitros" werden geziindet, um 
auf geraden Streckenabschnit- 
ten dem Vordermann die Ruck- 



lichter zu zeigen und "Shocks" 
helfen Euch, beim Rammen der 
Gegner weniger Schaden zu 
nehmen. AuBerrJem kdnnen 
Bremsen, Motorleistung und 
Beleuchtung des Fahrzeugs ver- 
bessert werden. Wahrend des 
Rennens dient Euch die "StraBe" 
nur als Richtlinie, Hindernissen 
ausweichen Oder Abkurzungen 
nehmen, konnt Ihr auch quer- 
feldein. Im unplanierten Gelan- 
de geht Eurem Hobel allerdings 
einiges an Geschwindigkeit flo- 
ten. Klingt einfach, wenn da 
nicht die lastigen Wochenend- 
Trike-Fahrer waren, die Euch 
standig mit ihrer lahmen Muhle 
im Weg sind. Rempelt Ihr diese, 
hat das ihren Tod, Abzuge auf 
Eurem Ausrustungskonto und 
einen Zuwachs auf dem Scha- 
denbalken zur Folge. Gegen ei- 
nen Freund konnt Ihr nur nach- 
einander getrennt fahren, wobei 
Ihr Zeit und Position EuresKon- 



trahenten aus der Vorrunde an- 
hand seines mitfahrenden 
"Schattens" verfolgen konnt. 
Insgesamt ist es mogiich, in vier 
Kurs- und Qualifikationsvarian- 
ten uber die Ziellinie zu sausen 
und sich danach in die Besten- 
listeeinzutragen.Voreinerjeden 
Strecke gibt's altkluge Tips von 
Profis. 




Schade, daft man in der 
Zwei-Spieler-Option auf ei- 
nen Split Screen verzichtet 
hat. Macht das Spiel schon 
alleine einen HbllenspaB, 
ware das direkte Gerangel 
mit einem Opponenten aus 
dem Freundeskreis der 
wahre Kniiller gewesen. 
Die "Schattenspieler-Funk- 
tion" lafit leider nur einen 
sehr geringen Ansporn in 



Sachen Konkurrenzdenken 
zu. Die Bremsen aufzurii- 
sten, konnt Ihr getrost ver- 
gessen, da man das ganze 
Spiel uber nur vollen Stoff 
gibt. Trotz Geldabzug bei 
einem Crash ist es insge- 
samt zu einfach, schnell an 
viel Kohle zu kommen. Gra- 
fik, Sounds und Musik sind 
einfach nur "ole!", die et- 
was ruppige Steuerung 
geht auch okay, da bei der 
Querfeldeinhatz Feinarbeit 
nicht angesagt ist. fh 

Spieletyp: g Q Q 

Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
Highscore-Liste 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 

71% mmm 

Grafik 
69%flHBHi 

Musik 

65% 
Soundeffekte 
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Mit dem Pickup-Truck querfeldein durch Pfutzen, Schlamm und 
unwegsames Gelande 




MIMMpb, 



Mit geniigend Kohle konnt Ihr 
Eure Schiissel fein ausstatten 



Ziindet Nitros, um an den Com- 
puter-Gegnern vorbeizuziehen 
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SHOCKS 



EHCINE 



Spread your little wings and fly away: Den Trike-Fahrer ereilt das 
Schicksal des Langsameren 
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SBN FELIPE 



V 



KEEP ALL MHEEL5 OM 
FHE f.OHO TO fid FH5T 

VII in HITTING 
IHIHI.'. HHICH 
Mill flHHflPF 
VOUR TRIir K \ 




Der blonde Strahlemann zeigt 
Euch den Streckenverlauf 



Vorbei an kummerlichen Stein- 
behausungen durch die Pampa 
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JfMff scheint der 
¥¥%/ Markt offen- 
sichtlich noch lange nicht ge- 
saTtigt zu sein. Immer wieder 
entwickeln die Softwarefirmen 
neue Ideen, wie der weiBe Sport 
neu umgesetzt werden kann. So 
sindbei World Court Tenniseme 
Reihe untypischer Annimatio- 
nen und Soundeffekte im Spiel- 
verlauf zu finden. Beispielswei- 
se kann es Euch passieren, daB 
der Ball in einen nahegelegenen 
Teich fallt und sich beim Eintau- 
chen in das kuhle NaB mit einem 
freundlichem "Platsch" verab- 
schiedet. Trefft Ihr Euren Gegner 
direkt an den Fingern, so reibt er 
sich vor Schmerz die Hand und 
guckt rechttraurig. 

Wie bei Spielen dieser Art ub- 
lich, beginnt Ihr in einem um- 
fangreichen Menu Eure Mit- 
oder Gegenspieler einzugeben. 
Zur Auswahl stehen eine Reihe 



unterschiedlicher Gegner. Ihr 
konnt Einzel- Oder Doppelspie- 
le wahlen, wobei Ihr angeben 
muBt, ob Ihr alleine gegen den 
Computer spielen mochtet. 
Solltet Ihr rnehr Spaf3 daran ha- 
ben, ein Match mit drei Freun- 
den zu bewaltigen, ist das auch 



kein Problem. Da bis zu vier 
Spieler gleichzeitig antreten 
konnen, steht einem sportlichen 
Nachmittag im Freundeskreis 
nichts rnehr im Wege. Nach wei- 
teren Einstellungen wie Spiel- 
starke, Anzahl der Gewinnsatze, 
Court-Wahl, Turnier Oder ein 
einzelnes Spiel, steht Ihr schon 
aut dem Platz. Aufgeschlagen 
wird vom unteren Bildschirm- 
rand. Bei der Ansicht von schrag 
oben wird es Euch schon nach 
einer kurzen Ubungsphase ge- 
lingen, die Balle des Gegners zu 
retournieren, und das ein oder 
andere Spiel zu gewinnen. Soll- 
te Euch das Match auf einem 




Da a lie Spieler einen Helm 
tragen, scheint Tennis doch 
recht gefahrlich zu sein 

normalen Platz zu langweilig 
werden, konnt Ihr auch in die 
Halle wechseln oder Euer Spiel 
in einem japanischen Garten 
austragen. 
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Als reine Tennissimulati- 
on wiirde ich World Court 
Tennis zwar nicht gerade 
bezeichnen, aber eine wit- 
zige Alternative zu den pu- 
ren Tennisspielen ist es mit 
Sicherheit. Die Steuerung 
ist etwas gewbhnungsbe- 
diirftig, aber schon nach ei- 
nigen Train ingsrunde n wiBt 
Ihr, wie derHase, sorry, der 
Ball lauft. Besonders viel 
SpaG bringen die lustigen 
Einlagen der einzelnen 
Spieler, wenn sie bei- 
spielsweise nach dem Ball 
hechten, sich dabei aber 
oftmals auf die Nase legen. 
Wenn Ihr jedoch auf reinen 
Tennissport steht, solltet 
Ihr Euch eher eine andere 
Simulation besorgen, da 
dieses Spiel anscheinend 
rnehr als witzige Unterhal- 
tung gedacht ist. Wenn ich 
mir die Spieler so ansehe, 
erinnern diese mich eher 
an Figuren aus Super Bom- 
berman, als an beriihmte 
Tennisasse. ma 

Spiels^p: gj p y 

Hersteller: Namcot 
Testversion von: 
Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: PafJwort 
Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 

63% 
Grafik 

48% 
Musik 

58% 

Soundeffekte 




Auch Statistiken, Turnierlisten, und Zwischenstande lockern die ein- 
zelnen Einzel- Oder Doppel-Satze auf 



SPIEL- 
SPASS: 



61% 



94 



93 




TfBii^m 






SUPER MARIO WORLD 

Super Nintendo 

/comer Babiel, Ulrich Krockenberger, 

Jens Matheuzig 

Hier mu6 nichl viel gelesen werden: Raffiniert montierte, 

farbige Bilder ergeben ein vollsitindiges Sprung- und 

Steuerungs-ABC fiir Mario und Yoshi. Alle Levels werden 

komplell geldst. Dieses Buch garantiert den siebten 

Jump'n'Run-Himmel! 

1993,co. 150 Seilen 

ISBN 3-87791-453-5, DM19,80 



DIE LEMMINGS 2 
SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Urn endlich wieder ruhig schlofen zu konnen, will man 

doch auch im schwierigsten Level wenigstens einen griin- 

haarigen Wicht relten, oder? Also, her mil diesem farbi- 

gen Spiel Power-Buch, und die Goldmedoillen winken. 

Uffl 

1993, ca.l50Seilen 

ISBN 3 87791-494 2 

DM19,80 



ADVENTURES 

Rainer Babiel and friends 

Ein Genre Buch der Spitzenklasse, die besten Adventures, 

die neuesten Adventures, Tips, Tricks, Lbsungen, Stories 

etc. etc. Einfach alles, was der Adventure-Spieler brauchl, 

urn ganz vorne dabei zu sein. 

Indiana Jones 4, Kings Quest 6, Alone in the Dark, 

Monkey Island 2, Kyrandia, Larry 5, Sherlock Holmes 

u.v.a. 

Juli 1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-472-1 

DM 24,80 



SUPER NINTENDO 

THE LEGEND OF 







The Legend of ZELDA III 

Super Nintendo. 
Eva Hoogb 

Das tolle Buch zum Kultspiel. Zeldo-Fans kommen voll auf ihre 
Kosten. Die Story wird detailliert erzahlt, alle Raise! werden 
geldst, beste Kampfstrategien vorgeschlagen und viele Extras 
gefunden. Link besteht erfolgreich sein neuestes Action- 
Adventure. Hyrule, wir kommen! 1993, 250 Seiten, 
ISBN 3-87791-413-6, DM29,80 



IN VORBEREITUNG 



DIE ...QUEST- 
SPIELE-POWER 

PC/Amiga/ etc. 

Christian Rogge 

Dos Buch zu den Sierro-Douerbren- 

nern! Kings Quest l-VI, Space Quest 

l-V, Police Quest l-lll, Eco Quest III, 

Quest for Glory l-lll. 

Juli 1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3 87791-500-0 

DM 24,80 



DIE X-WING- 
PILOTEN-POWER 

PC 

Richard Eisenmenger 

Star-Wars- und X-Wing-Fans, Ihr broucht dieses Buch! 

Das Spiel ist nicht leicht. Hier hilft Euch ein galaktischer 

Profi. 

1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-443-8 

DM24,80 



Die neue Mega-Drive- 
Spiele-Power 

Die besten Spiele des Sega Mega Drive, 
brandaktuellserviert. 



O G 



^ Bitte 

senden Sie mir 

den Markt&Technik 

Gesomtkatalog kostenlos zu. 

itvnonw, Noim 




StraBe, Numm« 
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Markt&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co., 
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ishockey entwickelt 
sich zu einem immer 
popularer werdenden 
Sport in Deutschland. Nach 
Electronic Arts und anderen 
sturzt sich jetzt Jaleco aut die 
frostige Spielflache. Nach eini- 
gen reichhaltigen Menus, in de- 
nen Ihrdie Mannschaften, Spiel- 
starken und Spielzeiten einstellt, 
kdnnt Ihr Euch erstmals auf das 
Eis wagen. Bevor Ihr es jedoch 
wagen konnt, in der Meister- 
schaft mitzuspielen, solltet Ihr 
einige ausgiebige Trainings- 
stunden absolvieren. Hierbei 
stehen Euch drei Moglichkeiten 
zur Auswahl. Als erstes durft Ihr 
Euer Geschick bei StrafstoRen 
beweisen. Ihr lauft mit dem Puck 
aut das Tor zu, und versucht die 
Scheibe im Netz des Gegners 
unterzubringen. Nach einem 
mehr oder weniger erfolgrei- 
chem AbschluB solltet Ihr Eure 
Krafte mit einem Gegner mes- 
sen. Wie beim Eishockey ublich, 
gibtesrichtigeSchlagereien, die 
vor einem Spiel austuhrl ich trai- 
niert werden sollten. Denn wenn 



Ihr Euch erst einmal auf dem Eis 
befindet, gibt es kein Zuruck. 
Solltet Ihr die ersten Erfahrun- 
gen auf dem Gebiet der Priige- 
leien gemacht haben, konnt Ihr 
Euch an Euer erstes Trainings- 
spiel heranwagen. Wahlt in der 
ersten Zeit einen leichten Trai- 
ningspartner, urn die richtige 
Spieltaktik zu finden und genu- 
gend Spielpraxis fiir die Wett- 
kampfe zu sammeln. Sobald Ihr 



Euch sicher genug fur die 
Turniere fiihlt, wahlt Ihr Eure 
Gegenmannschaften aus. An- 
schlieBend beginnt die groBe 
Schlitterpartieauf dem Eis. Nach 
dem AnstoB gibt es fur Euch nur 
einen Weg, namlich den zum 
gegnerischen Tor. Austricksen 
konnt Ihr den Torwart allerdings 
nur, wenn Ihr ihm durch die Bei- 
neschiefit, da er sonst nicht zu 
schlagen ist. 




Leider ist es Jaleco mit 
diesem Spiel nicht gelun- 
gen, eine gleichwertige Si- 




Trotz der guten Vorlage wirdes 
wahrscheinlich wieder nicht 
gelingen, ein Torzuschielien 

mutation zu Electronic Arts 
Hockey zu programmieren. 
Jedoch handelt es sich urn 
eine durchaus spielbare 
Version des frostigen 
Sportes, da die Spieler 
nach einiger Ubung gut zu 
kontrollieren sind. Als 
Nachteil empfinde ich die 
Probleme bei Torschiissen. 
Selbst wenn Ihr es ge- 
schafft habt, Euch passend 
vor dem Tor zu positionie- 
ren, gelingt es nur in den 
seltensten Fallen, den Tor- 
wart zu iiberlisten. Ande- 
rerseits ist es fiir den Geg- 
ner auch nicht einfach, die 
Gummischeibe in Eurem 
Tor unterzubringen. Das 
Priigeltraining durchzu- 
fiihren, kostet nicht nur Fin- 
gerfertigkeit, sondern auch 
Nerven, da es nahezu un- 
moglich ist, Euren Gegner 
zu schlagen. Ebenso dauert 
es eine langere Zeit, sich 
fiir die StrafstoBrunden zu 
begeistern, da es auch hier 
nur sehr selten klappt, die 
Scheibe durch die Beine 
des gegnerischen To rh li- 
ters zu schieBen. Einfacher 
wird das Spiel allerdings, 
wenn Ihr im Zwei-Spieler- 
Modus gegen einen Freund 
spielt, da diesereher einen 
Fehler macht, als der Com- 
puter, ma 

Spieletyp: mp% rw*\ rpr 



Hersteller: Jaleco 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger 

Fortgeschritlene und Profis 
Zirka-Preis: 120 Mark 

58% ■■■ 
Grafik 

30% 
Musik 

28% 
Soundeffekte 




Nach der Auswahl der unterschiedlich starken Mannschaften solltet 
Ihr das Priigeln und die StrafstbBe train ieren 
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Trod el ball 
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5ine der seltensten auf 
Konsolen vertretenen 
Sportarten durfte wohl 
Volleyball sein. Nach einer Aus- 
wahl aus den verschiedenen 
Mannschaften beginnt Ihr Euer 
Spiel mit dem Aufschlag. Leider 
sind die Mannschaften und ein- 
zelnen Optionen nur sinnvoll zu 
wahlen, wenn Ihr japanisch lesen 
kdnnt. Eine gute Ubersicht ver- 
spricht die scrollende Seitenan- 
sicht. Durch Drucken entspre- 
chender Tasten werft Ihr den Ball 
hoch und durch nochmaliges 
Betatigen fliegt der Ball uber das 
Spielfeld. Auf der anderen Seite 
des Netzes setzt der Gegner 
naturlich alles daran, den Ball zu 
retournieren. So geht das ganze 
Hin- und Hergeprelle von der ei- 
nen Seite zur anderen, bis sich ir- 




• ♦ •♦ 



HIT! - 



gendeine der beiden Mannschaf- 
ten einen Fehlererlaubt. Mach 15 
Punkten ist der Satz beendet, und 
Ihr freut Euch wie die Schneeko- 
nige oder sturzt wegen einer Nie- 
derlage in tiefe Depressionen. 
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Die Firma Video System 
scheint noch nicht mitbe- 
kommen zu haben, daft es 
bei den meisten Sportspie- 
len urn Geschwindigkeit 
geht. Hierbei dachten sich 
die Entwickler offenbar, dafl 
ein Ball mindestens eine Mi- 
nute in der Luft bleiben mufi . 
bevor er bei dem Gegner auf- 
kommt. Spieltechnisch ge- 
sehen ist nichts Besonderes 



- 
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zu bemerken, da die Spieler Spieietyp: 
nur baggern, blocken, prel- 
len oder schmettem kbnnen. 
Alle vier Variationen sind 
leider nur mit einer Taste 
auszufiihren. Somit stellt 
sich gieich die Frage, ob das 
Super Nintendo wirklich nur 
einen Knopf besitzt? Aufier- 
dem ist es schon schwer, 
sich durch die einzelnen Op- 
tionen zu arbeiten, da aber 
auch wirklich alles in japa- 
nisch erklart ist. Das ist eben 
der Nachteil bei Importen. 
Alles in allem wirklich nur fur spiel- 
ausgesprochene Fans, ma spass: 



Action ohne 
Satisfaction! 
Sieht schneller 
aus als es in 
Wirklichkeit ist 



Hersteller: Video System 
Testversion vonrO.l.T. 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 

Geeignet fur: Einsteiger, Fort- 1 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 140 Mark 

38 /o 
Grafik 

21% 
Musik 

18% 
Soundeffekte 
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31% 



Billiger geht s nicht ! 

0921-51 34 Ol 
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intendo 



Acldams Fain. II us. 108,95 

Alien III dt. 118,95 

Alien III us. 108,95 

American Glad. us. 113,95 

Asterfx dt. Vorb. 

Baseball 20/20 us. 124,95 

Batman Returns dt. 11 8,95 

Batman Returns us. 109,95 

Battle Blaze us. 109,95 

Blues Brothers us. 113,95 

Bubsyus. 118,95 

Bulls vs. Blazers us. 74,95 

Cacoma Knight us. 89,95 

Caesars Palace us. 1 1 9,95 

Carmen World dt. 124,95 

Clay Mates us. 117,95 

Congo's Caper 94,95 

CoolSpotus. 119,95 

Crash Diuunucs dt. 124,95 

Cybcrnator us. 1 04,95 

DafTy Duck us. 124,95 

Darius Twin us 54,95 

Dead Dance us. Vorb. 

Dennis the Menace us. 1 26,95 

DinoCitydt. 108,95 

Draculaus. 107,95 

Dimgcon Master us. 129,95 

E.V.O. us. 1194)5 



Family Dog us. 
Family Feud us. 
Fatal Fury us. 
Final Fight II us. 
First Samurai us. 
Great Waldo Searcli us. 
Harlev's Adventure dt. 
High Impact us. 
J. Connors Tennis dt. 
J. Madden 93 us. 
James Pond II us. 
Jungle Strike 
Jurrasic Park 
Kawasaki Carihean us. 
Lord of Rings us. 
Lost Vikings us. 
Mario & Wario us. 
Maiio All Stars us. 
Mario is Missing us. 
Mechwarrior 
Moilal Combat dt. 
NBA Tecmo Basket b.us 
NFL Qback Club us. 
Nigel Mausei Raceiug us 
Operation L. Bomb us. 
Pierre le Chef dt. 
Pocky & Rockv us. 
Pop n'Twin Bee dt. 



104,95 

114,95 

109,95 

Vorb. 

99,95 

79,95 

99,95 

109,95 

108,95 

79,95 

114,95 

Vorb. 

129,95 

109,95 

123,95 

108,95 

Vorb. 

129,95 

114,95 

119,95 

134,95 

118,95 

149,95 

125,95 

127,95 

129,95 

119,95 

Vorb. 



Powermongcr dt. 118,95 

Railroad Tycoon us. Vorb. 

Road Runner dt. 109,95 

Rock & Roll Racing us. 1 1 9,95 

Rocky Rodent us. 119,95 

Rocky/Bulhvincklc us. 113,95 

Run Saber us. 1 25,95 

Seventh Saga us. 134,95 

Shadow Run us. 118,95 

Slap Shot Icehockcy us. 114,95 

Spanky's Quest dt 119,95 

Spell Craft us. 117,95 

Starfoxus. 119,85 

Starwars us. 99,95 

Street Combat us. 109,85 

Strectfightcr II Turbo Vorb. 

St like Lagle Vorb. 

Super Battletoads us. 119,95 

Super Bomhcrman dt. Vorb. 

Super Conflict us. 108,95 

Super Off Road II us. Vorb. 

Super Shanghai II dt. 129,95 

Super Swiv dt. 138,95 

Super Tctrisjp. 189,95 

Super Turrican us. 88,95 

Super Vnlis IV us. 1 08,95 

T-2 Judgement Day us. 122,95 

Tazmama us. 108,95 



Tiny Toons dt. 108.95 

Toys us. 113,95 

Troddlersus. 109,95 

Tuffn'Niiffus. 129,85 

Ultimate Fighter us. 1 29,95 

Untouchables us. 127,95 

Vegas Stakes us. 99,95 

Wing Commander dt. 129,95 

Wing Commander II us. 119,95 

Wolfchild us. 109,95 

World Heroes us. 159,95 

WWF Royal Rumble dt. 129,95 

Yoslii 's Cookie us. 1 08,95 

Yoslii s Sa fari us. 95,95 

Zombie us. Vorb. 

Ruft an: 0921- 51 34 01 
Mo-Fr. 11-20 Uhr 
Sa. 10-14 Uhr 

Vorb." Vorbestellung mflglich. Lieferbar ab 

Hcrbst 93. 

dt= deulsctu Version 

us.= amerikaiiische Version 

jp.= japanische Version 

Importapicle ohne dt. Anleitimg. Urniausch ist 

ausgescnlossen.Unvcrbindliche Preis- 

empfehltmg sotange Vorrat reicht. Preise 22gl 

UPS-NN-versand.lnhaber der Firma 

TRADELINK ist Alexander Sprung 



TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402 
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Tolle Gegnerund vielAbwechs- 
lung machen Rocketknight 
Adventures zum Spitzentitel 

Attacke nutzt Ihr zum Demolie- 
ren von Feinden.zurschnelleren 
Fortbewegung oder zum Errei- 
chen entlegener Level-Zonen. 
Da der Rocketknight zur Gattung 
der Nager zahlt, hat er freilich 
auch den dazugehorigen Ratten- 
schwanz. Mit Ihm klammert Ihr 
Euch kopfuber an Balken, Tra- 
gern unci Asten test. Extras zur 
Auftrischung der Lebensenergie 
und zusatzliche Leben findet Ihr 
meist auBerhalb des aktuellen 
Bildausschnitts - wer weiG, wo 
sich die Bonusgegenstande be- 
finden, erreicht sie leicht per Ra- 
ketenziindung. Apfel bringen 
Euch eins von acht Energie-Her- 
zen zuruck, eine Bananenstaude 



Feuerwerk im Rucksack 
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Schweinekerle: 
Eure Gegner 
stammen aus der 

Gattung ^~ 
"Riisseltier mit 
Ringelschwanz" 



itter sind auch nicht 
mehr.wassieeinmal 
waren. Nutzten die 
Recken der ersten Stunde noch 
Pferdestarken (in lebendiger 
Form) zur schnelleren Fortbe- 
wegung, muB heutzutage schon 
ein hochtechnisierter Raketen- 
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rucksack herhalten. Rocket- 
knight Adventures ist ein fast 
klassisches Jump'n'Run mit Ac- 
tion-Einlage. Die Betonung liegt 
jedoch ganz klar auf Geschick- 
lichkeits-Anforderungen. Ihr 
steuert den Raketenritter in Sei- 
tenansicht durch sehr abwechs- 




Geniale Idee: 
Im Spiegelsee 
seht Ihr, won in 
Ihrspringen 

miilit 




Die Luftabwehr der Schweinestadt ist aufZack 
98 



lungreiche Levels und ver- 
drescht die teindlichen Schwei- 
ne mit den Wellen Eures magi- 
schen Schwerts. Haltet Ihr den 
Prugelknopf langer gedruckt, 
ladt sich ein Energiebalken 
auf. Ist dieser vollgelaufen, flihrt 
Ihr beim Loslassen der Taste 
eine "Dash-Attacke" aus. Je 
nach Steuerkreuz-Kommando 
schieBt Ihr mit gezucktem 
Schwert vorwarts, nach oben 
oder schrag oben. Tummelt Ihr 
Euch in einem Wasser-Level, 
darf auch mit Raketenantrieb ab- 
getaucht werden. Die Dash- 



gleich mehrere. Ab und zu 
lachelt Euch auch ein "1 up" ent- 
gegen. Die Extras sind fairer- 
weise meist vor oder direkt nach 
schweren Stellen zu finden. In 
den Rocketknight Adventures 
wimmelt es nur so von Zwi- 
schen- und Endgegnem. Oft ist 
es nicht mal auszumachen, ob's 
ein Endgegner ist. Jeder davon 
verlangt naturlich nach seiner 
eigenen Spezialbehandlung. 
Neben einer Unmenge von neu- 
en Ideen findet sich aber auch 
der eine oder andere "Kenn" ich 
doch"-Gegner. Bei Konami hat 
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G 'melius unrl Nemesis lassen griiBen: Konami klaut bei Konami. 



man jedoch teste Prinzipien: 
Wenn schon irgendwas geklaut 
wird, dann bitteschon nur 
bei Spielen aus dem eigenen 
Hause. Ob Ihr nun einen zum 
bemannten Walker umfunktio- 
nierten A/e/nes/'s-Endgegner 
zerpfluckt Oder in Super Pro- 
botector-Mmet an einem 
Luftschiff herumhangelt, die 
Quelle der Idee sitzt immer bei 
Konami. Zum Spiel gibt's fetzi- 
gen bis theatralischen Sound, 
der dem aktuellen Geschehen 
angepaBt ist. 



oufien 



Schon zusehen, daB sich 
Konami wieder auf dem 
Weg der Besserung befin- 
det. Nach IntergalacticNin- 
ja hatte ich ja schon grobe 
Befiirchtungen. Rocket- 
knight Adventures stellt 
sich schon nach den ersten 
Spielminuten als Highlight 
heraus. Es ist nahezu un- 
faRbar, wieviel Abwechs- 
lung Konami in das Modul 



Feucht-frohlich: 

Ihr hang elf audi 
beiden Seiten 
des Wasserfalls 




Ein Endgegner? 
Nein, dieser Kerl 
wartet zwi- 
schendurch 



gepackt hat. Rennen, Flie- 
gen, Hangeln, Schwim- 
men, Springen unci Rake- 
ten-Sprints wechseln sich 
derart geschickt ab, daB 
keine Langeweile auf- 
kommt. So sind wir's aus 
dem Hause Konami ge- 
wbhnt, so lieben wir's. Ab- 
gefahrene Ideen wie der 
Level mit dem spiegelnden 
Sauresee Oder der Fisch- 
Endgegner machen die 
Rocketknight Adventures 
zusatzlich spannend und 
motivierend. DaB die Gra- 
fik stellenweise unter ei- 
nem bosen Flackern leidet, 



doch urn so unangenehmer 
auf: Keine Batterie, kein 
PaBwort! Kommt Ihr an Bl- 
uer Stelle einmal nicht wei- 
ter, miiBt Ihr das Mega Dri- 
ve schon eigeschaltet las- 
sen, urn bei erneuten Spiel- 
gel listen nicht ganz von vor- 
ne anfangen zu miissen. 
DaB die Batterie irgendwel- 
chen SparmaBnahmen zum 
Opfer fiel, ist ja noch ein- 
zusehen, ein PaBwort hatte 
aber mit geringem Aufwand 
zu machen sein sollen. 
Trotz des Argers u'ber das 
fehlende PaBwort schaffte 
Rocketknight Adventures 




Etliche Ratsel wie "Wo geht's lang?" wiirzen das Spiel 



wird meistens von der ge- 
botenen Action ubertiincht. 
Ansonsten verdient die gra- 
fische Gestaltung der Hin- 
tergriinde und Gegner voi- 
les Lob. Von ein paarfiesen 
Rucksetzpunkten einmal 
abgesehen ist die Spielbar- 
keit von Rocketknight Ad- 
ventures beispielgebend 
fur zukunftige Jump'n' 
Runs. Nach unfairen Stel- 
len konnt Ihr lange suchen. 
Eine ausgefeilte Steuerung 
und eine freundliche Kolli- 
sionsabfrage machen das 
Spiel liber die gesamte Di- 
stanz sehr fair. Auch Ein- 
steiger sind sicher nicht 
frustriert. Ich habe seit So- 
nic 2 nicht mehr so viel 
Spafi und Spannung mit 
einem Jump'n'Run gehabt. 
Bei der hohen Giite des 
Spiels fa I It ein Manko je- 



ganz locker den Sprung 
liber die 80%-Hiirde. 
Jump'n'Run-Fans soliten 
unbedingt zugreifen. Eine 
solche Perle gibt's wahr- 
scheinlich la'nger nicht 
mehr. jb 

Spieletyp: 



Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 2 Schwierigke its- 
grade 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 130 Mark 

79% 
Grafik 

82% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



83% 



o 
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Weichgekocht 




odemaster prasentiert 
Dizzy neben der 8- 
Bit-Nintendo-Varian- 

te auch als 16-Bit-Modul furs 
Mega Drive. Das Spiel selbst ist 
weitgehend identisch - freilich 
mit einer feineren Bildschirm- 
auflosung, mehr Farben und ei- 
nem standesgemaBem Sound. 
Stimmungsvoll wirken die Hin- 
tergrunde mit 3-D-Effekt, die 
wechselnden Tageszeiten mit- 
samt Dammerung oder die gele- 
gentlichen Regenschauer. Das 
Grubel-Adventure startet in 
Dizzys Baumhaus, in dem der 
sympathische Eierkopf Schlus- 
sei, Proviant und weitere nutzli- 
che Gegenstande aufbewahrt. 
Was Dizzy fur die Befreiung der 
kleinen Daisy mit sich rum- 
schleppen soil, sei wohl uber- 
legt. Der Eiermann kann namlich 
lediglich drei Objekteeinsacken. 
Auf seinem Weg sammelt Dizzy 
250 Zaubersterne, die inn mit 
magischer Energie versorgen. 
Nur wenn Dizzy alle Sterne fin- 
det, ist er fur die Entschei- 
dungsschlacht auf Zaks' 



kenschloB gerustet. Beim Ein- 
spielen hilft Euch ein "Zauber- 
finger" auf die ersten Sprunge: 
"Achtung, dort ist ein Schlussel 

- hier ist eine Tuuur!" Dizzys 
Stamm, die Yolkfolks, bewoh- 
nen i n einem dunklen Wald hoch 
in den Baumen ein geheimes 
Baumdorf. Doch an diesem 
Morgen erwacht Dizzy in einem 
verlassenen Dorf. Vor dem Haus 
erwartet Dizzy die heimatliche 



Treppenwelt-an jedem Ende ein 
schier unuberwindliches Hin- 
dernis. Auch wenn Dizzy recht 
munter durch die Landschaft 
hopst, der Versuch, Gegner in 
Jump'n'Run-Manier piattzu- 
drucken, scheitert. Urn an einem 
wildgewordenen Nashorn, der 
Palastwache oder an einer 
fleischfressenden Pflanze vor- 
beizukommen, muG man sich 
schon etwas einfallen lassen. In 
der komplett untertunnelten 
StadtderUnterwelt-Visagen lei- 
stetbeispielsweise ein Sack Be- 
stechungsgelder gute Dienste - 
den fiesen Piraten Blackheart 
beschaftigt man vorzugsweise 
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Wer sich in die untertunnelte 
Stadt wagt, sol lie seine 
Landkarte grift bereft halten 

miteiner Pulle Rum. Fur Ausfiu- 

ge unter Wasser braucht Ihr ei- 
nen langen Atem - oder ein Sau- 
erstoffgerat. Dort durchsucht Ihr 
Wracks und reitet auf Luftblasen 
im Sonic-Tempo zuruck an die 
Oberflache. 




Kein Spiel fur Klopper- und 
Ballerfans - eher etwas fiir 
unsere Dichterund Denker! 
Da sind Bilder-Puzzles, in 
einem knappen Zeitlimit 
zusammenzusetzen und 
Plattformen mit Haken und 
Osen und geschickt be- 
festigten Seilen zu bestei- 
gen. Die witzigen Figuren 
und die Handlung sprechen 
besonders auch die jungen 
Videospieler an. Das Eier- 
volk strotzt ja auch vor ori- 
ginellenTypen: das Punk-Ei 
Denzii mit Sommerbriile, 
Walkman und Baseball- 
miitze, das vertraumte Hip 
pie-Ei Dylan mit Stirnband 
oder das Cheerleader-Ei 
Daisy. Kinderleicht ist 
Dizzy allerdings nicht: An 
manchen Stellen kommen 
selbst gestandene Profis 
ins Grubeln. Auf eine Con- 
tinue-Funktion haben die 
Spiele-Designer leader ver- 
zichtet. mn 
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Spieletyp: , 

Hersteller: Codemaster 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

73% 
Grafik 

65% 
Musik 

40% 
Soundeffekte 



Dizzy auf der Suche nach den vorscholienen Bewohnern seines ver- 
taumten Baumdorfs 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 



100 
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Schneegestober 




0^\ ie zwei Schneemann- 
/ J bruder Nick & Tom 
m^r haben eher mensch- 
liche Regungen und damit auch 
humane Probleme. Ihre Angebe- 
tete, ubrigens mal wieder eine 
Prinzessin miteherfleischlichen 
Formen, ist naturlich entfuhrt 
worden. Ein echterSchneemann 
macht sich selbstredend sofort 
auf die Suche, bevor er vor Kum- 
mer dahinschmilzt. Doch ehe die 
beiden sich an ihrer Angebete- 
ten erwarmen kdnnen, mussen 
sie etliche Tuftellevel bewaltigen 
und unfreundlich gesonnene 
Hitzkopfe uberwaltigen. Dabei 
wird nach einer mit dem Spiel- 
prinzip von Parasol Stars stark 
verwandten Weise vorgegan- 
gen: Am unteren Bildschirmrand 
beginnend ist es Euer Ziel, die 
den Screen unterteilenden Eta- 
gen von Bosewichtern verschie- 
denster Machart zu saubern. 
Dazu bewerft Ihr die gluhenden 
Teufelchen, feuerspuckenden 
Drachen, rennenden Rupel, flie- 
genden Zauberer und granaten- 
werfenden Sumo-Ringer solan- 



gemitSchnee, bissiezueinem 
massiven Ball anwachsen, der 
dann auf noch verbliebene Fein- 
de geschleudert werden kann. 
Einige von ihnen hinterlassen 
Energie- und Waffenextras, mit 
einem Spezialtrunk wachst Ihr 
sogar zum fliegenden "Super- 
Schnee-Bruder" heran, der Geg- 
ner dann einfach durch 
Beruhrung ausschalten kann. 
Nach bewaltigten Abschnitten 



erwartet Euch jeweils ein gewal- 
tiger Endgegner, dessen Oversi- 
ze-Format Ihr mit geschickten 
Taktiken begegnen solltet. 




Was niedliche Bonbon- 
grafiken anbetrifft, sind die 
zuckersiiBen Japaner ein- 
fach unschlagbar. Keine 
Farbe ist ihnen zu bunt und 
kein Kontrast zu schrill. 
Trotz geringer GroBe sind 
die Charaktere von Freund 
und Feind liebevoll gestal- 
tet und witzig anzusehen. 
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Koboldalarm auf alien Etagen: 
Schneebriiderchen Nick verpaBt 
den hitzigen Teufelchen einen 
eiskallen Handedruck 



Bewegen sich oft bis zu 
fiinfzehn Sprites samt ihrer 
Wurfgeschosse iiber die 
Mattscheibe, so ist doch 
nicht das kleinste Ruckeln 
festzustellen. Die einprag- 
same musikalische Unter- 
malung paBt mit ihrem bunt 
lautmalerischen Ohrwurm- 
Charakter ideal zum opti- 
schen Gesamterschei- 
nungsbild. 

Schtin, daB im Zeitalter 
hochgeschraubter CD- 
Technologien mit aufge- 
bohrten Grafiken und Mini- 
mal-Sp ielinhaiten, noch 
einfachste Spielprinzipien 
durch bioBen SpaB begei- 
stern kbnnen. Die Snow 
Bros, sind ein geiungenes 
Beispiel fur elementare 
Freuden ohne groBen Auf- 
wand. Mit dem richtigen 
Schwierigkeitsgrad verse- 
hen, begeistert die mun- 
tere Schneeballschlacht 
obendrein durch Continues 
und ein viel Arger erspa- 
rendes PaBwortsystem. Si- 
cher sind die Snow Bros. 
nicht jedermanns Sache, 
doch ehemalige Schnee- 
mann-Architekten und 
Freunde des unkomplizier- 
ten Zeitvertreibs sollten un- 
bedingt zugreifen. /// 



Spieletyp: 



HOB 



Hersteller:Tengen 
Testversion vonrO.l.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis \ 
Features: Pafiwort, 

Geeignet fiir: insteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 120 Mark 

69% 
Grafik 

76% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 
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Zum "Super-Schnee-Bruder"aufgeblasen, seid Ihr mit so g roller 
Macht versehen, daft Ihr sogar den Endgegnern Mores lernen kdnntet 



SPIEL- 
SPASS: 



75% 



101 
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^9 chone Aussichten fur 
^^ die Zukunft: Im Jahre 

6^^ 7650 soil es keine 
Kriege mehr geben, doch die 
"sportliche" Aquivalente der 
Konfliktbewaltigung ist nicht 
minder todlich: Zwei in krab- 
benahnliche Roboter gepackte 
Gegner stehen sich in einem 
quadratischen Raum gegenuber. 
Hinter jedem "Jacker" befindet 
sich ein FlieBband mit daruber- 
laufenden Kugeln. Jeder Spieler 
beginntdenWettkampfzunachst 
mit zwei Kugeln. Die mit jeweils 
zwei ausfahrbaren Teleskop- 
Greifarmen versehenen Roboter 
haben die Aufgabe, sich unter 
Zeitdruck mbglichst alle Kugeln 
vom FlieBband des Gegners zu 
schnappen. Wenn Ihr es schafft, 
direkt hinter dem Feindroboter 



befindliche Kugeln zuergattern, 
habt Ihr die Moglichkeit, diese 
mit etwas Geschick in den 
Blechkumpan des Kontrahenten 
zu schmettern. 
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Die den Visionen der 
Namco-Designer entsprun- 
gene Ersatzlosung f Li r die 
Austragung von Streiterei- 
en ist genauso todlich wie 
langweilig. Einfache Spiel- 
inhalte mit Primitivgrafik 
und Minimalmusik sind 
eben nur dann genial, wenn 
Gehalt, Motivation und 
SpielspaB stimmen. Uns 
prasentiert sich ein Hauf- 
chen Programmierelend, 



; l 






sraGc i 


rr&LK 


ii- 






fe | 


■ffl§ 


i === 


<« \ 




r- 


3 












B 


r*~ 






"""-""^M 



das selbst im Zwei-Spieler- Spieietyp: 
Modus nicht fiir Aufregung 
sorgen kann. Der ode Akti- 
ons-Screen erfahrt wah- 
rend des Spielverlaufs kei- 
nerlei Veranderungen, le- 
diglich die Robotertypen 
wechseln unwesentlich ihr 
optisches Erscheinungs- 
bild. Da sich damit Eure 
Moglichkeiten auch nicht 
erweitern, habt Ihr schon 
nach fiinf Minuten den ge- 
samten "Reiz" des Spiels 
erfaBt und konnt die Rest- 
zeit mit Gahnen verbrin- SPIEL- 
gen. fh SPASS: 



Wenn die 
Zukunft so lang- 
weilig aussieht, 
dann lohnt es 
sich, noch heute 
zu sterben 

HBO 

Hersteller: Namco 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 

34% 
Grafik 

38% m 
Musik 

31% 
Soundeffekte 
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Mario All Stars (SN) 94,- 



Super Nintendo 

Power Station 199,- 

Amazing Tennis 129,- 

Asterix 119,- 

Bubsy 124,- 

StarWars 119,- 

StarWing 119,- 

Road Runner 119,- 

Royal Rumble 139,- 

T-2 Arcade Game 129,- 

Twin Bee 129,- 

Lost Vikings dt. Texte 124.- 

First Samurai 129,- 

Mortal Kombat (13.09.) 139,- 

Mega Drive 

MDohne Spiel 199,- 

Mig29 104,- 

Muh. Ali Boxing 104,- 

Mortal Kombat (13.9) 119,- 

B.O.B 104,- 

Cool Spot 104,- 

Fatal Fury 109,- 

Fred Feuerstein 104,- 

Flashback 119.- 

Global Gladiators 104,- 

Jungle Strike 109,- 

Shining Force 124,- 



Hammerpreise 

nur 39,- DM 

Game Gear: Chessmaster, Factory, Panic, Olympic Gold, 

Ax Battler, Wimbledon Tennis, Pengo, Dragon Crystal, 

Shinobi, Out Run, Solitaire Poker, Woody Pop 

Master System: Bonanza Brothers, Cyber Shinobi, 

Bubble Bobble, California Games, G-Loc, Klax, Marble 

Madness, Super Kick Off 

nur 49,- DM 

Mega Drive: Strider Klax, Space Harrier II, Toe Jam & Earl 

Ghoust S Ghouls, Toki, Thunderforce 2 

Master System: Parlour Games, Sega Chess, 

Moonwalker, R-Type, World Games 



Thunder Force 4 99,- 

Tecmo Cup Soccer 104,- 

Micro Machines 89,- 

Ultimate Soccer 104,- 

Bubsy 114,- 

Rocket Knight Adv. (ca.14.9) 104,- 

Racing Aces (ca. Sept.) 109,- 

Shinobi 3 (ca. Sept.) 109,- 

Game Gear 

Game Gear mit Colu 189,- 

Streets of Rage 2 84,- 

Ultimate Soccer 84,- 

Land of Illusion 79,- 

Mortal Kombat (13.9.) 4Meg ...89,- 
Robocop 3 79,- 

NES 

Mario Is Missing 94,- 

Star Trek 119,- 

Game Boy 

Game Boy ohne Spiel 99,- 

Asterix 69,- 

F-15 Strike Eagle 69,- 

Joe & Mac 69, 

Mortal Kombat (13.9.) 69, 



Master System 

Global Gladiators 89,- 

Land of Illusion 79,- 

Mortal Kombat ( 1 3.9.) 4Meg 1 09,- 

Robocop 3 89,- 

Ultimate Soccer 79,- 

Wonderboy in Monsterw 79,- 

Neo Geo 

Samurai Showdown 399,- 



In punkto 

Schnelligkeit: 

Absolute Spitze 

Wir bieten Ihnen den 

Schnell-Service als Standard. 

Bei uns bekommen Sie Ihre 

Ware als Brief, 

Schnellpackchen Oder 

Schnellpaket. So haben 

unsere Kunden in der Regel 

die bis 18.30 Uhr bestellte 

Ware schon am nachsten 

Morgen. Bei Bestellungen von 

3 Artikeln sogar portofrei. 
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Mortal Kombat ab 13.09. 



Unsere Monatsknuller 
fiir Super Nes: 

Super Soccer, Super Tennis, 

F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv., 

Pilot Wings, Super R-Type je 

79- 

Sonderpreise nur solange Vorrat reicht. 



Mega CD 2 

Deutsch 

ohne Spiel 519,- 

mit Road Avenger 589, 



KranZ 

VERSAND 

Taglich Neuhoiten 
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Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31 ) 57 16 01 oder 06 



QEEl-OQQQCi- 




Richtung und Flugwinkel des Balls bei FreistbBen und Abschlagen 
bestimmf Ihr iiber die gestrichelte Fluglinie des Balls 



In der Halle wechselt die Bodenfarbe, die Mannschaftsstarke redu- 
ziert sich von elf auf sechs Spieler und Ihr kdnnt iiber Bande spielen 




Ultimate Soccer bietet unter- 
schiedliche Wettbewerbsmodi 

09^\^ ersten Begeiste- 
/ J rung iiber Segas Ul- 
m^^ timate Soccer folgten 
ausgiebige Test-Partien. Fur 
alle, die unseren Vorbericht in 
Ausgabe 8/93 verpaBt haben, 
hiernochmal die wichtigsten ln- 
formationen: Ultimate Soccensi 
eine 12-MBit-FuGballsimulati- 
on furs Mega Drive, die sich vom 
Solospieler bis zur Achterrunde 
eignet. Wollen sich allerdings 
mehr als zwei Spieler im digita- 
len Bolzen betatigen, benotigen 
sie ein bis zwei Multiplayer-Ad- 
apter, die an den beiden Joypad- 
Ports eingestopselt werden. 
Dann kdnnt Ihr die Kicker beider 
Teams auf alle Mitspieler vertei- 
len. Im Hallenmodus reduziert 
sich die traditionelle FufBball-Elf 
auf sechs Spieler, auBerdem gel- 
ten in der Halle andere Regeln, 
beispielsweise durft Ihr uber 
Bande spielen, also die Spiel- 
feldrander wie beim Billard mit- 
benutzen. 

Bevor es losgeht, muBt Ihr 
uber die Platzbeschaffenheit 
entscheiden sowie uber Wetter- 
bedingungen, Windrichtung, 
Ballgewicht, die Sensibilitat der 
Steuerung, Spielzeit sowie eini- 



Beim ElfmeterschieBen hat der 
Torwart katim eine Chance 



Jedes Team verfiigt iiber indivi- 
duelle Leistungsmerkmale 



Die Wahl der richtigen Strategie 
kann spielentscheidend sein 
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ge Zusatzeinstellungen wie Re- 
play-Funktion, Ruckspiel-Regel 
Oder Grafikgeschwindigkeit. 
AuBerdem solltet Ihr Euch stra- 
tegische Varianten zurechtle- 
gen, mit denen Ihr den Gegner 
knacken kdnnt, z. B. die richtige 
Mannschaftsaufstellung bzw. 
Angriffsstrategie. Jedes der 64 
internationalen Teams verfugt 
nicht nur uber eine eigene Flag- 
ge und authentisches Trikotde- 
sign, sondern charakterisiert 
sich auch durch Kondition, 
Technik und Kampfgeist. An- 
schlieBend gent's in Freund- 
schaftsspiel, Pokalrunde Oder 
K.O.-Turnier rund. Gesteuert 
wird immer der Spieler, der dem 
Ball am nachsten steht. Mit et- 
was llbung zirkelt Ihr herrliche 
Flanken, FreistoBe Oder Kopf- 
balle in Richtung gegnerisches 
Tor. Mit dem Steuerkreuz konnt 
Ihrdem Ball nach dem SchuBzu- 
satzlichen Effet verleihen. 
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Beim durchschnittlichen 
Spieler dauert es flint Mi- 
nuten bis er sich mit der 
prazisen Steuerung ange- 
freundet hat. Dann beginnt 
auch schon die Trickphase 
mit angeschnittenen Bal- 
ien, Doppelpassen und 
Steilflanken. Ultimate Soc- 
cer bietet ein Maximum an 
Konfigurationsmbglichkei- 
ten, spielt sich schnell und 
fliissig. Natiirlich macht es 
gegen echte Spieler am 
meisten Spafi. Die Lei- 
stungsfahigkeit der Com- 
puter-Teams ist jedoch sehr 
fein abgestimmt und bietet 
daherauch Einzelkampfern 
brillante Unterhaltung. 
Schwachen zeigt das 
Kickermodul bei der Steue- 
rung des Torwarts: Er agiert 



nur von der Torlinie aus. 
AuBerdem gelten keine Ab- 
seits-Regeln. Da Ultimate 
Soccer kein Radar bietet, 
gehen Flanken oft ins Lee- 
re. Trotzdem: Mit Abstand 
die beste FuHballsimulati- 
on furs Mega Drive! hu 

Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-8 
Features: u nterstiitzt 
Mulliplayer-Adapter 
Geeignet fiir: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 

Grafik 

47% 
Musik 

62% warn 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



82% 



9«MHb*i 
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3 MRRINO 
SPRIN 
MONACO 
CRNADR 







Werseinem Vordermann zentral draufrauscht, muB mit einem kurz- 
zeitigen Fahrzeugstillstand rechnen 



. *germSny 

^BELGIUM 
ITRL.Y 
~~ PORTUG 

3RPAN . 
RUSTRRLIR 



Die Kurse fur die Meisterschaft stellt Ihr Euch selberzusammen. 
Ne hen her gibt's Infos zu den Strecken. 



^^^j inter dem schlichten 

^^L^ Titel verbirgt sich 

*^^T die neueste Konso- 

lenrennerei mit Formel-Eins-Li- 

zenz. Dabei blieben die Entwick- 
ler jedoch nicht bierernst — ne- 
ben Formel-Eins-Piloten wie 
Schumacher oder Prost tauchen 
auch einige Namen aus dem 
Programmierteam auf. Doch 
zum Spiel: Die Perspektive ist 
feinstes 3-D mit eirter guten 
Blickposition aus der Sicht des 
Fahrers. Fur das bessere Ge- 
schwindigkeitsgefuhl sorgen 
Details am Fahrbahnrand wie 
Baume, Schilder, Uberfuhrun- 
gen oder Tribunen. Ebenso wur- 
de an Hugel und Taler gedacht. 
Vor der Fahrt wahlt Ihr den Mo- 
dus aus: "Arcade" bedeutet, daB 
Ihr eine vorgegebene Anzahl von 
Gegnern uberholen muBt. bevor 
die funf Runden gefahren sind. 
Lost Ihr die Aufgabe, geht's wei- 
ter zum nachsten Kurs, auf dem 
die Vorgabe steigt. Des weiteren 
stehen ein Meisterschaftsmo- 
dus und natiirlich das Training 
zur Verfugung. Als nachstes 
wahlt die Spielerzahl und den 
Schwierigkeitsgrad. Letzterer 
auBert sich in gesteigerter 
Hochstgeschwindigkeit und 
flotteren Gegnern. Als letztes 
geht's in die Werkstatt. Spoiler, 
Getriebe und Reifen werden je 
nach Ktinnen und Strecke konfi- 
guriert. Analog zur kleinen 
Werkstatt fallen ubrigens auch 
die Boxenstopps mickrig aus: 
Ihr konnt nur neue Reifen auf- 
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Mega Drive Turbo 



. \ oram , a 



eher seitlich, setzt Euer Renner 
zum Sprung an. Auf gerader 

QFahrbahn geht das Hopsen 
rWftgwRieist gut und ist eine prima Me- 
^rf^j'^iode, urn an blockierenden 
^ " ; ^hrern vorbeizukommen. Hebt 



Ziehen lassen. Habt Ihr den Mei- 
sterschaftsmodus gewahlt, fol- 
gen nun einige Qualifikations- 
runden auf dem ersten Kurs Eu- 
rer Wahl. Sobald die Plazierung 
Euren Wunschen entspricht, 
brecht Ihr das Zeitrennen ab und 
startetzur Meisterschaft. Auf den 
Kursen herrscht ein ziemliches 
Gedrange — zumindest am 
Start wird's genauso eng wie in 
Wirklichkeit. Dann habt Ihr je- 
doch erst mal Ruhe, bis Ihr die 
ersten Gegner uberrundet. 
Rauscht Ihr einem Konkurrenten 



zentral in die Karre, hat das fur 
Euch einen kurzen Stillstand und 
somit Zeitverlust zur Folge. Er- 
wischt Ihr das andere Fahzeug 



ihr jedoch i n einer Kurve ab, en- 
det Ihr meist auf der Wiese (ein 
Seitenruder gehort leider nicht 
zur Ausstattung). Genauso ver- 
halt es sich auch mit Objekten 




Auch fur F1 

gilt: Zu zweit 

macht's am 

meisten SpaB. 



Im Turbo- 
Modus wircl 
die Grafik 
ultraschnell 
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am Fahrbahnrand. An groBeren 
Schildern bleibt Ihr hangen, 
uber kleinere Richtungshinwei- 
se springt Ihr druber. 



4Uft&t 



Man hat sichjaschon fast 
dran gewohnt: Der Tacho 
des Boliden liigt Euch eine 
Geschwindigkeit vor, die 
die Grafik einfach nicht ver- 
mitteln kann. Nicht so bei 
F1 — Ihrglaubtmindestens 
so schnell zu rasen, wie es 
der Tacho behauptet. Der 
Speed ist einfach pheno- 
menal. Was im Ein-Spieler- 
Modus an Rechenzeit ii brig 
blieb, haben die Program- 
mierer in den Turbo-Modus 
gepackt. Die Geschwindig- 
keit liegt hier schon jen- 
seits von gut und bose 
(stellt Euch ein Formel- 
Eins-Rennen aus der Sicht 
des Fahrers im Zeitraffer 
vor). Wer mit Turbo und 220 
Meilen pro Stunde in eine 
Kurve biigelt, merkt's meist 
erst, wenn er schon raus- 
geflogen ist. Anscheinend 
wollten die Entwickler mal 
zeigen, wie schnell man auf 
dem Mega Drive wirklich 
fahren kann (der Turbo-Mo- 
dus ist reine Angabe). F1 ist 
keine typische Rennsimu- 
lation, dafiir fehlt's zu sehr 
an taktischen Finessen wie 
Benzinplanung, verschie- 
denen Maschinen Oder 
Rennteams. Das BleifuB- 
modul soil vielmehr puren 
FahrspaB bieten. Noch ein 
paarWortezudenGegnern. 
Im Vergleich zu Eurer Ge- 



PREPARE 
TO 

RACE 
AT 





Drei Einstellungen - mehr Werkstatt gibt's nicht 



schwindigkeit, sind die 
ubrigen Fahrer die reinsten 
Schleicher (kommt mir vor, 
wie auf der Autobahn). In 
einer Kurve, die Ihr noch 
ganz locker mit 100 nehmt, 



Sachen einher. Das macht 
sie fast zum stehenden Hin- 
dernis. Da ist der Gag mit 
dem Springen oft die letzte 
Rettung. AuOerdem haben 
die ubrigen Piloten einen 



zuckeln die Gegner mit 40 ziemlich schlechten Cha 





Dutch viele B a uteri und die hohe 
Geschwindigkeit kommt das 
3-D-Gefiihl prima 'ruber 

rakter: Sie wollen Euch ab- 
sichtlich nicht vorbeilas- 
sen. Hier hilft meist nur ein 
schnelles Man over und 
BleifuB. Trotzdem ist F1 ge- 
nial spielbar und sorgt ge- 
rade im Zwei-Spieler-Mo- 
dus fiir Spannung (kommt 
der Mitspieler genauso 
schnell durch die Schika- 
ne?). Wer mal richtig Gas 
geben will, kommt am 
schnellsten Rennspiel fiirs 
Mega Drive nicht vorei. jb 



Spieletyp: 



Hersteller: Domark 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie 
4 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 130 Mark 

70% 
Grafik 

15% 
Musik 

41% 
Soundeffekte 



> 



Stilvolle Zwischenbilder und fliissig scroll ende Gegner werten F1 zusatzlich auf 

.VI 



SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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Muicier Krieger 

rnmn 




lark Kent hat's nicht 
leicht: Beim Daily 
Planet muB er taglich 
uber Enttuhrungen in seiner Hei- 
matstadt berichten. Zum Gluck 
verwandelt sich der rasende Re- 
porter nach einem Abstecher in 
die nachstbeste Telefonzelle in 
Superman. Im hautengen Neon- 
dreB mischt der Mann aus Stahl 
in funf Levels die Kidnapper aut. 
Jeder Abschnitt umfaBt zwei Tel- 
le: Zuerst hupft Ihr durch die 
Hauserschluchten der City. Auf 
Knopfdruck gibt Supie den 
Gangstern eins mit seiner be- 
grenzten Spezialpower aut die 
Nase. Nach der Hupfeirilage 
schaltet der Held seinen Ront- 
genblickein und ballert im De- 
fender-Stil auf al les, was sich auf 
den StraBen so bewegt. Wo so- 



viel Action lauert, durfen extra- 
dicke Obergegner naturlich 
nicht fehlen. Urn auch als Ein- 
steiger soweit ins Modul vorzu- 
dringen, gibt's drei Schwierig- 
keitsstufen mit unterschiedlich 
vielen Continues. Wer seine Ret- 
tungsaktion locker angeht, 
lauscht im Optionsmenu erst 
einmal den Soundeffekten. 



tttf, fa 



Erst stellt Marvel meine 
Lieblings-Comicserie we- 
gen zu geringer Auflage ein 
und dann betreibt Virgin 
auch noch dreist Leichen- 
fledderei. Nach der teuren 
Lizenz war fur ein stim- 
mungsvolles Spiel kein 




Geld mehr iibrig. Vor eintb- 
nigen Hintergriinden hupft 
Clark durch aufgeblasene 
Level und verdrischt klobi- 
ge Gegner. AuOer dem 
feschen Helden sind alle 
Sprites genauso mifiraten 
wie die diinne Musik. Die 
Ballereinlage bringt etwas 
Abwechslung, trotzdem 
stiirzt Superman ins untere 
Modul-Mittelfeld ab. Ein- 
steiger kommen beim nied- 
rigen Schwierigkeitsgrad 
womdglich auf ihre Kosten, 
fur Krypton-Fanatiker aber 
gilt: Finger weg! se 



Nur Fliegen ist 
schbner! 
Langweilige 
Action im 
Heldenspiel. 



Spieletyp: El gl £[|1 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Sound-Menu 

Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Zirka-Preis: 100 Mark 

32% 
Grafik 

29% 
Musik 

34% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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ROCHUSSTRASSE 1 1 
551 16 MAINZ 
Tel. 06131/2304 92 
Fax 061 31/230493 
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PREISE FL 


SUPER NES 




ADDAMS FAMILY 2 


119 


ALIEN 3 


139 


YOSHIES COOKIE 


119 


ROYAL RUMBLE 


149 


MECHWARRIOR 


139 


SHADOWRUN 


149 


EVOLUTION 


149 


DUNGEON MASTER 


159 


STREETFIGHTER TURBO 


169 


MORTAL COMBAT 


159 


MARIO ALLSTAR 


JP 119-/DT99 


FIRST SAMURAI 


129 


FINAL FIGHT 2 


129 


BOMBERMAN 


149 


WORLD SOCCER 


149 


MEGA DRIVE 




SHINING FORCE 


129 


JUNGLE STRIKE 


129 


BUBSY 


119 


SHINOBI 2 


119 


GOLDEN AXE 2 


119 


MICRO MASCHIENES 


99 


ULTIMATE SOCCER 


119 


LANDSTALKER 


129 



WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 



Laden und Versand 



DIE MEiSTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PREISE FUR NEUERSCHEINUNCEN BITTE ERFRAGEN! 



SEGA CD 

FINAL FIGHT 
SILPHEED 
MONKEY ISLAND 
DARK WIZARD 



1 19, 

JP 169,. 
129,- 
129, 



AB SEPTEMBER 93: 

DEUTSCHE CD-ROMS UND SOFTWARE 

UEFERBAR III 



TURBO DUO 

STREETFIGHTER 2 
RAINBOW ISLAND 
BONK 3 US 
EXILE 2 

MYSTIC FORMULA 
SUMMER CARNIVAL 93 
LONGRAISER 2 
U.V.M. 



209,- 
129, 
129,- 
129,- 
129,- 
139, 
139, 



NEO GEO 

GOLD PACK PAL O. RGB 2 JOYBOARDS 
UND SPIEL NACH WAHL 
(KEIN VIEW POINT I) 1099- 

SAMURAI SHOWDOWN 389,- 

Die neuesten Hits fur Gameboy & Gamegear & Neo Geol 



9Qia$ ^faum^ 



SEGA-MEGA DRIVE 

Konsole Dt inkl. 1 Spiel 239,00 Fr. 

Konsole US RGB-Version 259,00 Fr. 

Joypad Pro 2 39,00 Fr. 

Action Replay Pro 99,00 Fr. 

CD-ROM US-Version 549,00 Fr. 

CD-ROM & Genesis im Set 779,00 Fr. 



SUPER NES 

Konsole US inkl. Joypad 259, 

Action Replay Pro 99, 

Konami Hyperbeam Contr. 99, 

J B King Joystick 99 

Super Advantage Joystick 99, 

Universal Adap. K4 + AD 29 29, 



SEGA CD-ROM ADAPTER (ermoglicht die Benutzungdes US-CD ROM 
mit dem europ. SEGA MEGA DRIVE PAL und alien CD-Spielen) 99 

MEGA DRIVE KEY 60-50 Hz Adapter zum Spielen aller US-Spiele 39 



US- Oder CH-Spiele: 

Amazing Tennis 105,00 Fr. 

Bubsy the Bobcat a.A. 

Davis Cup Tennis a.A. 

Flashback (CH) 114,00 Fr. 

Flintstones 89,00 Fr. 

F-15 Strike Eagle a.A. 

Golden Axe 3 89,00 Fr. 

Jungle Strike 105.00 Fr. 

P.T.O. a.A. 

Pirates Gold a.A. 

Shining Force 105,00 Fr. 

Sorcerer's Kingdom a.A. 

Splatterhou se 3 1 09,00 Fr. 

Strider Returns a.A. 

Super Shinobi 2 a.A. 
usw. 

US CD-ROM-Spiele: 

Batman Return 99,00 Fr. 

Dracula a.A. 

Ecco the Dolphin 94,00 Fr. 

Final Fight 89.00 Fr. 

Jaguar XJ 220 99.00 Fr. 

Rise of the Dragon a.A. 

Time Gal 94,00 Fr. 
usw. 



US- oder CH-Spiele: 

Alien 3 

Bubsy the Bobcat 

Dungeon Master 

E.V.O. 

Final Fight 2 

Flying Hero 

GP-1 

Gegege no Kitaro 

Goof Troop 

Mario All Stars 

Nigel Mansell 

Pocky and Rocky 

Pop'n Twin Bee 

Septentrion 

Shadow Run 

Star Wing 

Street Fighter 2 Turbo 

Super James Pond 

Super Turrican 

Taz - Mania 

Vegas Stakes 

WWF Royal Rumble 

Yoshi's Cooki 

usw. 



105, 
119, 
119, 



79 
124 
109 



109 
119 
114 
119 
119 



94 
109 

99 
129 

99 



00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 

00 Fr. 
00 Fr. 

00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 

a.A. 

a.A. 
,00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 
00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 
00 Fr. 
,00 Fr. 

a.A. 

a.A. 
,00 Fr. 
00 Fr. 
,00 Fr. 
,00 Fr. 
,00 Fr. 



ACHTUNG! Manga Videos zu billigen Preisen (englisch gesprochen): z.B. Akira, Akira 

Edition (2 Tapes), Dominion Tank Police 1 + 2, 3 ' 3 Augen, Dungeons & Dragons, 

Urotsukidoji 1 + 2, Vampire Hunter. 

Bei uns werden Sie nicht mit Billigstangeboten von alten Spielen gekodert und wir kodern 
Sie auch nicht mit stetigen Preisanderungen und mit nicht einhaltbaren Versprechungen! 

KING GAMES -NUMMER1 in der Schweiz in Sachen Videospiele !!! 

TEL.: O 57/27 31 30 Handleranfragen erwunscht! 
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Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 
Amiga 



• SNES 

• NEO GEO 

• MEGA CD-ROM 

• PC 



Offnungszeiten: 

Montag-Freitag 1 1 .00-13.00 Uhr • 15.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Centei* 

Harsdorffer Platz 1 7 • 90478 Nurnberg 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 



SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



o 
to 

N 
LU 

X 

o 
to 

N 

LU 

I 

o 
to 



CHAUD-SOFT 



SCHWEIZ 



Ebenfalls Ver- 

mietungen und 

Occasionen 



Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri Bern, Schweiz 

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 

Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 



SNES 


Mega Drive 


Neo Geo Pal/RGB 


Magical Quest 


Sireetfightor 


Baseball Stars II 


STAR FOX!! 


Gynoug 48,- 


Art of Fighting 


Tiny Toons 


Terminator 


Super Side Kicks 


Super Star Wars III 


Desert Strike 


Mutation Nation 


Batman Returns 


Ecco the Dolphin 


Viewpoint jetzt lieferbar! 


Parodius DT 


Streets of Rage II DT 


NeoGeo Games ab 175,-!! 


Axelay DT. 


NHLPA Ice Hockey 


Verlangen Sie unsere 


Cybemator 


John Mad. Footb. II 


Gratisliste ! 



o 
to 
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LU 
X 

o 
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o 
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SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 
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^fj0 actl der verkorksten 
tfj Mega-Drive-Fassung 

^^hebt Clark Kent alias 
Superman auch auf Segas 8-Bit- 
Konsole ab. In der Heimatstadt 
des Superhelden verschwinden 
Kinder, hinter den Entfuhrungen 
steckt wieder mal der teuflische 
Prankster. Mit wehendem Cape 
turnt der agile Held vom Plane- 
ten Krypton uber die Hauser- 
blocks von Metropolis. Roboter 
und bdse Buben mit Jetpacks 
wollen Euch die knappe Lebens- 
energieabzapfen. Superman be- 
arbeitet die Angreifer mit seinen 
Fausten. Lest Ihr eines der bei- 
den Extras auf, geht's fur kurze 
Zeit mit Laserblick oder Super- 
schlag zur Sache. Auf Knopf- 
druck schwingt man sich indie 
Lufte und dust uber den Bild- 



schirm, der munter in alle Rich- 
tungen scrollt. Bei seiner Befrei- 
ungsaktion verschlagt es die le- 
gendare Comicfigur in eine un- 
terirdische Festung, die U-Bahn, 
finstere Hdhlen und auf den Hei- 
matstern des Erzrivalen Brai- 
niac. Jeder der funf Level wird 
von einen extradicken Wachter 
gekront. Wer auf dem Weg 
zum Showdown nicht genugend 
Energieherzchen einsammelt 
und den Loffel abgibt, darf dank 
Continue im aktuellen Level 
weiter die Welt retten. 





Virgin kennt keine Gna- 
de. Auch auf dem Master 
System entpuppt sich Su- 



perman als flugellahmer 
Flattermann. Aufier groOen 
Levels und feschen Sprites 
bietet der Modul-Tiefflie- 
ger ziemlich altbackene 
Hausmannskost. Hupfen 
und Prugeln steht auf der 
Tagesordnung. Mangels 
Abwechslung bleibt die 
Motivation leider schon 
nach dem ersten Obermotz 
auf der Strecke. Blasse Hin- 
tergrundgrafiken und ein- 
fallslose Musik— auch tech- 
nisch ist der Geschicklich- 
keitstest wirklich alles an- 
dere als super... se 



Superman als 
flugellahmer 
Flattermann - 
ein Modul- 
tiefflieger! 



H 



Spider QU 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 



Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Zirka-Preis: 80 Mark 

28% 
Grafik 

21% 
Musik 

18% 
Soundeffekte 



SPIEL- 

SPASS: 



11% 
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Brech-Punkt 
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^^pine der beliebte- 
^p* sten Sportsimulatio- 
£^ nen scheint offen- 
sicntlich immer noch Tennis zu 
sein. Wie fur dieses Genre ub- 
lich, startetauch diesesSpiel mit 
einem Menu, bei dem die Stan- 
dardfragen nach Starke, Einzel- 
oder Doppel-Match und Spiel- 
lange beantwortet werden mus- 
sen . Nach der Auswah I der Platz- 
beschaffenheit beginnt Ihr mit 
Eurem Aufschlag. Mit etwas Ge- 
schick werdet Ihr schnell mer- 
ken, wie IhrEuren Gegneram be- 
sten uberlisten konnt. Bei an- 
fanglichen Schwierigkeitensoll- 
tet Ihr Euch erst einmal in das 



Trainings-Camp begeben, urn 
dort ausfuhrlich Eure Returns zu 
uben. Nach einigen Freund- 
schaftsspielen kommt fur Euch 
dann die Stunde der Wahrheit. 
Das Turnier ist nur etwas fur die 
echten Profis. Wer ins Endspiel 
mochte, sollte reichlich trainie- 
ren und Erfahrung sammeln. 



eut fa 



Vergleichsmbglichkeiten 
gibt es im Tennis ja mitt- 
lerweile genug. Deshalb 
fa I It es mir auch nicht 
schwer, meine persdnliche 



Auch die Grafik 
zeigt einfach zu 
wenig Details 



Meinung zu bilden. Die Spieietyp: 

Sprachausgabe hort sich 

leider wie ein heiseres 

Krachzen an. Beim Blickauf 

die Grafik stellte ich nicht 

besonders viel Liebe zum 

Detail test. Was die Spiel- 

barkeitbetrifft, ist das Spiel 

recht langweilig, da sich 

die Richtung der Filzkugel 

schlecht bestimmen laBt. 

Erwahnenswert ist ledig- 

lich der Vier-Spieler-Mo- 

dus, bei dem ein klein we- Soundeffekte 

nig SpaB aufkommt. Scha- 

de, aber leider nicht emp- spiel- 

fehlenswert. ma SPASS: 



Hersteller: Palcom Software 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Continue, 
PaRwort 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Forlgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis:100 Mark 

55% 
Grafik 

30% 
Musik 



43% 
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The DOUBLE TROUBLE (] 
Video Game World! I 

Das Videospiel- 

fachgeschaft in Berlin: 

. v -vw 

Was bieten wir?: 

X Eine groBe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen 

aus Amerika. Japan und Deutschland. 
X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro. Electronic 

Gaming Monthly etc. 
X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln! 
X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung moglich! 
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE und 

Super NES). 
X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 
X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fur Sie Ihre Spiele! 

Regelmaftige Offnungszeiten: 

Mo.-Fr.: 14.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00 - 19.30 Uhr, 

Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr. 

Im ubrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele! 

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88. 1000 Berlin 36, 

Tel.: 030/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz, 

dann in den 129er Bus. Station: Reichenbergerstr. 

Kein Versand! 

* * :■: :\: :■.: :■: :■/. :■: ■■: :•: :•; :•: :•: >:■ -■■ ® :■: --■- :•: :•: :•: ■':'■ :■■ ■':■ *.'■ '■':'■ '■':'■ 8 :i ; : : : 

Double Trouble ... Deutschlands altester und einer der groBten 
Videospielclubs fur SEGA (Master System u. Mega Drive) u. 
Nintendo (NES u. Super NES) - ein Club fur alle Wesen! 
Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte moglichst 1 DM Ruckporto 
beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Burgerstr. 29. 1000 Berlin 47, 
Tel.: 030/6849816. Naturlich muB man kein Clubmitglied sein, urn im 
Laden einkaufen zu konnen!! 

Wir bieten nicht immer das BESTE ... 
aber immer OFTER! 



Me$a Pm fV«n/f 



AliEN ? 




94, 


DM 


Another V/orIcI 




94, 


DM 


Atomjc Runner 




79, 


DM 


BahIetoacIs 




94, 


DM 


BOB. 




94, 


DM 


CApTAJN PlANET 




79, 


DM 


CApTAJN AMERJCA 




94, 


DM 


Cool SpoT 




94, 


DM 


DoubU CluTch 




94, 


DM 


FUshbAck 




105, 


DM 


F. FEUERSTEiN 




94, 


DM 


IunqIe STRikE 




105, 


DM 


Mazjin Wars 




94, 


DM 


MicRO Mac^jnes 




79, 


DM 


MIC 29 




94, 


DM 


Mutant Leaque FooTb. 


94, 


-DM 


SliiNiNq Force 




109, 


DM 


StrjcIer II 




94, 


-DM 


SupERMAN 




94, 


-DM 


TecIhno CIasJi 




94, 


-DM 


Tecmo Cup Soccer 


94, 


-DM 


UtriMATE Soccer 




94, 


-DM 


X-Men 




79, 


-DM 


VERSANd pER 


NN zzql. 


10,- DM 


s 


EC/fi 








V f 

lETZI ANRufEN UNcf bESTEllEN 
WEiTERE NEUFlEiTEN ALif A^fRAqE 

22 56^4 00 04 



TABULA 
RASA? 



Garten ist nicht gleich Garten. 
Kurzgeschorene Rasenflachen 
sind das Aus fiir viele Tier- und 
Pflanzenarten. Blumenwiesen 
hingegen bilden eine iippige 
Nahrungsquelle fiir Kafer, 
Wildbienen, Sehmetterlinge 
und andere Insekten. 
Naheres in der Broschure ^ 
"Naturschutz 
urns Haus". 




Info-Coupon 

(bitte an untenstehende Adresse senden) 

Ja, ich mochte Ihre Broschure "Natur- 
schutz urns Haus" haben. 5,- DM in 
Briefmarken liegen bei. 

Name, Vorname 

Stralie 

PLZ, Ort 




NABU 

Postfach 30 10 54 
Inabu Nalurschutzbund\ 5300 <53190> Bonn 3 



GAME- 1 slant 

Berlin 

Ab sofort Verleih! 

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: Donau Str. 51 12043 Berlin 

U-Bahnhof-Rathaus Neukoln 

Tel.: 030-6874545 Fax:030-6913838 
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GAME BOY 




NES 




MEGA DRIVE 




PC-ENGINEjp 


Metroid II 


33.- 


Battle Olympus 


69.- 


Japan Adapter 


«),- 


Chooaniki 105,- 


R-Type 


33.- 


Probotector II 


89.- 


Joypad (Turbo) 


29,- 


Cotton 105,- 


Nemesis 


33,- 


Turtles II 


109,- 


Sonic II 


K9- 


Power Tennis 105.- 


Batman II 


40,- 






World of lllus. 


69- 


Rainbow Island 105,- 


Bubble Bobble 


40,- 


SUPER NES 




CDsab 


75,- 


Bomberman93 105,- 


Turtles 


40,- 


Univ. Adapter 


29,- 


Terminator II 


85,- 


PC-Kid III 105,- 


Boxxle 


4b.- 


Pad (Turbo) 


29.- 


Micro Mashines 


8b,- 


Parodius 99,- 


Gremlins II 


4b,- 


Axelay 


79,- 


Golden Axe III 


89- 


Dungeon Expl. II 99,- 


Prince of Persia 


4b,- 


Parodius 


99,- 


Tiny Toon 


9b,- 


Gunhed 99,- 


Bionic Commando49,- 


Blues Brothers 


99,- 


Cool Spot 


99,- 


Leg. HeroTonma 88,- 


Home Alone II 


49-, 


Bubsy 


119,- 


Flashback 


109- 


New Adv. Island 88,- 


Hook 


49-, 


Congo Caper 


89,- 


Jungle Strike 


109,- 


Lords of Thunder 88,- 


Kid Dracula 


49-, 


Dead Dance 


115,- 






SonSon II 77,- 


Looney Tunes 


49-, 


Popn Twinbee 


115,- 


GAME GEAR 




Fin. Match Tennis 77,- 


Star Wars 


bb-, 


Jaki Crush 


115.- 


Land of lllus. 


so- 


S. Longn. Goblin 77,- 


Flinlslones 


69-, 


Final Fight II 


115,- 


Sonic II 


40- 


Tiger Heli 66,- 


Hunchback 


59-, 


Lost Vikings 


119.- 


Shinobi 2 


40,- 


Avenger 55,- 


Slarhawk 


b9-, 


Starwing 


109,- 


Streets ol Rage 


45,- 


Ninja Spirit 44,- 


Darkwing Duck 


S9-, 


Super Aleste 


105.- 






Bravoman 44.- 






Starwars 


99,- 


MASTERSYSTEM 


Toilet Kids 33,- 


LYNX 




Mechwarrior 


119,- 


Chuck Rock 


flfl- 


Armed F 33,- 


Slime World 


63-, 


Shadowrun 


119,- 


Mickey Mouse 2 


79- 


Mr. Heli 25,- 


Crystal Mines II 


B6-, 


Super Turrican 


99.- 


Fantasy Zone 


45,- 


Gomola Speed 25,- 


Keine Haftung 


fur Kompatibilitat! 


Umtausch ausgeschlossen 


Uber 400 lieferbar! 



FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dl, 1 1 9,90 

Tiny Toon Adventures dl. 1 1 9,90 

Mortal Combat dt 149,90 

Cool Spot US 129,90 

Ballletoads US 1 29,90 

The Blues Brothers US 1 29,90 

lost Vikings US 129,90 

Tecmo Super NBA Basketball US 1 29,90 

Final Fight 2 US 129,90 

King Arthur's World US 109,90 

Exhaust Heat 2 1 29,90 

Fatal Fury dt. 1 29,90 

Wresllemonia 2 - Royal Rumble dl. 1 39,90 

Bubsy the Bobcat US 1 29,90 

Rock'n Roll Racing US 1 29,90 

Super Turrican US 1 29,90 

Taz Mania US 1 29,90 

Street Fighter II Turbo US 1 59.90 



SEGA MEGA DRIVE 

Jungle Strike dt 
Micro Machines dt. 
Cool Spot dt. 
Flashback dt 
Shining Force dt. 



109,90 
89.95 
109,90 
109,90 
1 19,90 



UMBAUTEN 

SEGA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 
NEOGEO 50/60 Hz 50,00 

SUPER NINTENDO D 50/60 Hz 99,00 



SEGA CD (US) 

Jaguar XJ 220 CD US 
Ecco the Dolphin CD US 
Final Fight CD US 
Batman Returns CD US 



109,90 
109,90 
109,90 
109,90 



Und vieles mehr zu Superpreisen 



An- und Verkauf von gebrauchten Spielen fur: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen fronkierten Ruckumschlag an! 

ladenpreise variieren, Ladenverkaul ist leider mil hoheren Koslen verbunden. 
Irrtijmer und Preisanderungen vorbehalten. 

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 10 DM Porto und Verpackung. 
Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwunscht. 

Bestellannahme: Montag-Samstag 10-22 Uhr 
FUTURE SOFT * Kleine Klotxbahn 2 * 42105 Wuppertal 
TEL 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 




m 



^^m Land der Eierkopfe ist 
+ / der Teufel los. Der bose 
/ ZaubererZaksterrorisiert 
das friedliche Volk der Yolkfolks 
nach alien Regeln der Kunst.Als 
der Versuch Grand Dizzy, den 
Chef der Eierkopfe, gefangen zu 
nehmen, scheitert, wird Dizzys 
Schone Opfer des garstigen He- 
xenmeisters. In einem Luft- 
schloB hoch liber den Wolken 
halt er die suBe Daisy gefangen 
und fordert von den Yolkfolks 
alle Diamanten des Landes als 
Losegeld. Ihr geleitet Dizzy bei 
derschwierigen Rettungsaktion, 
die in seinem Baumhaus hoch 
uber dem Wald startet. Dort 
sammeltlhrSchlussel, einen Ta- 
lisman und anderebrauchbar er- 
scheinende Gegenstande. Um 
den Zauberer Parolie bieten zu 



konnen, benotigt Ihr alle 250 
schillernde Sternchen - sie re- 
prasentieren magische Krafte. 
Magie und scharfes Nachden- 
ken sind dringend erforderlich, 
um alle Ratselzu losen, die Euch 
den Weg zum geheimnisvollen 
WolkenschloB versperren. 




Ein ideales Abenteuerfiir 

Tiiftelf reunde. Nachdem 
Zaks das verzauberte Land 
tiichtig durcheinander ge- 
wirbelt hat, ist nichts, wie 
es war: Schnecken stellen 
sich alstodbringende Fein- 
de heraus und die einst 
friediiebenden Trolie sind 
bewaffnet und voller un- 




seeliger Machenschaften. 
Freilich braucht Ihr da die 
Unterstiitzung von Freun- 
den, wie Prinz Clumsy, den 
liebestrunken Adligen, den 
Zauberer Theodore oder 
den lustigen Iren Shamus. 
Handlung und Personen 
sind gut durchdacht und 
recht sympatisch umge- 
setzt. Die Eierkopfe rollen 
direktinsHerz-besonders 
bei den jiingeren Spielern. 
Die Sounds sind luftig und 
pfiffig arrangiert - aller- 
dings fehlt es etwas an har- 
monischen Tiefgang. mn 



Die Stadt ist 
komplelt unter- 
tunnelt. Ein 
Stadtplan leistet 
hiergute 
Dienste. 



Spieletyp: 



Hersteller: Code Master 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger 

und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

68% 
Grafik 

40% 
Musik 

48% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



65% 



z 
(0 
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ID 

111 
2 
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Verschlosse 
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Seit Frankies letztem 
Abenteuer (vergleiche 
V/0£0G/W£S1O/92) 
ist das Monsterleben nicht 
leichter geworden. Die Freundin 
ist zwar wieder zusammenge- 
setzt, es gilt jedoch, noch weite- 
re Puzzles zu losen. Im zweiten 
Teil der Frankensteinsaga ist 
Frankieauf Freigang— sofern Ihr 
uberhaupt das Hinterturchen der 
Burg aufbekommt. Die neuen 
Monsterspielplatze sind dies- 
mal der Wald, der Garten, ein 
Dorf, das Meer und (nahelie- 
gend) Agypten. An Grafik und 
Spielprinzip wurde kaum etwas 
verandert. In Seitenansicht 
hopst Ihr durchs Gelande und 
sammelt Gegenstande. Leichter 
gepanzerte Gegner putzt Ihr mit- 
tels geworfener Energiekugeln 



von der Platte, hartere Gegner 
erfordern schon starkeres Ge- 
schutz. Per Obersichtsmenu 
uberwacht Ihr dabei Lebens- 
energie und Sauerstoff (fur den 
Fall, daB Frankie baden geht). 
Karten und Hosentascheninven- 
tar erscheinen ebenfalls erst 
nach dem Umschalten. 



*#£ fa 



1st die englische Formu- 
lierung "leave" zum Verlas- 
sen des Menus ja noch 
nachvollziehbar, schiitteln 
den jeneigten Spieler bei 
der Ubersetzung "abreisen" 
die ersten Lachkrampfe. 
Wer bei "Speichern" auf 
eine Batterie hofft, wird von 




Mai wieder voll 
fur'n A...; der- 
selbe Murks wie 
im ersten Teil 



einem 16-stelligen PaB- 
wort enttauscht. MuRte ich 
beim ersten Teil noch iiber 
mangelnde Ubersichtlich- 
keit meckern, ist dieses 
Manko sogar noch gestei- 
gert worden. Derart konfu- 
se Aufgabenstellung muB 
man lange suchen. Die 
Steuerung ist nach wie vor 
miserabel. Die pingelige 
Kollisionsabfrage und die 
Masse unfairer Stellen ma- 
chen Dr. Franken 2 zum 
Frustmodul erster Giite. 
Mein Rat wie beim ersten 
Teil: Finger weg! jb 



Spieletyp: 



m 

Hersteller: Elite 
Testversion von: Elite 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, 
acht Sprachen 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Zirka-Preis: 70 Mark 

68% mmtm 

Grafik 

58% 
Musik 

38% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



42% 



>■ 



ID 
111 

< 






My 

J 

>o Ihr geht und 
steht, ob in der 
Werbung Oder im 
Kino - Ihr werdet zur Zeit mit 
Dinosauriern konfrontiert. Lo- 
gisch, daB der Trend sichauch 
auf dem Game Boy fortsetzt. 
Baby T-Rex ist ein niedlicher 
kleiner Dinosaurier, dermitsei- 
nem Skateboard durch die 
Landschaft fahrt. Dabei trifft er 
naturlich auf einige Hindernis- 
se und Gefahren, die ihm eini- 
ges an Geschick abverlangen. 
So muB er zum Beispiel weite, 
gekonnte Sprunge uber Ge- 
wasser und Schluchten auf sei- 
nem Brett zum Besten geben. 
Oftmals passiert es, daB er di- 
rekt auf einer Plattform landet, 
aber im gleichen Augenblick 
ein Flug-Saurier auf ihn zu- 

110 



Di no-Power 

i 




fliegt. Dieser hat nichts Besse- 
res zu tun, als T-Rex vom Brett 
zu werfen. Auch kommt er nicht 
urn gewagte Sprunge von einer 
Wolkezuranderen herum. Eben- 
so bleibt es ihm nicht erspart, 
uber Berge zu hupfen und sich 
mit anderen, groBeren Dinos 
auseinanderzusetzen. Zu Eurem 
Nachteil konnen die Jungs aller- 
dings schieBen. Da Ihr das Feu- 
er aber erst erwidern kdnnt, 
wenn Ihrgenug Munition einge- 
sammelt habt, solltet Ihr bei An- 
griffen vorsichtig sein. 




Schon durch die niedli- 
che Grafik, fliissiges Scrol- 
ling und viel Abwechslung 




in den einzelnen Abschnit- 
ten wird Baby T-Rex nicht 
so schnell langweilig war- 
den. Zwar ist der erste Le- 
vel relativschwierig , aber 
mit einiger Gewbhnung 
macht es sehr viel Span. 
Als einziger Nachteil ist zu 
bermerken, daB es leider 
keine PaBwortfunktion 
gibt. Somit miiBt Ihr nach 
Abschalten des Game Boys 
immer wieder im ersten 
Level beginnen. Anson- 
sten ist der Baby-Dino ein 
MuB fur jeden Jump- 
'n'Run-Fan. ma 

HB93 



Spieletyp: 



Nicht eine ruhi- 
ge Minute wird 
Euch bei Baby 
T-Rex gegbnnt. 
Besonders 
gemein sind die 
schieBenden 
Dino-Feinde. 



BBS 

Hersteller: Beam Software 
Testversion von: Bastion 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignetfiir: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 60 Mark 

67% 
Grafik 

44% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



71% 
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' n Monat Tips&Tricks, direkt anwendbar 

Jede Menge Kurse, Listings, Power-Tips, Tests 

News aus der Szene fur den 
optimalen Informationsvorsprung 

ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA 
IM SUPER-MINI-ABO TESTET 1ST IM 
VORTEIL UND ZWAR DREIFACH! 
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Fiir das Super-Mini-Abo zahlen Sie nur 15,- DM statt 21,- DM im 
Einzelverkauf. 



2. Der In 

Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch 
bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neuen grofien 
Spieleteil. 



Im Super-Mini-Abonnement haben Sie einen zusatzlichen Vorteil: 
Jeden Monat verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im 
gunstigen Abonnementpreis enthalten. 

Jetzt AMIGA-Magazin mit alien Vorteilen testen. So schnell wie 
moglich den Mini-Abo-Coupon ausfiillen und an AMIGA Abonnenten- 
Service, D-74168 Neckarsulm absenden. 









•ABO 



IGA P 



Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen bei AMIGA-Abonnenten- 

Service. D-74168 Neckarsulm widerrufen. Zuc Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung 

ripq Wiflprrufs Flip. Wiriprmlsfrist hsninnt mil tier Aushandiniinn der WirtRrnifsbfilehrunn. v- 



■l 



Coupon ausfiillen und einsenden on AMIGA-Abonnen ten-Service, D-74168 Neckarsulm 

Mini-Abo-Coupon 

J3, ich mochte AMIGA-Magazin ausfiihrlich testen und erhalte es drei 
Monate lang zum Super-Mini-Abo-Preis von nur DM 15.- statt DM 21.- per 
Post frei Haus. Will ich die Zeitschrift weiterlesen, brauche ich nichts zu tun, 
ich erhalte AMIGA-Magazin zum gunstigen Jahresabonnementpreis von 
DM 79.- , statt DM 84.- per Post frei Haus. Ich kann das Abonnement 
jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. 

Gewunschte Zahlungsweise (bine 
ankreuzen) 



Nome/Vornome 



StroBe/Nr. 



PLZ/Ort 



U Bequem durch Bankeinzug 
BIZ - 



Konto-Nr. 



Geldinstitut 

Gegen Rechnung 



Dotum/l.Unlerschrift 

Widerrufsrechl: Diese Veieinbaiung kann ich innerhalb von 8 Tagen beim AMIGA-Abonnenien-Scrvice, 

D-74168 Nerkorsulm widerrufen. Zui Wahrung der Frisl geniigt die rechtzeitige Absendung des Wideirufs. Die Widerrufsliisl 

beginnl mil del Aushtindigung dor Wideirulsbelehrung. Ich bestorige die Kennlnisnahme des Widenulsrechts durch meine jweite 

Unterschrift. 

Die Super-Verlosung ist im gunstigen Abonnementpreis enthalten. 



Dotum/2. Unterschrift 
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^^^J och auf dem Berge 
^Jr Ulusia steht der 

^^l Mana-Baum, wohl- 
geschutzt in einem Schrein. 
Von ihm geht eine geheimnis- 
volleMagieaus, diesich in dem 
dort entspringenden Wasserfal I 
entladt. Fur ihr Wohlergehen 
sind die dort lebenden Men- 
schen quasi selbst verantwort- 
lich, denn nur reine Gedanken 
ohne HaB halten das sonderba- 
re Gewachs bei Laune. Wird der 
Baum allerdings schlechten 
Schwingungen ausgesetzt, 
schickt er nur fauliges Wasser 
zurBevolkerung. Darauf reagie- 
ren dieAnwohner naturlich wie- 
der mit gereizter Stimmung und 
bringen somit einen wahren 
Teufelskreis in Gang. Dark 
Lord, der Herrscher von Glaive, 
hat erfahren, daB ein Beruhren 
des Mana-Baumes zu gewalti- 
ger Macht verhelfen soil. Ver- 
bundet mit dem bosen Zaube- 
rer Julius versucht er nun, die 
Magie des Baumes zu nutzen. 
Ihr verkorpert den Helden die- 
ses Rollenspiel-Adventures, 



der zur Vereitelung der bosen 
Machenschaften in die Burg 
des Dark Lord eindringt. Doch 
Euer Abenteuer spielt sich bei 
weitem nicht nur hier ab, son- 
dern fuhrt Euch durch ein ge- 
waltiges Spielareal. Mystic 
tosfbietetEuchalleMoglich- 
keiten eines klassischen Rol- 
lenspiel-Epos: Gute, aut den 
Showdown hinarbeitende 
Story, etliche Laden und Hand- 



ler, Konversationen mit Freund 
und Feind, Erholungen und 
Obemachtungen in Oase und 
Hotel, dustere Dungeons, kniff- 
ige Puzzleraume und furiose 
Monsterhorden. 

Erfolgreiche Kampfe mit 
Handwatten Oder Magie brin- 
gen Ertahrungspunkte, auf 
Menubildschirmen verwaltet 
Ihr aufgesammelte Gegenstan- 
de, Rustung und Watfen. 



Rollenspiele sind auf 
dem Game Boy schon al- 




Die Kerkerinsassen im SchloB 
des Dark Lord miissen Wasser 
und Brot durch Monsterkampfe 
hart verdienen 



leine des Umfangs und der 
Komplexitat wegen diinn 
gesat. Wird die Realisie- 
rung so geschickt gelost, 
wie bei diesem Final Fan- 
tasy Adventure fiir den 
deutschen Markt, kann 
man bedenkenlos zugrei- 
fen.Steuerung, Handha- 
bung, Menus und Grafik 
wurden prima gelost und 
sogar an eine Automap- 
ping-Funktion hat man ge- 
dacht. Ein rollenspieltypi- 
sches Kampfsystem fehlt, 
dafiir der Schwerpunkt 
mehr auf Action gelegt. 
Probleme und Sorgen kbn- 
nen einem bei der Lbsung 
des Abenteuers lediglich 
die Ratsel und Gegner be- 
reiten und so sollte es ja 
auch sein, damit Ihr eine 
Weile beschaftigt und gut 
unterhalten seid. Da es 
schier unmbglich ist, das 
Monster-Spiel in einem 
Durchgang zu Ibsen, hilft 
Euch eine Batterie, den 
Spielstand zu bewahren. 
Ein Herz fiir Englischmuffel 
bewies man mit dem ta- 
dellosen deutschen Bild- 
schirmtext, der keine Un- 
klarheiten aufkommen 
laRt. fh 



Spieletyp: |g 



Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Zirka-Preis: 70 Mark 
69% MB 



In den von Zelda inspirierten Aulienlandschaften und Innenraumen SPI EL- 

tummeln sich allerhand Bosewic liter und zwielichtige Gestalten S PAS S : 



80% 
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Unendliche Weiten 



m 
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JywJ merkt hat: Die Tage 
fr(r von Kirk, Spock 
und Pille sind gezahlt. Jungere 
Abenteurer haben ihre Platze 
eingenommen. Die alte Crew 
dart die Rente geniefien und am 
Gameboy die Abenteuer ihrer 
Nachfolgerspielen. 

Im Spiel kommandiert Ihr 
folgende sechs Offiziere: Worf 
(Waffen/Schild), Data (Navi- 
gation), La Forge (Technik), 
O'Brien (Transporter) und Riker 
(Logbuch). Eure Missionen 
laufen alle nach einem ahnli- 
chem Schema ab: Zuerst navi- 
giert Ihr zum Ziel, ballert die 
Bosewichte weg und rettet 
dann die Opfer. Dazwischen 
muBt Ihr verschiedene Gegen- 
stande zum Schiff beamen, die 



angeschossene Enterprise re- 
parieren oder die Sensoren 
uberprufen. Hauptsachlich be- 
wegt Ihr Euch auf der Komman- 
doebene, wo Ihr zwischen ver- 
schachtelten Menus hin- und 
herschaltet. ActionmaBig geht's 
nur dann zur Sache, wenn ein 
Angreifer im Umfeld ist, dann 
blendet das Spiel auf eine 
3-D-Weltraumperspektive urn. 
Nach jeder Mission gibt's ein 
PaBwort. 
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(enterprise 1 
no damage: 
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Inzahlreichen 
Menus uberpriift 
Ihr Status, 
Technik und 
Waffensysteme 
der Enterprise 




Selten habe ich auf dem 
Gameboy eine so stim- 
mungsvolle Grafik gese- 
hen, die zusammen mit den 
uberzeugenden Soundef- 



fekten fur eine derail gute 
Atmosphare sorgt. 

Leider sind die Mis- 
sionen nicht iibermaOig 
abwechslungsreich. Zum 
Gliick schiitzen die PaB- 
worter vor akuter Wie- 
derholungsgefahr. Im spa- 
teren Spieiverlauf steigen 
Schwierigkeitsgrad und die 
Komplexitat der zu erf ii I - 
lenden Aufgaben deutlich 
an. Enterprise-Freaks sind 
sicher bestens bedient, 
alle andern sollten sicher- 
heitshalber rnal probespie- 
len. se 



Spieletyp: 

Hersteller: Absolute 
Entertainment 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Geeignet ftir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

72% *■■■■■ 
Grafik 

37% 
Musik 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



63% 




Nostalgie-Trip 
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/ J ne programmierte 

m^r Archer MacLean 1984 
fur den 64er, und fast zehn Jah- 
re spater raumt er immer noch 
damit ab -- mittlerweile auf dem 
Game Boy. Nintendos Handheld 
mit seinem maBigen Display 
eignet sich ja auch wie kaum ein 
anderes Gerat dazu, dem Welt- 
raumabenteuer sein nostalgi- 
sches Minimal-Feeling zu las- 
sen. Ihr steuert einen Astronau- 
ten mit Jetpack uber eine hori- 
zontal scrollende Oberflache, 
urn acht kugelige "Wissen- 
schaftler" vor einfallenden Ali- 
ens zu retten. Unglucklicherwei- 
se kbnnt Ihr mit Eurem Jetpack 
immer nur eines der Kerlchen 
einsammeln. Falls die Wissen- 
schaftler sich weitab der Station 



herumtreiben, mOBt Ihr zwi- 
schen beiden Punkten pendeln. 
Wahrend Ihr mit ansteigendem 
Schwierigkeitsgrad durch im- 
mer neue Levels Eure Kugelchen 
einsammelt, ballert Ihr auf die 
Gegner und weicht den schnel- 
len Aliens aus. Bei Beruhrung 
mit den Gegnern explodiert Euer 
Held. Funf Leben mussen genii- 
gen, urn moglichst weit vorzu- 
stoBen. 
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Ein Laser 
sowie einige 
Smartbombs 
helfen Euch bei 
der Sammel- 
aktion. 




Dropzone fur den Game 
Boy ist weitgehend iden- 
tisch mit dem Original: Es 
steuert sich genauso und 
sieht auch so aus. Bei dem 
ultraschnellen Scrolling 



wirkt sich der fiir LC-Dis- 
plays typische Nachlaufef- 
fekt allerdings ziemlich 
stbrend aus: Gegner und 
Bodenstation sind teilwei- 
se nur mit Miihe zu erfas- 
sen, wenn Ihr uber die 
Oberflache fegt. Trotz des 
extrem hohen Schwierig- 
keitsgrads gehort Dropzone 
aber immer noch zu den 
Evergreens unter den Bal- 
lerspielen und bietet auf 
dem Game Boy allemal 
geniigend Action fiir das 
eine Oder andere Spielchen 
zwischendurch. /;/; 



Spieletyp: 

fc-5' J t-o 
Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: High Score 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

43% 
Grafik 

8% 
Musik 

25% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



77% 
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Schon wieder! 
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j^S m jas kommt raus, 
/jfjmmm beruhm- 
#ntr ter Psychoioge 
versucht, Tetris-Klotzchen-Jun- 
kies mit Reversispielen zu thera- 
pieren? Naturlich klappt der Ent- 
zug nicht ohne Komplikationen. 
Bei Jalecos Team hat die Kur bei- 
spielweise etwas ganz anderes 
bewirkt. Ihr Produkt So/tfa/w 
spielt im bekannten Tetrisszena- 
rio: Klotzchen fal len von oben in 
einen Schacht. Mit dem Steuer- 
kreuz lenkt Ihr Ihren Fall nach 
links und rechts, mit den Knop- 
fendrehtlhrsie. Dieses Mai be- 
stehen die Quader aus je zwei 
ubereinanderliegenden Punk- 
ten, die drei verschiedene Far- 
ben annehmen konnen. Von die- 
sen Vierpunkt-Quadraten pas- 
sen genau fiinf waagerecht ne- 



beneinander. Ergeben die ein- 
zelnen Punkte eine einfarbige 
Linie, verschwindet sie und der 
Punktezahler tackert. Da das bei 
verschiedenen Farben gar nicht 
so leicht ist, gibt es den Rever- 
si-Effekt: wird eine gleichfarbige 
Linie von andersfarbigen Stei- 
nen begrenzt, andern die dazwi- 
schenliegenden Punkte die Far- 
be. Uber Linkkabel konnt Ihr 
auch gegeneinander spielen. 
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Das kommt uns 
doch irgendwo- 
her bekannt vor: 
Viererklotzchen 
bevblkern den 
unvermeidlichen 
Tetris-Schacht 




Die Tetris-ldee ist so ab- 
gelutscht wie ein prahisto- 
rischer Lolli. Urn da noch 
einen Motivations! unken zu 
entfachen, mufi man sich 
schon was besonders Ori- 



ginelles einfallen lassen. 
Yoshi hates noch geschaf ft, 
Soldam definitiv nicht. So- 
bald die Geschwindigkeit 
zunimmt, bleibt keine Zeit 
zum Denken. Anders als bei 
Columns, wo sich derZufall 
meist angenehm bemerk- 
bar macht, zeigt er sich bei 
diesem Spiel von seiner un- 
barmherzigen haBlichen 
Seite. Der Zweispielermo- 
dus rettet das Modul vor 
dem totalen Reinfall. Ha- 
ben muB man es deswegen 
abertrotzdem nicht. Ich be- 
vorzuge das Original, se 



Spieletyp: k^c ^ 

Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 
Features: 2 Spielmodi, 
Levelanwahl, Continue 
Geeignet fur: Fortgeschrittene 

und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

48% 
Grafik 

44% 

Musik 

25% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



61% 




Rfeilsohinell 
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yf npfiff zu der neue- 
Mmm sten FuBballsimula- 

y §s tion fur das Game 
Gear. Schon nach dem Ein- 
schalten zeigt sich, was an Gra- 
fik auf dem Game-Gear-Screen 
moglich ist. Ein Menu fragt vor 
dem eigentlichen Spielbeginn 
nach der Schwierigkeit, dem 
Sound, Spiellange und Ge- 
schwindigkeit. Bei der an- 
schlieBenden Auswahl zwischen 
einem Freundschaftsspiel Oder 
der Weltmeisterschaft wahlt Ihr 
Eure Nationalitat. Auch eine 
Edit-Funktion steht zur Verfu- 
gung. Hierbei steigert Ihr hierdie 
Spielstarke, die Geschwindig- 
keit oder die Taktik. Ein flussiges 
Scrolling, die Ansicht von 
schrag oben und die Kennzeich- 
nungdurch einen Pfeil uber dem 



gerade aktiven Spieler erleich- 
tern die Ubersichtlichkeit ganz 
erheblich. 





FuBball fiir das Game 
Gear - das kann ja wohl 
nichtssein. So oderahnlich 
waren meine ersten Ge- 
danken. Doch weit gefehlt! 
Schon die iibersichtlichen 
Einstellungsmbglichkeiten 
versprechen einen gelun- 
genen Zeitvertreib. Auf 
dem Rasen zeigt sich dann, 
was ein gutes Soccer-Spiel 
auf dem Game Gear aus- 
macht. Gerade wegen des 
kleinen Displays wurde be- 
sonders darauf geachtet, 



die Schnelligkeit des Spie- Spieletyp: 
les mit Ubersichtlichkeit zu 
mischen. Sollte Euch 
wahrend einer Weltmei- 
sterschaft mal etwas da- 
zwischenkommen (z.B. 
eine entnervte Mutti, die 
verlangt, daB Ihr Eure Bude 
aufraumt), steigt Ihr spater 
ganz beruhigt wieder mit 
einem PaBwort ein. Noch 
ein kleiner Tip am Rande: 
Torschiisse solltet Ihr mog- 
lichst von der Strafraum- 
grenze abziehen, dann 
trefft Ihr (fast) immer das spiel- 
To r. ma SPASS: 



Auch bei gefahr- 
lichen Szenen 
und Gerangel 
vor dem Tor ver- 
liert Ihr nicht so 
schnell die 
Ubersicht 



Hersteller: Sims 
Testversion von: 0. 1. T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 80 Mark 

Grafik 

30% 
Musik 

34% 
Soundeffekte 
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70% 
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^^K a ist sie nun, die erste 
/J Baseball-Simulation 

m^^ fur das Game Gear. 

Wie ublich, begruBt Euch ein 
Auswahlscreen, dersechs Wahl- 
mdglichkeiten zur Verfiigung 
stellt. Neben den gewohnten 
Mbglichkeiten wie z.B. Ein- Oder 
Zwei-Spieler-Modus, Liga- 
Spiele und die Wahl der geeig- 
neten Spieler kdnntlhrnoch Da- 
ten uber die jeweiligen Spieler 
abrufen. Nach der Stadienwahl 
beginnt Ihr das Spiel aus der ub- 
lichen Ansicht, indem Ihr Eurem 
Spieler uber die Schulter schaut. 
Sobald Ihr den Ball getroffen 
habt, wechselt die Ansicht zur 
Vogelperspektive uber, damit Ihr 
das gesamte Spielfeld im 
Uberblick habt. Wahrend der Ball 
durch die Luft fliegt, laufen Eure 



Spieler zum jeweils nachsten In- 
ning. Sollte der Ball von Euren 
Gegnern gefangen werden, be- 
vor Ihr dort angelangt seid, mQBt 
Ihr entweder zuruck zum letzten 
Ausgangspunkt oder wieder von 
vorne anfangen. Nach dem 
Wechsel seid Ihr der retournie- 
rende Sportier. Wahrend Ihr den 
Bal I zuruckschlagt, solltet Ihr die 
Kugeln moglichstso lenken, daB 
Euer Gegner diese mbglichst 
nichtfangenkann. 



r *Zi. 




Im Grunde genommen ist 
das Spiel nicht schlecht ge- 
macht. Besonders gut ge- 
lungen ist der Wechsel der 
unterschiedlichen Per- 




spektiven. Einziger Nach- Spieietyp: 
teil des Spieles ist, dafi es 
nur schwer mbglich ist, den 
Ball mit dem Schlager zu 
treffen, da die Flugbahn im 
letzten Augenblick noch 
verandert werden kann. 
Deshalb ist das Flugverhal- 
ten nur schwer einzuschat- 
zen. Grafisch ist eigentlich 
nichts auszusetzen, da der 
komplette Spielverlauf re- 
lativ iibersichtlich gestaltet 
wurde. Umfangreiche Sta- 
tistiken lockern die Sport- 
veranstaltung auf. Fazit: SPIEL- 
Nicht nur fiir Fans. ma SPASS: 



Entscheidet 
Euch fiir die 
richtige Wurfart 
und reiBt dem 
Knaben die 
J Keuleausder 
Hand 



Hersteller: Sega 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie, Continue, 
PaRwort 

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Protis 
Zirka-Preis: 80 Mark 

65% Hi 
Grafik 

27% 
Musik 

31% 
Soundeffekte 
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Der Tetris-Vir 



^0L b der offensichtlich re- 
fM sistente Tetris-Ableger 
\^r Pusho Pusho ahnlich 
verheerende Epidemien auslbst, 
wieseinerzeitdasoriginale Virus, 
wird gegenwartig von einer zu- 
standigen Bundesprufstelle un- 
tersucht. Der Erreger wurde 
wahrscheinlich uber - als sicher 
eingestufte - Drittlander aus dem 
fernen Osten eingeschleppt und 
prasentiert die beruchtigte Klotz- 
chenstapelseuche in einer bis- 
lang unbekannten Variante. 
Wirksam laBt sich der Infektions- 
herd nur bekampfen, wenn stan- 
dige Uberprufung der geistigen 
Vitalitat des Patienten - insbe- 
sonders sind Kombinationsgabe 
und Reaktionsschnelligkeit ge- 
fragt— gewahrleistet ist. Im Kampf 
gegen den Rechner, die Zeit oder 



einen mensch lichen Herausfor- 
derer begegnen dem Infizierten 
drei unterschiedliche Spielszen- 
arien. Ahnlich wie in Tetris und 
Columns, fallen bunte Zellen im 
Duett in ein Spielfeld und sam- 
meln sich dort am Boden. Posi- 
tion und Anordnung der Muster 
lassen sich im freien Fall steuern. 
Gelingt es, vier identische Zellen 
in einer geometrischen Figur zu 
ordnen, gibt's Punkte und die be- 
drohliche Geschwulst lost sich 
auf, was wieder Platzfurneue Zel- 
len schafft. Wachst einer Eurer 
Stapel allerdings bis zum oberen 
Rand des Spielfelds, ist der Pati- 
ent unwiederbringlich dem Tod 
geweiht. Anfanger lernen bei ei- 
ner Einfiihrung - Lektionen mit 
steigendem Schwierigkeitsgrad 
— Strategie und Taktik. 




Ich hatte schon ganz ver- 
gessen, wie suchtbildend 
das "Steinchen ordnen" 
doch ist. Das Modul kann 
man allenfalls aus der 
Hand legen, wenn die Bat- 
terien alle sind oder der 
High score gesprengt wur- 
de. Wer in seiner Spiele- 
kiste noch immer keines 
der tetrischen Geschick- 
lichkeitsviren verkramt 
hat, kann sich von Pusho 
Ptfs/foinfizieren lassen. mn 



Spieietyp: 



In Pusho Pusho 
kampft Ihr gegen 
einen der drei 
Computergegner 
um High-score- 
Plazierungen 



GGH 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Highscore 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Profis 
Zirka-Preis: 70 Mark 

55% 
Grafik 

35% 
Musik 

25% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Super Mario All Stars 



Uber 6 Millionen Mark fur intensive TV- 
Werbung investiert Nintendo fur den Start 
der ersten Mario-Spielesammlung. Drei 
Klassiker und ein bislang unveroffentlich- 
ter Titel auf einem Modul sollen die vielen 
neuen Fans, die der Mario-Film lockt, zu 
echten Videofreaks machen. 



Pirates! Gold 




Ein legendarer Klassi- 
ker der PC-Spieleszene 
entert im neuen Ge- 
wand nun auch die Super-NES-Konsolen. Wie sich die 
Umstellung von Maussteuerung zum Nintendo-Control- 
ler auf das Leben eines Seebaren auswirkt, verraten wir 

Euch in der nachsten Video 
%-■'*&& Games. 







Evolution 



Zeit ist Illusion! Ihr durchquert Jahrtausende mit 

einem Knopfdruck und bannt die gesamte 

Menschheitsgeschichte in eine Handvoll Bits 

und Bytes. Ein neues Modul fur die Gdtter 

unter den Super-NES-Freaks. 



Actionfans aufgepaBt: Nach den beiden erfolgrei- 
chen S/7//7o6/-Klassikern Revenge Of Shinobi und 
Shadow Dancer von Joe Musashi fordert der rote 
Ninja wieder Bosewichter zum Schwertkampf. Wi 
testen, ob auch der dritte Teil der Shinobi-Saga wiede 
technisch erstkiassige Grafik 
gnadenlose Action bietet. 



Heft 
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Screen: Nintendo 
Entertainment System 




Screen: Super Nintendo 
Entertainment System 





Du bist Batman. 
Der Retter von Gotham City 

Die Filmstory fur Dein Super NES und Dein NES! 

Gotham City™ ist in Gefahr. Penguin™ und 

Catwoman™ wollen auf ganovenhaften Wegen 

die Stadt in Ihre Gewalt bringen. 

Aber nicht mit Dir. Du bist Batman.™ 

Das Batmobil steuerst Du mit Power und 

Geschick durch alle Gefahren und Schikane. 

Einfach spitze die SNES Version, mit Super 

3-D-Grafik und Musik in CD-Qualitat. Deiner 

Fantasie wachsen Flugel. Du hebst ab. 

Du bist Batman.™ 
Wirst Du am Ende auch der Sieger sein? 

Das schreiben Experten: 

PLAY TIME 5/93 zu "BATMAN RETURNS"fur das 

Super NES: "Batman Returns ist ein Action-Game 

allererster Sahne. Die Animationen der Spielfiguren sind 

hervorragend, die Hintergrunde grafisch brillant..." 
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Alle 14 Tage neu: 

Brandheifte 

KONAMI-lnfos 

auf Videotext Tafel 745 

im S U P E R 



PLAY \TIMB 




Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KOIMAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 




Batman and all related elements are 1he property of DC Comics Inc. TM & 1993. All 
Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI' isj 



ights reserved. Nintendo' . SNES ". NES". GAME BOY* v , the Nintendo Product 
registered trademark of Konami Co., Ltd. 
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